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SAŽETAK 

Dobro došli u ThinkTwice Vodič za primjenu igrifikacije za edukatore! U ovom 

sveobuhvatnom dokumentu istražit ćemo metode primjene igre ThinkTwice 

"Razmišljaj izvan okvira" s učenicima različitih dobnih skupina - djecom (u dobi od 8 

do 12 godina), tinejdžerima i odraslima. Osmišljen kao dio naše inicijative "Igrifikacija 

medijske pismenosti", "Razmišljaj izvan okvira" temelji se na UNESCO-vom Misli 

kritički, klikaj mudro! (Think Critical, Click Wisely!) i Smjernice Europske komisije o 

digitalnoj pismenosti. Cilj je osposobiti učenike ključnim vještinama medijske 

pismenosti kako bi prepoznali, analizirali i suzbili dezinformacije. 

 

Svrha igre 

Naša avantura prema svijetu mašte obavijenom dezinformacijama prigodno je 

nazvana "Potraga za istinom: Iznad magle". Ova igra koristi maštovitu naraciju kako 

bi na pristupačan I zanimljiv način podučila igrače ključnim vještinama medijske 

pismenosti. Kako igrači napreduju kroz igru, ispravnim odgovaranjem na pitanja 

uklanjaju metaforičku "maglu" dezinformacija. Svaka je razina prilagođena svojoj 

ciljnoj dobnoj skupini, obrađujući sve složenije teme primjerene dobi. 

 

Ključne značajke 

Razine prema dobi:  

Kao što je ranije spomenuto, razine igre osmišljene su kako bi učenicima različitih 

dobnih skupina pružile prilagođeni sadržaj različite složenosti: 

1. Djeca (8-12): Fokus ove skupine je na osnovnoj identifikaciji dezinformacija, 

kao i nekim osnovnim tehnikama provjere činjenica i razumijevanju uloge 

medija u dezinformacijama. 

2. Tinejdžeri: S ovom malo starijom skupinom, igra se počinje baviti složenijim 

temama dezinformiranja, uključujući potencijalni utjecaj na građansko društvo i 

kako stvoriti djelotvorne odgovore. 

3. Odrasli: Razina za odrasle bavi se naprednim konceptima poput ere post-

istine, analize medija i dizajniranja projekata protiv dezinformacija. 

 

Igrificirano učenje: 

Svaka razina je prilagođena kako bi uključila osnovne aspekte gamificiranog učenja, 

uključujući bodove i mehanizme povratnih informacija koji motiviraju kontinuirani 
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angažman i učvršćuju proces učenja. Vjerujemo da ovaj inovativni pristup obrazovanju 

ima potencijal za potpuno uključivanje učenika u stjecanje znanja. 

 

Okvir vodiča 

Međutim, proces učenja ne započinje i završava samom igrom! Metodologija 

ThinkTwice: Misli izvan okvira osmišljena je kako bi se koristila u kombinaciji s 

konvencionalnijim obrazovnim pristupima koji proširuju i poboljšavaju iskustvo učenja. 

U tu svrhu pružit ćemo pregled nekih učinkovitih metoda za optimizaciju integracije 

naših obrazovnih materijala za učenje u učionici. Ovaj vodič opisuje predložene 

aktivnosti i pedagoške pristupe koji se mogu implementirati prije igre, tijekom 

završetka igre (u daljnjem tekstu nazvano "usred igre") i nakon igre. 

 

Pedagoški gledano, ovaj hibridni pristup trebao bi naglasiti sljedeće : 

1. Aktivnosti prije igre: Razvoj temeljnih znanja i jačanje vještina kritičkog 

razmišljanja prije početka igre. 

2. Aktivnosti usred igre: Suradnja, vođene rasprave i aktivno učenje tijekom 

same igre. 

3. Aktivnosti nakon igre: Primjena naučenog u stvarnom životu, refleksija i 

zadaci temelji na projektima za jačanje vještina medijske pismenosti. 

 

Ishodi i obrazovna vrijednost 

Vodič osigurava da proces učenja ne prestaje s igrom, osposobljavajući učenike za 

snalaženje i kritičko vrednovanje digitalnog sadržaja u njihovom svakodnevnom 

životu. Kroz ovaj strukturirani pristup, koji uključuje i digitalne i tradicionalne elemente 

učenja, nastavnici mogu maksimizirati utjecaj upitnika Potraga za istinom kao 

interaktivnog alata. Učenici će biti bolje angažirani u razvoju ključnih vještina digitalne 

pismenosti, kao i u praćenju medija na više kritički i informiraniji  način.
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1. UVOD 

Ovaj odjeljak pruža pregled igre ThinkTwice "Razmišljaj izvan okvira", kao i detaljan 

pogled na to kako je "Potraga za istinom: Iznad magle" posebno prilagođen potrebama 

učenja za različite dobne skupine, osiguravajući primjereno, zanimljivo i edukativno 

iskustvo za sve sudionike. Svaka razina igre prilagođena je općim kognitivnim i 

razvojnim fazama ciljnih skupina, postupno uvodeći složenije pojmove. Mehanika igre, 

uključujući bodove i povratne informacije, pruža opipljiviji motivacijski alat i jača ključne 

vještine medijske pismenosti. Ovaj dio vodiča detaljno opisuje na koji način svaka 

dobna skupina sudjeluje u priči i u ciljevima igre. 

 

1.1 Pregled 

"Razmišljaj izvan okvira" je interaktivna edukativna igra osmišljena za razvoj vještina 

medijske pismenosti među različitim dobnim skupinama, od male djece do odraslih. 

Inspirirana UNESCO-vom knjigom "Think Critical, Click Wisely!" i Smjernicama 

Europske komisije o digitalnoj pismenosti, igra osnažuje igrače za snalaženje u 

svijetu dezinformacija u digitalnim prostorima. Svaka razina igre prilagođena je  

jedinstvenim razvojnim potrebama, što je čini prilagodljivom različitim okruženjima za 

igranje, kako u učionici tako i izvan nje. 

 

1.1.2. Ciljevi po dobnim skupinama 

Djeca (8 - 12 god.): 

● Razumijevanje vrsta dezinformacija (dezinformacije, pogrešne informacije, 

malformacije) 

● Prepoznavanje karakteristike uobičajenih lažnih sadržaja na društvenim 

mrežama 

● Učenje osnovnih tehnika provjere činjenica i razumijevanje potencijalnih 

negativnih utjecaja trolanja i clickbaita. 

Tinejdžeri: 

● Detaljnija analiza vrsta dezinformacija, obogaćena studijama slučaja. 

● Istraživanje potencijalnog društvenog utjecaja dezinformacija (na primjer, 

njihov utjecaj na ekonomiju i civilno aktivno građanstvo). 

● Vježbanje naprednih tehnika provjere činjenica i razvijanje planova djelovanja 

protiv dezinformacija. 

Odrasli: 

● Suočavanje sa složenijim teorijama o značenju istine i eri post-istine. 

● Procjena potencijalnog utjecaja dezinformacija na zdravlje, ekonomiju i 

upravljanje. 
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● Primjena vještina medijske pismenosti u stvarnim situacijama i osmišljavanje 

projekata protiv dezinformacija. 

 

1.1.3. Pravila igre i način igranja 

● Narativ: Smješteni u mističnom svijetu zamagljenom dezinformacija, igrači 

kreću u "potragu za jasnoćom" kako bi točno odgovorili na pitanja i raščistili 

maglu. 

● Stil igranja: Razine se sastoje od pitanja i odgovora, uključujući pitanja s 

jednim točnim odgovorom, više točnih odgovora te zadatke u kojima treba 

nadopisati riječ i popuniti prazninu. Povratne informacije daju se nakon 

svakog pitanja. 

● Razine: Tri razine prilagođene dobnim skupinama - djeca (8-12 godina), 

tinejdžeri i odrasli - svaka razina s prilagođenom složenošću sadržaja za 

svaku skupinu. 

● Bodovanje i nagrade: Igrači osvajaju bodove za točne odgovore čime se 

povećava njihova motivacija i omogućuje napredak u igri.   

 

1.2. TEHNIČKI VODIČ 

Potraga za istinom: Iznad magle edukativna je avantura osmišljena za razvoj vještina 

medijske pismenosti za učenike svih dobnih skupina. Kreirana kao dio projekta Think 

Twice, igra se temelji na UNESCO-vom okviru Think Critical, Click Wisely! i na 

Smjernicama Europske komisije za borbu protiv dezinformacija. Igra osnažuje igrače 

da prepoznaju dezinformacije, razumiju strategije dezinformiranja i samouvjereno se 

snalaze u digitalnom svijetu. 

Igra se može koristiti u učionicama, za samostalno učenje ili kao dio pristupa 

preokrenute učionice, nudeći svestran alat za predavače i učenike.  

 

1.2.1. Obuhvaćene glavne teme 
● Prepoznavanje i rješavanje dezinformacija i lažnih informacija 

● Važnost istine u medijima i društvu 

● Medijska pismenost i odgovorno digitalno ponašanje 

● Tehnike provjere činjenica i borba protiv lažnih informacija 

 

1.2.2. Pregled igranja 

Potraga za istinom  ima tri razine, od kojih je svaka prilagođena određenoj dobnoj 

skupini: djeci, tinejdžerima i odraslima. Igrači napreduju kroz zanimljive izazove i 
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interaktivna pitanja osmišljena za poticanje kritičkog razmišljanja i digitalne 

pismenosti. Od hvatanja guštera i pronalaženja vrana do rješavanja zahtjevnih pitanja, 

svaka razina donosi aktivnosti prilagođene dobnoj skupini igrača koji pomažu u 

dizanju magle i njenom čišćenju jer upravo ona stvara osjećaj zbunjenosti u Mistici. 

 

Slika 1: Glavna stranica igre 

Igri se može pristupiti putem poveznice https://thinktwiceproject.eu/resources/. 
Nakon otvaranja igre pojavit će se glavna stranica (Slika 1). Ovdje ćete pronaći tri 
razine namijenjene različitim dobnim skupinama. Klikom na logotip "ThinkTwice" 
doći ćete do stranice "O igri". 

Stranica "O igri" (Slika 2) pruža ključne informacije o igri, uključujući glavne teme 
koje su obrađene, pregled igranja i razloge za igranje.

 

Slika 2: O igri 

https://thinktwiceproject.eu/resources/
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1.2.3. Prva razina 

Prva razina stvorena je za djecu u dobi od 8 do 12 godina. Nakon što odlučite igrati 

ovu igru, dobit ćete glavne upute (Slika 3). Jedan pokušaj igre sadrži 25 pitanja.  

Cilj ove razine: 

● Loviti i hvatati guštere kako bi otkrili njihova pitanja. 

● Točno odgovoriti na pitanja kako bi podigli maglu i zaradili bodove. 

● Sakupiti 25 bodova za pobjedu u razini i postati Prvak u traganju za istinom! 

Kako igrati 

● Koristite tipke WASD ili tipke sa strelicama za trčanje za gušterima. 

● Koristite tipku Shift za ubrzano kretanje i brže dostizanje guštera! 

● Približite se gušteru kako biste ga zgrabili i otkrili njegovo pitanje. 

● Odaberite pravi odgovor kako biste raščistili što više više magle i osvojili 

bodove! 

 

Slika 3. Upute za 1. razinu 

 



 

 
 

11 
 

 

Slika 4. Okruženje u 1. razini  

 

Nakon što uhvatite guštera, dobit ćete pitanje na kojem možete odabrati jedan ili više 

točnih odgovora. Ispravno odgovorite kako biste osvojili bod. Što više točnih odgovora 

odaberete, više magle će se ukloniti s pozadine pitanja. 

 

Slika 5. Primjer pitanja na 1. razini  
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Za zaustavljanje igre, ponovno pokretanje ili povratak na glavni izbornik, pritisnite 

ikonu zupčanika u gornjem desnom kutu. To će otvoriti izbornik s opcijama prikazanim 

na slici 6. 

 

Slika 6. Pauziraj igru 

Nakon odabira opcija za koje smatrate da su točne, pritisnite "Sljedeće" kako biste 

vidjeli rezultate. Ako su vaši odabrani odgovori točni, postat će zeleni. Ako su neki 

odgovori netočni, postat će žuti.

 

Slika 7. Primjer odgovora na pitanje 
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Nakon što odgovorite na pitanje, možete pročitati povratne informacije. Ako je vaš 

odgovor netočan, dobit ćete povratnu informaciju koje će vas voditi prema točnom 

odgovoru.  

 

Slika 8. Povratne informacije nakon netočnog odgovora  

Ako je odgovor točan, dobit ćete povratnu informaciju s dodatnim obrazloženjem kako 

biste poboljšali svoje znanje o toj temi.  

 

Slika 9. Povratne informacije nakon točnog odgovora 
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1.2.4. Druga razina 
Druga razina stvorena je za tinejdžere. Nakon što odlučite igrati ovu igru, dobit ćete 

glavne upute (Slika 10). Jedan pokušaj igre sadrži 25 pitanja.  

Cilj ove razine: 

● Pratiti stazu kroz šumu kako bi pronašli vrane smještene na drveću. 

● Kliknuti na vranu kako bi dobili njihova pitanja i točno odgovorili. 

● Osvojiti 25 bodova rješavajući njihova pitanja kako biste očistili maglu i osvojili 

razinu! 

Način igranja 

● Prošećite šumskom stazom (tipke WASD ili tipke sa strelicama) i pronađite 

vrane koje čekaju na drveću. 

● Koristite tipku Shift za ubrzano kretanje i brže dođite do vrana! 

● Kliknite na vranu kako biste otkrili njezino pitanje. 

● Odaberite točne odgovore kako biste osvojili bodove i podigli maglu. 

 

 

Slika 10. Upute za  2. razinu 

Kad započnete igru, slijedite put i potražite vrane. Mogu biti na tlu (slika 11) ili na 

drveću (slika 12), stoga obavezno pogledajte oko sebe. Kada uočite vranu, poravnajte 

znak plus na zaslonu s njom i pritisnite kako biste otvorili pitanje. Što više pitanja 

odgovorite točno, više će se magle raspršiti, postupno otkrivajući sunčano okruženje.  
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Slika 11. Okruženje 2. razine 

 

Slika 12. Okruženje 2. razine 

Druga razina sastoji se od tri vrste pitanja i to s jednim točnim odgovorom, više točnih 

odgovora i pitanja u kojima treba popuniti prazninu (slika 14.). Ako netočno odgovorite 

na pitanje, imat ćete još dvije prilike za napisati točan odgovor. Međutim, ako to učinite 

iz drugog ili trećeg pokušaja, nećete zaraditi bodove. Nakon trećeg pokušaja prikazat 

će se točan odgovor.  
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Slika 13. Primjer točno odgovorenog pitanja 

 

Slika 14. Ispunite primjer praznog pitanja 
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1.2.5. Treća razina 
Treća razina napravljena je za odrasle. Nakon što odlučite igrati ovu igru, dobit ćete 

glavne upute (Slika 15). Jedan pokušaj igre sadrži 25 pitanja.  

Cilj ove razine: 

● Točno odgovoriti na svih 25 pitanja. 

● Svaki točan odgovor donosi bodove - težite za najvećim mogućim rezultatom! 

● Dovršite razinu odgovaranjem na sva pitanja i pokažite svoje znanje istine.   

 
Način igranja 

● Pažljivo pročitajte svako pitanje i sve ponuđene odgovore. 

● Odaberi najbolji odgovor kako biste osvojili bodove. 

● Ako pogriješite, naučite iz povratnih informacija kako biste poboljšali svoje 

vještine! 

● Ova razina ima naglasak na točnosti i kritičkom razmišljanju – pokušajte  

odgovoriti na što više pitanja točno. 

 

 

Slika 15. Upute za 3. razinu 

Treća razina sastoji se od tri vrste pitanja i to s jednim točnim odgovorom, više točnih 

odgovora i pitanja u kojima treba popuniti prazninu. Ako pogrešno odgovorite na 

pitanje s popunjavanjem praznine, imat ćete još dvije prilike da napišete točan 

odgovor. Međutim, ako to učinite iz drugog ili trećeg pokušaja, nećete osvojiti 

bodove. Nakon trećeg pokušaja prikazat će se točan odgovor. 



 

 
 

18 
 

 

Slika 16. Primjer pitanja na 3. razini 

Nagrada 
Na svakoj razini igrači mogu osvojiti jednu značku nakon što točno odgovore na sva 
pitanja.  
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2. IMPLEMENTACIJA IGRE U OBRAZOVNOM 

OKRUŽENJU 

ThinkTwice-ova igra "Razmišljaj izvan okvira" osmišljena je za integraciju uz nastavu 

i može se nadopuniti uvodnim aktivnostima "prije igre", pojačanjima "usred igre" ili 

evaluacijom "nakon igre". U nastavku su navedeni neki predloženi primjeri takvih 

aktivnosti za optimizaciju učenja. Prilagođavanjem obrazovnog iskustva svakoj dobnoj 

skupini i razdvajanjem procesa učenja na ovaj način, predavači mogu stvoriti snažno 

i utjecajno okruženje za učenje, osiguravajući da "Potraga za istinom" ne samo da 

zadovoljava razvojne potrebe svake dobne skupine, već i oprema učenike alatima za 

snalaženje i kritičku procjenu medija u njihovom svakodnevnom životu. 

 

S filozofskog i pedagoškog stajališta, hibridni pristup učenju konzorcija ThinkTwice 

temelji se na premisi da je učenje najučinkovitije kada je aktivno, kontekstualno i 

interaktivno. Ova načela ukorijenjena su u konstruktivističkim i iskustvenim teorijama 

učenja, koje prepoznaju da učenici grade znanje kroz aktivno  sudjelovanje i primjenu 

u stvarnom svijetu. Pružajući sigurno, prožimajuće okruženje za istraživanje složenih 

koncepata medijske pismenosti, "Razmišljaj izvan okvira" omogućuje učenicima da 

izravno primijene vještine kritičkog razmišljanja dok se kreću kroz izazovne sadržaje. 

Igra može poslužiti kao ulazna točka za nove pojmove, kao alat za jačanje znanja 

tijekom nastave ili kao refleksivna praksa za pregled i primjenu znanja nakon učenja. 

 

Uključivanje aktivnosti prije igre, usred igre i nakon igre dodatno jača proces učenja 

kroz sintezu. Proces je u osnovi strukturirani tijek koji je zbroj svih njegovih dijelova. 

Aktivnosti prije igre uspostavljaju temelje, potiču znatiželju i pozivaju na primjenu 

prethodnog znanja gdje je to primjenjivo. Tijekom igre, učenici vježbaju vještine 

donošenja odluka i analitičke vještine dok komuniciraju sa sadržajem, krećući se kroz 

niz vrsta pitanja i medijskih formata. S druge strane, aktivnosti nakon igre potiču 

refleksiju i primjenu naučenog u stvarnom svijetu, učvršćujući razumijevanje o 

obrađenim temama. Ovaj fazni pristup nije učinkovit samo zato što održava 

angažman, već i osigurava da se znanje stečeno u igri protežu izvan digitalnog 

područja. Nakon što učenici probaju aktivnosti unutar „Razmišljaj izvan okvira“ u 

kombinaciji s konvencionalnijim obrazovnim dopunama kako bi ojačali svoje znanje, 

učenici mogu očekivati da će postati vještiji i odgovorniji korisnici medija u 

svakodnevnom životu. 

 

2.1. Prilagodba za dobnu skupinu 
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Prilikom implementacije igre u obrazovnom okruženju s djecom u dobi od 8 do 12 

godina, edukator bi trebao pokušati pojednostaviti složene pojmove poput pojma 

dezinformacija isto kao i prilagoditi činjenice na način koji je razumljiv i primjeren dobi. 

Detaljno opisivanje poznatih, stvarnih scenarija s kojima se djeca svakodnevno 

susreću pomoći će im da razumiju što su dezinformacije. Mlađi učenici dobro reagiraju 

na vizualne i interaktivne elemente, pa se preporuča staviti fokus na šarene vizuale, 

animacije i što više interakcije prilikom dopunjavanja igre „Razmišljaj izvan okvira“ 

dodatnim sadržajem. Razmislite o korištenju stila poučavanja koji uključuje učenje 

temeljeno na igri uz izravnu poduku. Jednostavan jezik, jasne smjernice i neposredna 

konstruktivna povratna informacija o odgovorima imaju važnu ulogu u pomaganju 

mladim učenicima da prate proces igre i razumiju gdje bi im moglo biti potrebno 

poboljšanje. U učionici, nastavnici mogu uključiti aktivnosti igranja uloga u kojima 

djeca preuzimaju ulogu "provjeravatelja činjenica" ili "istražitelja istine", čineći proces 

učenja praktičnim i uzbudljivim. Vođene grupne rasprave nakon svake razine igre 

mogu omogućiti učenicima da promišljaju o svom učenju na strukturiran način, dok im 

kreativne aktivnosti, kao što je izrada plakata, pomažu da preuzmu aktivniju ulogu i 

usmjere ključne pojmove o dezinformacijama. 

 

Kada nastavnici tinejdžerima uvode „Razmišljaj izvan okvira“, morati će uključiti 

složeniji sadržaj, uzimajući u obzir njegovu stvarnu relevantnost. Pojmovi medijske 

pismenosti možda su najsnažnije povezani s iskustvima koja tinejdžeri već imaju, kao 

što je korištenje društvenih mreža. Elementi igrifikacije poput skupljanja bodovi i 

stvaranja prijateljske konkurencije i natjecanja posebno su učinkoviti u održavanju 

motivacije među tinejdžerima. Metode poučavanja koje naglašavaju suradničko 

učenje i učenje temeljeno na istraživanju dobro će odjeknuti u ovoj dobnoj skupini. 

Suradničko učenje, kroz grupne zadatke i rasprave, omogućuje tinejdžerima da istraže 

različite perspektive, dok ih učenje temeljeno na istraživanju potiče da postavljaju 

pitanja, kritički razmišljaju i samostalno donose zaključke. Nakon što uključite 

tinejdžere u igru Razmišljaj izvan okvira, razmislite o organiziranju neformalnih debata 

o mogućim društvenim utjecajima dezinformacija. To je zanimljiv način na koji 

tinejdžeri mogu iskusiti stvarne posljedice vrsta dezinformacija o kojima su učili u igri. 

Ovo također nudi dobar način za implementaciju projekata analize medija s učenicima. 

Pomažući im da kritički analiziraju stvarne medije poput mema ili viralnih objava, 

tinejdžeri mogu primijeniti pojmove iz igre na stvarne kontekste. Na kraju, iskustvo bi 

trebalo kulminirati reflektivnom aktivnošću. To omogućuje učenicima da premoste jaz 

između igre i praktične primjene, potičući tinejdžere da razmisle kako bi njihove 

novostečene vještine mogle biti korisne u svakodnevnom životu. U tu svrhu, 

reflektivno vođenje dnevnika izvrstan je prijedlog aktivnost za korištenje. 

 

Za odrasle, implementacija Razmišljaj izvan okvira u kontekstu obrazovanja ili 

stručnog osposobljavanja zahtijeva usredotočenost na napredni sadržaj i praktičnu 
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primjenu. Mnogi odrasli brzo gube interes za učenjem ako materijal nije ojačan 

stvarnim scenarijima i učenjem temeljenim na problemima, što im omogućuje da 

povežu teorijsko znanje s osobnim i profesionalnim kontekstima i pruža neku stvaru 

vrijednost procesu učenja. Vjerojatnije je da će se odrasli uključiti u igru kada im se 

predstave mogućnosti za nijansiranu kritičku analizu, kao što je istraživanje utjecaja 

dezinformacija na područja poput javnog zdravstva, gospodarstva ili civilnog društva. 

Kao i kod tinejdžera, promjena nastavnih strategija poput učenja temeljenog na 

problemima i refleksivnog učenja vrlo je učinkovita. Aktivnosti u učionici mogu 

uključivati analize studija slučaja, gdje odrasli ispituju slučajeve dezinformacija i 

raspravljaju o ulozi koju su mediji odigrali. Osim toga, odrasli polaznici mogli bi imati 

koristi od izrade akcijskih planova za suzbijanje dezinformacija. Ova aktivnost 

osnažuje odrasle osobe da razviju konkretne strategije za borbu protiv dezinformacija, 

lažnih informacija i malformacija u svojim zajednicama i u radnom okruženju. Iako bi 

debate također mogle biti korisne za ovu dobnu skupinu, otvoreniji razgovor poput 

rasprave za okruglim stolom može pružiti vrijedan oblik razmjene uvida. Kroz dijalog 

s kolegama, odrasli mogu razmišljati o svom stečenom iskustvu i učvrstiti svoje učenje. 

 

U nastavku ćete pronaći neiscrpan popis predloženih aktivnosti koje nadopunjuju igru 

Razmišljaj izvan okvira koje ožete koristiti u fazama prije igre, usred igrei nakon igre 

za svaku od naše tri ciljne dobne skupine. Slobodno uključite bilo koju od ovih ideja, 

kombinirajte ih ili napravite bilo koje promjene za koje smatrate da bi najviše koristile 

vašim učenicima.  

 

2.2. Aktivnosti prije igre 

Djeca (8 - 12 godina): 

1. Naziv aktivnosti: Lov na naslovnice: činjenica ili mišljenje? 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Pomoći djeci u razlučivanju između činjeničnog izvještavanja i sadržaja 

utemeljenog na mišljenju u medijima. 

Upute: Svakom djetetu dati set pomiješanih naslova (činjenica i mišljenja). 

Zamolite ih da razvrstaju naslove u kategorije "činjenice" ili "mišljenja". 

Razgovarajte o tome zašto određeni naslovi pripadaju svakoj kategoriji. 

Podijelite savjete za prepoznavanje mišljenja u medijima. Zaključite 

naglašavanjem važnosti provjere činjenica. 

Potrebni materijali:  

● Tiskani ili digitalni naslovi 

● Markeri ili olovke 
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2. Naziv aktivnosti: Istina ili prevara: istraga fotografija 

Trajanje: 20 minuta 

Cilj: Naučiti djecu kako kritički analizirati fotografije i identificirati digitalno 

izmijenjene ili netočne fotografije. 

Upute: Pokažite djeci kombinaciju stvarnih i uređenih fotografija (npr. 

smiješne, pretjerane izmjene). Zamolite ih da pogode koje su fotografije 

stvarne, a koje su uređene. Razgovarajte o tragovima za uočavanje izmjena 

(npr. nerealne sjene, nedostajući detalji). Uvedite osnovne alate kao što je 

obrnuto pretraživanje fotografija za verifikaciju fotografija. Zaključite s 

važnošću propitivanja onoga što vide na internetu. 

Potrebni materijali:  

● Tiskane ili digitalne fotografije (stvarne i uređene) 

● Povećala (kao dodatna mogućnost, za zabavna istraživanja) 

● Pristup prijenosnom računalu ili tabletu za demonstraciju (kao dodatna 

mogućnost) 

3. Naziv aktivnosti: Zagrijavanje uz oblak riječi 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Uvesti ključne pojmove vezane uz medijsku pismenost i potaknuti 

znatiželju o temi. 

Upute: Prikažite oblak riječi s pojmovima kao što su "mediji", "lažne vijesti", 

"pristranost", "istina". Zamolite djecu da kažu ono što znaju o riječima. 

Potaknite ih da pogađaju razloge kako su riječi povezane jedna s drugom. 

Ukratko objasnite vezu između riječi i medijske pismenosti. Prijelaz u glavnu 

aktivnost uvođenjem dnevne teme. 

Potrebni materijali: 

● Tiskani ili digitalni oblak riječi 

● Markeri ili ljepljive bilješke za brainstorming 

● Ploča za grupnu raspravu 

4. Naziv aktivnosti: Koja je ovo vrsta medija? 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Upoznati djecu s različitim oblicima medija s kojima se svakodnevno 

susreću.  

Upute: Prikažite slike različitih vrsta medija (npr. novine, TV, objava na 

društvenim mrežama). Zamolite djecu da identificiraju i imenuju svaku vrstu. 

Razgovarajte o tome gdje i kako se susreću s tim vrstama medija. Potaknite 
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djecu da podijele primjere iz vlastitog života. Prijelaz u raspravu o ulozi medija 

u oblikovanju mišljenja. 

Potrebni materijali:  

● Tiskane ili digitalne slike različitih vrsta medija 

● Veliki list ili ploča za grupiranje primjera 

5. Naziv aktivnosti: Koja je priča? 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Aktivirati dječju maštu i uvesti pripovijedanje kao ključni medijski koncept. 

Upute: Prikažite nasumičnu sliku (npr. mačka, olujno nebo). Zamolite djecu 

da izrade kratku priču ili naslov o slici. Razgovarajte o tome kako različiti ljudi 

mogu različito tumačiti istu sliku. Istaknite kako mediji često stvaraju priče 

kako bi izazvali emocije ili reakcije. Upotrijebite njihove primjere kako biste 

prešli na glavnu temu utjecaja medija na svakodnevni život. 

Potrebni materijali:  

● Skup raznolikih, privlačnih slika 

● Papir i olovke za stvaranje priče (kao dodatna aktivnost) 

● Ploča ili grafikon za dijeljenje grupe 

 

Tinejdžeri 

 

1. Naziv aktivnosti: Uočite izazov u dezinformiranju 

Trajanje: 15-20 minutes 

Cilj: Učenici će razviti vještine kritičkog mišljenja identificiranjem i raspravom 

o primjerima dezinformacija i razumijevanjem njihova utjecaja na medijsku 

pismenost. 

Upute: Podijelite učenike u male grupe (3–5 po grupi). Navedite 2-3 medijska 

primjera (članke, objave ili naslove) po grupi - neki točni, drugi obmanjujući. 

Zamolite svaku skupinu da analizira i utvrdi koji primjeri mogu sadržavati 

pogrešne informacije. Neka grupe podijele svoje analize i objasne svoje 

razloge. Zaključiti razrednom raspravom o strategijama za prepoznavanje 

dezinformacija. 

Potrebni materijali: 

● Tiskani ili digitalni uzorci medija (naslovi, objave na društvenim 

mrežama itd.) 

● Radni listovi za grupne bilješke 

● Markeri, olovke 
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2. Naziv aktivnosti: Izazov dekodiranja medijskih poruka 

Trajanje: 15-20 minuta 

Cilj: Učenici će kritički analizirati medijski sadržaj kako bi identificirali 

pristranosti, svrhe i tehnike koje se koriste za utjecaj na publiku. 

Upute: Podijelite učenike u male skupine (3–5 učenika po skupini). Svaka 

grupa dobiva 1–2 uzorka medija (oglasi, članci ili videozapisi). Zamolite grupe 

da analiziraju sadržaj, identificirajući ciljanu publiku, poruku i potencijalnu 

pristranost. Grupe dijele svoje analize i zaključke s razredom. Zaključiti 

raspravom o tome zašto je kritička analiza važna u medijskoj pismenosti. 

Potrebni materijali: 

● Uzorci medija (tiskani ili digitalni, oglasi, članci, videozapisi itd.) 

● Radni listovi s vodećim pitanjima 

● Markeri, olovke 

 

3. Naziv aktivnosti: Izazov izrade plana igre 

Trajanje: 15-20 minuta 

Cilj: Učenici će razviti vještine strateškog razmišljanja planiranjem i analizom 

odluka za hipotetski scenarij igre povezan s medijima. 

Upute: Podijelite učenike u grupe (3–5 učenika po grupi). Predstavite scenarij 

igre temeljen na medijima (npr. borba protiv dezinformacija). Zamolite grupe 

da razmisle i napišu strategiju za postizanje cilja. Svaka skupina dijeli svoju 

strategiju s razredom. Razgovarajte o prednostima i nedostacima pristupa 

svake grupe. 

Potrebni materijali:  

● Karte scenarija s izazovima u igri 

● Listovi za planiranje strategije 

● Markeri, olovke 

 

4. Naziv aktivnosti: Izazov u prepoznavanju poveznice mamca (clickbait) i 

lažne vijesti 

Trajanje: 15-20 minuta 

Cilj: Učenici će identificirati poveznicu mamac i lažne vijesti analizom 

naslova, slika i izvora kako bi razvili vještine kritičke medijske pismenosti. 

Upute: Podijelite učenike u male skupine (3–5 učenika po skupini). Svaka 

grupa dobiva mješavinu stvarnih i lažnih naslova. Zamolite grupe da utvrde 
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koji naslovi mame da se na njih klikne i dođe do mrežnih materijala upitne 

vrijednosti ili koji su naslovi lažni i objasnite zašto. Grupe dijele svoje analize i 

zaključke s razredom, ističući ključne opasnosti. Razgovarajte o strategijama 

za provjeru vijesti i izbjegavanje dezinformacija. 

Potrebni materijali:  

● Tiskani ili digitalni naslovi (stvarni i lažni) 

● Radni listovi za grupne bilješke 

● Markeri, olovke 

 

5. Naziv aktivnosti: Razotkrij oglase i uoči tehnike uvjeravanja 

Trajanje: 15-20 minuta 

Cilj: Polaznici će analizirati oglase kako bi prepoznali tehnike uvjeravanja i 

razumjeli kako one utječu na odluke potrošača. 

Upute: Podijelite učenike u male skupine (3–5 učenika po skupini). Svakoj 

skupini osigurajte primjere oglasa (videozapisi, plakati ili digitalni oglasi). 

Zamolite skupine da identificiraju tehnike uvjeravanja, poput emocionalne 

privlačnosti ili podrške slavnih osoba. Nakon analize, neka svaka skupina 

podijeli svoja zapažanja s razredom. Zajedno raspravite zašto su te tehnike 

učinkovite i kakav utjecaj imaju na publiku.Potrebni materijali: 

● Tiskani ili digitalni oglasi (plakati, videozapisi, online primjeri) 

● Radni listovi s vodećim pitanjima 

● Markeri, olovke 

 

Odrasli: 

 

1. Naziv aktivnosti: Revizija medija 

Trajanje: 20 minuta 

Cilj: Učenici će se osvrnuti na svoje navike konzumacije medija u grupnoj 

raspravi. 

Upute: Podijelite sudionike u parove i svakom timu osigurajte olovku i papir. 

Zamolite polaznike da navedu svoja tri najčešće korištena medijska izvora te 

objasne razloge zbog kojih ih odabiru koristiti. Koji ih faktori odvraćaju od 

korištenja drugih izvora? Smatraju li da su njihovi preferirani izvori 

vjerodostojniji od alternativnih? Zašto? 

Potrebni materijali: 

● Olovke 

● Papir 
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2. Naziv aktivnosti: Prepoznaj pristranost 

Trajanje: 10 minuta 

Cilj: Učenici će identificirati i raspravljati o potencijalnim pristranostima 

otkrivenim u naslovima. 

Upute: Sudionike podijelite u male grupe i dajte im popis naslova iz različitih 

medijskih izvora, u idealnom slučaju predstavljajući spektar političkih 

sklonosti. Zamolite ih da identificiraju bilo koje određene riječi, fraze ili 

uporabe jezika u ovim naslovima koji mogu ukazivati na pristranost. Zatim 

može uslijediti grupna rasprava u kojoj se ističu pitanja poput ovih. Što nam to 

govori o izvoru vijesti? Jesu li bili potpuno iskreni u predstavljanju teme?  

Potrebni materijali: 

● Primjeri naslova, tiskanih ili digitalnih 

 

3. Naziv aktivnosti: Činjenica ili lažno zagrijavanje  

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Učenici će iskoristiti postojeće znanje o prepoznavanju pogrešnih 

informacija. 

Upute: Pronađite i predstavite pet kratkih vijesti, tri provjerljive i stvarne, te 

dvije snažno izmišljenje ili senzacionalističke. Zamolite sudionike da odrede 

koja od vijesti je najvjerojatnije, a koja najmanje vjerojatno, pošten prikaz 

događaja, i objasne svoje razloge. Nakon što im dozvolite desetak minuta za 

raspravu u manjim skupinama, ponovno okupite sve sudionike kako biste 

otkrili odgovore i kratko raspravili naznake koje pomažu razlikovati stvarne 

događaje od senzacionaliziranih. 

Potrebni materijali:  

● Isječci vijesti (papirnati ili digitalni) 

● Olovke i olovke, papir 

 

4. Naziv aktivnosti: Potraga za vijestima, mišljenjima i oglasima 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Polaznici će izoštriti svoje vještine promatranja istraživanjem različitih 

medijskih izvora. 

Upute: Dodijelite sudionicima pojedinačno ili u grupama zadatak da brzo 

pregledaju određenu novinsku web-stranicu ili aplikaciju, pronalazeći po jedan 
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primjer vijesti, mišljenja i oglasa. Raspravite razlike između svake od tih 

kategorija.Potrebni materijali:  

● Uređaji s omogućenim pristupom internetu 

 

5. Naziv aktivnosti: Razmjena ideja i mišljenja (brainstorming) ključnih riječi 

Trajanje: 10 minuta 

Cilj: Učenici će uspostaviti vokabular za igru medijske pismenosti "Misli izvan 

okvira". 

Upute: Pripremite popis pojmova (npr. malinformacija, verifikacija) koji se 

često pojavljuju u igri o medijskoj pismenosti "Razmišljaj izvan okvira". 

Zamolite sudionike da pogode definicije svakog pojma ili pojedine kontekste u 

kojima bi se mogli primijeniti. Raspravite o ispravnim definicijama kao grupa. 

Potrebni materijali:  

● Tiskani ili digitalni popis pojmova 

 

2.3. Aktivnosti usred igre 

Djeca (8 - 12 god.): 

 

1. Naziv aktivnosti: Igra uloga u novinskoj redakciji 

Trajanje: 20 minuta 

Cilj: Pomozite djeci da razumiju kako se stvaraju vijesti i ulogu novinara u 

izvještavanju o informacijama. 

Upute: Podijelite djecu u male skupine, od kojih će svaka imati dodijeljenu 

kategoriju vijesti (npr. sport, vremenska prognoza, politika). Svakoj skupini 

dajte skup činjenica (neke istinite, a neke lažne za svaku kategoriju vijesti) 

kako bi stvorili kratki novinski segment. Neka svaka skupina pripremi i 

predstavi svoj "novinski izvještaj" razredu. Raspravite kako su odlučili koje 

činjenice uključiti i kako su procijenili njihovu pouzdanost. Razmislite o 

važnosti provjere činjenica i predstavljanja uravnoteženih informacija. 

Potrebni materijali: 

● Tiskane činjenice (mješavina istinitog i lažnog) 

● Papir i olovke za pisanje vijesti 

● Rekviziti za prezentaciju (opcionalno) 

 

2. Naziv aktivnosti: Kreirajte poveznicu mamac (clickbait) naslov  
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Trajanje: 20 minuta 

Cilj: Naučiti djecu kako funkcionira poveznica mamac (clickbait) naslov i 

njegov utjecaj na konzumaciju medija. 

Upute: Objasnite što je poveznica mamac i prikažite primjere. Podijelite djecu 

u parove ili grupe od po 3 osobe i izazovite ih da kreiraju vlastiti pretjerani ili 

obmanjujući naslov. Podijelite naslove i razgovarajte o tome zašto privlače 

pozornost. Razgovarajte o negativnim stranama clickbaita i kako ga izbjeći. 

Potaknite razmišljanje o načinima kako napisati iskrene, ali i dalje zanimljive 

naslove. 

Potrebni materijali:  

● Primjeri clickbait naslova 

● Papir i markeri/olovke 

● Flipchart ili ploča za dijeljenje grupe 

 

3. Naziv aktivnosti: Tko stoji iza objave? 

Trajanje: 20 minuta 

Cilj: Naučiti djecu analizirati izvor online sadržaja i njegovu vjerodostojnost. 

Upute: Prikazujte djeci mješavinu objava na društvenim mrežama, mema ili 

oglasa. Zamolite ih da istraže tko je stvorio sadržaj i zašto. Raspravite 

naznake poput logotipa, korisničkih imena ili URL-ova koji pomažu u 

prepoznavanju izvora. Podijelite kako provjeriti izvore koristeći alate za 

provjeru činjenica. Zaključite raspravom o pouzdanim izvorima i kritičkom 

razmišljanju. 

Potrebni materijali:  

● Tiskani ili digitalni primjeri objava ili oglasa na društvenim mrežama 

● Olovke i radni listovi za analizu 

● Pristup internetskoj stranici za provjeru činjenica (neobavezno) 

 

4. Naziv aktivnosti: Vijest s emotikonima 

Trajanje: 20 minuta 

Cilj: Pomozite djeci da razumiju kako se emocije koriste u medijima kako bi 

utjecale na mišljenja. 

Upute: Pružite kratku novinsku priču i listu "emotikon banke". Zamolite djecu 

da odaberu emotikone kako bi opisali ton priče (sretan, tužan, ljut). 

Razgovarajte o tome kako riječi i slike mogu utjecati na emocije i tumačenje. 

Dopustite djeci da iznova napišu priču koristeći neutralne ili pretjerane 
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emocije. Usporedite njihove verzije i razgovarajte o utjecaju tona na razmjenu 

poruka. 

Potrebni materijali:  

● Tiskana vijest 

● Listovi s raznim emotikonima 

● Markeri ili bojice za odabir i pisanje emotikona 

 

5. Naziv aktivnosti: Detektivi oglasa 

Trajanje: 20 minuta 

Cilj: Uputiti djecu kako prepoznati oglase koji su prikriveni kao sadržaj. 

Upute: Pokažite djeci snimke zaslona web stranica s oglasima i člancima. 

Izazovite ih da prepoznaju sve oglase (baneri, sponzorirani postovi, iskačući 

prozori). Razgovarajte o tome zašto oglasi ponekad izgledaju kao sadržaj. 

Podijelite savjete o tome kako prepoznati i izbjeći obmanjujuće oglase na 

internetu. Razmislite o tome zašto je važno biti kritičan prema online sadržaju. 

Potrebni materijali:  

● Primjeri tiskanih ili digitalnih web stranica 

● Označivači za označavanje oglasa 

●  Ljepljive bilješke za bilježenje njihovih nalaza 

 

Tinejdžeri 

 

1. Naziv aktivnosti: Izazov provjere činjenica: Timski medijski izazov 

Trajanje: 15-20 minuta 

Cilj: Timovi će surađivati na provjeri činjenica u medijskom sadržaju, 

poboljšavajući svoje vještine kritičkog mišljenja i medijske pismenosti. 

Upute: Podijelite učenike u timove od 4-5 članova. Svakom timu dajte 3 

primjera medijskog sadržaja (naslove vijesti, objave na društvenim mrežama). 

Timovi analiziraju sadržaj, identificirajući koji su primjeri vjerodostojni, a koji 

lažni. Timovi dijele svoje razloge i proces provjere činjenica s razredom. 

Dodajte bodove za točne odgovore i promišljena objašnjenja. 

Potrebni materijal: 

● Primjeri tiskanih ili digitalnih medija (stvarni i lažni sadržaj) 

● Radni listovi za analizu tima 

● Markeri, olovke 
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2. Naziv aktivnosti: Medijski izbori: promišljanje i debata 

Trajanje: 15-20 minutes 

Cilj: Učenici će razmisliti o svojim izborima medija i procijeniti kako ti odluci 

utječu na njihovo razumijevanje i djelovanje. 

Upute: Predstavite učenicima medijsku situaciju (dijeljenje vijesti, klikanje na 

link, itd.). Zamolite učenike da zapišu svoj izbor i obrazloženje. U malim 

grupama, učenici raspravljaju o svojim izborima i uspoređuju perspektive. 

Svaka grupa dijeli refleksije o tome kako izbori mogu utjecati na ishod. 

Završite s raspravom u razredu o donošenju informiranih medijskih odluka. 

Potrebni materijali:  

● Kartice scenarija s medijskim dilemama 

● Radni listovi za refleksiju 

● Olovke ili nalivpera 

 

3. Naziv aktivnosti: Tko je medijski majstor?  

Trajanje: 15-20 minutes 

Cilj: Poticati timski rad i motivaciju dodjeljivanjem bodova za zadatke 

medijske pismenosti, jačajući vještine kritičkog razmišljanja i evaluacije 

medija. 

Upute: Podijelite učenike u timove od 3-5 igrača. Predstavite medijske 

izazove (prepoznavanje lažnih vijesti, analiza oglasa, uočavanje pristranosti, 

itd.). Timovi osvajaju bodove za točno i brzo izvršavanje zadataka. Ažurirajte 

vidljiv popis najboljih timova nakon svakog izazova kako biste pratili bodove. 

Završite proslavom najboljih timova i raspravom o ključnim zaključcima. 

Potrebni materijali: 

● Kartice izazova (zadaci analize medija) 

● Rang-lista (zaslonska ploča ili digitalni zaslon) 

● Oznake ili tablice rezultata 

 

4. Naziv aktivnosti: Provjera izvora: Izazov vjerodostojnosti 

Trajanje: 15-20 minutes 

Cilj: Učenici će ocjenjivati različite medijske izvore kako bi odredili njihovu 

vjerodostojnost, pomažući im razviti vještine kritičkog razmišljanja i 

sposobnost prepoznavanja pouzdanih informacija. 
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Upute: Podijelite učenike u male timove (3–5 članova po grupi). Svaka grupa 

dobiva skup medijskih izvora (članci, web stranice ili objave na društvenim 

mrežama). Zamolite grupe da ocijene vjerodostojnost svakog izvora na 

temelju kriterija (autor, datum objave, citati). Timovi zatim predstavljaju svoje 

ocjene i objašnjavaju razloge za svaku odluku. Zaključite raspravom o 

strategijama za prepoznavanje pouzdanih izvora i izbjegavanje 

dezinformacija. 

Potrebni materijali: 

● Izvori tiskanih ili digitalnih medija 

● Listovi evaluacije ili kriterija 

● Markeri, olovke 

 

5. Naziv aktivnosti: Pristranost u vijestima: Kritički pogled 

Trajanje: 15-20 minutes 

Cilj: Polaznici će analizirati medijsko izvještavanje o istom događaju iz 

različitih aspekata kako bi uočili pristranost i prepoznali način na koji mediji 

oblikuju mišljenja. 

Upute: Pružite učenicima članke ili video isječke koji opisuju isti događaj iz 

različitih izvora. Zamolite ih da identificiraju jezik, ton i okvir koji mogu 

ukazivati na pristranost. U malim grupama, raspravljajte o tome kako različite 

perspektive utječu na razumijevanje događaja. Svaka grupa neka predstavi 

svoja otkrića, objašnjavajući kako pristranost utječe na medijsko izvještavanje. 

Zaključite raspravom u razredu o tome kako kritički procijeniti vijesti na 

temelju pristranosti. 

Potrebni materijali: 

● Članci ili video isječci (ista tema, različiti izvori) 

● Radni listovi za identifikaciju pristranosti 

● Markeri, olovke 

 

Odrasli: 

 

1. Naziv aktivnosti: Zastani i razmisli  

Trajanje: 5 minuta 

Cilj: Učenici će aktivno razmišljati o svom iskustvu igranja. 

Upute: Tijekom igre o medijskoj pismenosti "Razmišljaj izvan okvira", 

pauzirajte igru u unaprijed određenom trenutku i zamolite sudionike da 



 

 
 

32 
 

podijele svoje dosadašnje iskustvo, objašnjavajući svoj proces razmišljanja. 

Ovo će potaknuti aktivno razmišljanje i angažman u iskustvu igranja. 

Potrebni materijali:  

● Nema 

 

2. Naziv aktivnosti: Prikaz kritičnih odluka 

Trajanje: 10 minuta 

Cilj: Učenici će proučiti implikacije odluka koje su donijeli tijekom igre. 

Upute: Nakon završetka razine ili dijela igre, podijelite sudionike u parove i 

zamolite ih da rasprave različite odgovore koje su odabrali i zašto, fokusirajući 

se na to jesu li njihove odluke odražavale kritičko razmišljanje. Razmjenom 

razmišljanja iza svojih odluka, učenici će razviti svoje vještine kritičke analize i 

medijske pismenosti. 

Potrebni materijali:  

● Nema 

 

3. Naziv aktivnosti: Utrka u provjeri činjenica 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Učenici će usavršiti svoje vještine provjere činjenica pod vremenskim 

ograničenjima. 

Upute: Navedite izjavu s upitnom vjerodostojnošću (to može biti u obliku lako 

oborive statistike, senzacionalističkog opisa itd.). Sudionici se natječu kako bi 

verificirali ili opovrgli izjavu koristeći pouzdane izvore. Preporuča se koristiti 

uređaje s pristupom internetu za ovu aktivnost, jer će to omogućiti stvarnu 

vježbu u analizi medija. Podijelite i raspravite analize i zaključke. 

Potrebni materijali:  

● Uređaji s omogućenim pristupom internetu 

 

4. Naziv aktivnosti: Mapa odluka 

Trajanje: 10 minuta 

Cilj: Polaznici će moći vizualizirati svoj proces donošenja odluka kada naiđu 

na sumnjivu vijest u medijima. 

Upute: Pozovite sudionike da nacrtaju ili opišu put odlučivanja koji smatraju 

da bi trebali poduzeti kada sljedeći put naiđu na informaciju ili medij koji 

zahtijeva kritičku analizu. 
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Potrebni materijali:  

● Papir, olovke ili alati za digitalno crtanje 

 

5. Naziv aktivnosti: Brza anketa 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Učenici će iznositi svoja mišljenja o različitim medijskim izjavama, 

naslovima itd., čime će potvrditi svoje dosadašnje učenje. 

Upute: Koristite online alat za anketiranje kako biste predstavili različite 

kontroverzne naslove, izjave itd. Dopustite sudionicima da anonimno izraze 

svoja mišljenja o tim stavkama, pokazujući da su naučili osnove 

prepoznavanja potencijalnih pristranosti u izvještavanju, uočavanju 

senzacionalističkog jezika itd. 

Potrebni materijali: 

● Online anketna platforma (Mentimetar, Strawpoll, Google obrasci itd.) 

 

2.4. Aktivnosti nakon igre 

Djeca (8 - 12 god.): 

 

1. Naziv aktivnosti: Promišljanje i dijeljenje 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Potaknuti djecu na razmišljanje o onome što su naučili o medijskoj 

pismenosti. 

Upute: Zamolite svako dijete da podijeli jednu stvar koju su naučili tijekom 

igranja igre. Napišite njihove odgovore na ploču ili plakat. Razgovarajte o 

tome kako mogu koristiti ove vještine u stvarnim životnim situacijama. 

Potaknite djecu da razmisle o situaciji u kojoj će možda morati preispitivati 

medije. Završite naglašavajući važnost kritičkog pristupa medijima. 

Potrebni materijali: 

● Bijela ploča ili plakat 

● Markeri 

 

2. Naziv aktivnosti: Dnevnik medijske pismenosti 

Trajanje: 20 minuta 

Cilj: Pomoći djeci da učvrste svoje učenje pisanjem ili crtanjem o temi. 
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Upute: Svakom djetetu dajte praznu stranicu dnevnika ili radni list. Zamolite ih 

da napišu ili nacrtaju što su naučili danas. Potaknite ih da uključe jedan savjet 

koji će zapamtiti o analiziranju medija. Podijelite njihov rad u malim grupama 

ili sa svim sudionicima. Dopustite im da stranicu iz dnevnika uzmu kući kao 

podsjetnik. 

Potrebni materijali: 

● Prazan papir ili radni listovi 

● Olovke, markeri ili bojice 

 

3. Naziv aktivnosti: Značka za medijskog detektiva 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Ojačati samopouzdanje djece kao kritičkih mislilaca i medijskih detektiva. 

Upute: Dajte djeci predloške praznih znački. Zamolite ih da osmisle vlastitu 

značku „Detektiva za medije”. Navedite osobni savjet za medije ili vještinu 

koju su naučili. Svakom djetetu dodijelite njegovu značku zabavnom 

ceremonijom. Zaključite naglašavajući njihovu ulogu kao informiranih 

potrošača medija. 

Potrebni materijali:  

● Predlošci praznih znački (na papiru ili za ispis) 

● Markeri ili bojice 

● Naljepnice (neobavezno) 

 

4. Naziv aktivnosti: Zakletva o medijskoj pismenosti 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Obvežite djecu da primjenjuju vještine medijske pismenosti u 

svakodnevnom životu. 

Upute: Napišite jednostavnu zakletvu na ploči. Zamolite djecu da predlože 

vlastite ideje (rečenice) koje žele uključiti u zakletvu (npr. „Razmislit ću prije 

nego što povjerujem ili podijelim“). 

Razgovarajte o tome zašto je ova zakletva važna. Zamolite djecu da potpišu 

svoje ime ispod zakletve. Dajte im kopiju zakletve koju mogu ponijeti kući. 

Završite s poticanjem da podijele svoje naučeno s obitelji ili prijateljima. 

Potrebni materijali:  

● Zaslonska ploča ili plakat za podršku 

● Papirnate kopije založnog prava 
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● Markeri ili olovke 

 

5. Naziv aktivnosti: Izradite plakat za medijsku pismenost 

Trajanje: 20 minuta 

Cilj: Potaknuti djecu da kreativno sažmu svoje naučeno i promoviraju svijest.  

Upute: Podijelite djecu u male grupe i osigurajte materijale za izradu plakata. 

Zamolite svaku grupu da napravi plakat o nekom savjetu vezanom uz 

medijsku pismenost. Neka grupe predstave svoje plakate razredu. Izložite 

plakate u učionici ili zajedničkom prostoru. Završite s pohvalama za njihovu 

kreativnost i timski rad. 

Potrebni materijali: 

● Veliki listovi papira 

● Markeri, bojice ili olovke u boji 

● Naljepnice ili drugi ukrasni materijali 

 

Tinejdžeri 

 

1. Naziv aktivnosti: Kreiraj svoju vlastitu kampanju o medijskoj pismenosti 

Duration: 15-20 minutes 

Cilj: Učenici će osmisliti kampanju o medijskoj pismenosti kako bi podigli 

svijest o dezinformacijama i razvili strategije za promicanje kritičkog mišljenja 

u korištenju medija. 

Upute: Podijelite učenike u male grupe (3-5 članova po grupi). Svaka grupa 

odabire temu za svoju kampanju o medijskoj pismenosti (npr., prepoznavanje 

lažnih vijesti, razumijevanje pristranosti). Grupe dizajniraju poster, objavu na 

društvenim mrežama ili kratki video kako bi prenijele svoju poruku. Svaka 

grupa predstavi svoju kampanju razredu, objašnjavajući ključnu poruku i 

strategiju. Završite s povratnim informacijama i raspravom o važnosti 

kampanja o medijskoj pismenosti. 

Potrebni materijali: 

● Papir, markeri ili digitalni alati za dizajn 

● Računala ili tableti (ako se izrađuju digitalni mediji) 

● Prezentacijski prostor 

 

2. Naziv aktivnosti: Debata o medijskoj pismenosti: činjenice i mišljenja 

trajanje: 15-20 minuta 
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Cilj: Učenici će sudjelovati u raspravi kako bi razumjeli razliku između 

činjenica i mišljenja u medijima, poboljšavajući svoje kritičko razmišljanje i 

vještine medijske pismenosti. 

Upute: Podijelite učenike u dva tima: jedan se zalaže za važnost 

izvještavanja temeljenog na činjenicama, a drugi za ulogu mišljenja u 

medijima. Svaki tim priprema argumente i primjere koji podupiru njihovu tezu. 

Timovi se izmjenjuju iznoseći svoje argumente za i protiv. Nakon rasprave 

prokomentirati ključne točke i pojasniti važnost u razlikovanju činjenica od 

mišljenja u medijima. Zaključite s dijeljenjem razmišljanja o tome kako 

primijeniti vještine rasprave na analizu medija. 

Potrebni materijali:  

● Smjernice za raspravu i strukturalni list 

● Mjerač vremena za govor svakog tima 

● Olovke i papir za bilješke 

 

3. Naziv aktivnosti: Vođenje dnevnika o medijskoj pismenosti 

Trajanje: 15-20 minutes 

Cilj: Učenici će se osvrnuti na svoje putovanje kroz medijsku pismenost 

analizirajući ono što su naučili, kako se njihovo razmišljanje razvilo i kako 

mogu primijeniti te vještine u svakodnevnom životu. 

Upute: Zamolite učenike da napišu članak u časopisu koji odražava njihovo 

iskustvo učenja o medijskoj pismenosti. Zamolite ih da odgovore na određena 

pitanja, kao što su: „Što sam naučio/la o medijskoj pristranosti?” i "Kako mogu 

primijeniti nove vještine?" Omogućite učenicima slobodno pisanje, potičući 

duboko razmišljanje i samorefleksiju. Neka nekoliko dobrovoljaca podijeli 

svoja razmišljanja s razredom. Zaključite raspravom o tome kako nastaviti 

razvijati medijsku pismenost izvan aktivnosti. 

Potrebni materijali: 

● Dnevnici ili bilježnice 

● Olovke  

● Listovi s uputama za refleksiju (neobavezno) 

 

4. Naziv aktivnosti: Društvene mreže i javno mnijenje: Analiza utjecaja 

Trajanje: 15-20 minutes 

Cilj: Učenici će analizirati kako društveni mediji utječu na javno mnijenje i 

društvene trendove, raspravljajući o njihovom utjecaju na političke stavove, 

kulturu i ponašanje. 
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Upute: Navedite učenicima primjere popularnih objava ili kampanja na 

društvenim mrežama. Zamolite ih da utvrde kako bi te objave mogle utjecati 

na javno mnijenje. U malim skupinama razgovarajte o tome kako algoritmi ili 

influenceri oblikuju mišljenja. Neka skupine predstave svoje analize, s 

naglaskom na pozitivne i kasnije negativne utjecaje. Zaključite razmišljanjem 

o tome kako biti kritičan prema sadržajima društvenih medija. 

Potrebni materijali: 

● Primjeri popularnih objava ili kampanja na društvenim mrežama 

● Ploča ili digitalna platforma za grupne bilješke 

● Olovke i papir 

 

5. Naziv aktivnosti: Etika medijske manipulacije: Kritičko promišljanje 

Trajanje: 15-20 minutes 

Cilj: Učenici će istražiti etička pitanja povezana s medijskom manipulacijom, 

kao što su uređivanje fotografija, obmanjujući naslovi i krivotvoreni sadržaj, te 

razmisliti o njihovim implikacijama u digitalnom svijetu. 

Upute: Pokažite učenicima primjere manipulacije medijima (npr. uređene 

fotografije, obmanjujuće naslove ili krivotvoreni sadržaj). Zamolite učenike da 

utvrde kako bi ovi primjeri mogli dovesti u zabludu ili manipulirati publikom. U 

malim grupama raspravljati o etičkim implikacijama medijske manipulacije u 

novinarstvu i oglašavanju. Neka svaka skupina predstavi svoje nalaze, nudeći 

prijedloge za etičke medijske prakse. Zaključite s diskusijom u razredu o 

odgovornosti potrošača i stvaratelja sadržaja u digitalnom medijskom 

prostoru. 

Potrebni materijali:  

● Primjeri manipuliranih medija (slike, naslovi, videozapisi) 

● Zaslonska ploča ili digitalna platforma za grupne bilješke 

● Olovke i papir 

 

Odrasli: 

 

1. Naziv aktivnosti: Radionica za procjenu medija 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Učenici će analizirati stvarne medije koristeći vještine koje su razvili 

tijekom igre "Razmišljaj izvan okvira!". 

Upute: Sudionici dobivaju nedavnu viralnu vijest. U malim skupinama ili 

parovima procjenjuju njegovu vjerodostojnost, uzimajući u obzir pouzdanost 
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izvora, dokaza i jezika koji se koristi. Završite zajedničkom raspravom o 

pojedinim analizama stvarenim kroz aktivnost. 

Potrebni materijali:  

● Kopije vijesti  

● Olovke i papir ili digitalni alati. 

 

2. Naziv aktivnosti: Dnevnik refleksije 

Trajanje: 10 minuta 

Cilj: Učenici će se uključiti u osobno promišljanje o različitim ishodima učenja 

projekta ThinkTwice. 

Upute: Zamolite sudionike da napišu kratki odlomak o jednom ključnom 

konceptu koji su naučili kroz svoje sudjelovanje u projektu ThinkTwice, kako 

su naučeno primjenili u životu i kako naučeno planiraju koristiti dalje. Ove 

unose mogu dobrovoljno podijeliti s grupom, ali važno je da to bude proces u 

kojem sudjeluju samo oni koji to žele. 

Potrebni materijali:  

● Dnevnici ili alati za digitalno pisanje. 

 

3. Naziv aktivnosti: Praksa provjere činjenica 

Trajanje: 15 minuta 

Cilj: Učenici će primijeniti svoje vještine provjere činjenica na primjere iz 

stvarnog svijeta. 

Upute: Navedite 3 izjave različite vjerodostojnosti. Nakon podjele grupe u 

parove, zamolite sudionike da istraže i klasificiraju svaku tvrdnju kao istinitu, 

lažnu ili obmanjujuću. Potom raspravite o njihovim nalazima kao grupa, 

pružajući uvid u načine na koje se informacije mogu senzacionalizirati, urediti, 

izmijeniti ili na drugi način oblikovati kako bi postale primjer dezinformacije ili 

pogrešne informacije. 

 

Potrebni materijali:  

● Izjave 

● Uređaji s omogućenim pristupom internetu 

 

4. Naziv aktivnosti: Razotkrij ovo! 

Trajanje: 20 minuta 
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Cilj: Učenici će vježbati konstruiranje argumenata za suzbijanje 

dezinformacija. 

Upute: Predstavite primjer dezinformacije. U grupama sudionici istražuju 

vjerodostojnost te izjave, medija i drugih izvora te osmišljavaju sažetke i 

uvjerljive demantije, navodeći svoje izvore. Argumenti svake grupe mogu se 

predstaviti u formatu debate radi dodatnog angažmana, ili se njihovi demantiji 

mogu jednostavno raspraviti u okviru veće grupe. 

Potrebni materijali:  

● Primjeri dezinformacija 

● Uređaji s omogućenim pristupom internetu 

 

5. Naziv aktivnosti: Predanost istini 

Trajanje: 5 minuta 

Cilj: Polaznici će se obvezati primjenjivati vještine medijske pismenosti u 

svom svakodnevnom životu. 

Upute: Zamolite sudionike da izrade skup rezolucija za medijsku pismenost 

koje će primjenjivati u svakodnevnom životu, obvezujući se na poboljšanje 

svojih navika medijske konzumacije (npr. provjeravanje izvora prije dijeljenja 

informacija) koristeći vještine koje su naučili. Ove obveze mogu se 

dobrovoljno podijeliti s grupom ili ostati privatne za pojedinca. Važno je da 

sudionici poduzmu konkretne korake prema uspostavljanju zdravijeg odnosa s 

medijskom pismenošću. 

Potrebni materijali:  

● Olovke i papir ili alati za digitalno pisanje 
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ZAKLJUČAK 

Vodič za igrifikaciju ThinkTwice "Razmišljaj izvan okvira" za nastavnike nudi uvid u 

načine kombiniranja projektnih resursa s konvencionalnim obrazovnim pristupima za 

razvoj vještina medijske pismenosti kod učenika. Korištenjem igara iz projekta za 

poticanje kritičkog razmišljanja i medijkse pismenosti kod učenika, nastavnici mogu 

podučavati ključne vještine na način koji je zanimljiv i primjeren određenoj dobi. 

Svaka komponenta - prije igre, usred igre i nakon igre - nadopunjuje tradicionalne 

metode učenja, osiguravajući da iskustvo nije samo interaktivno, već i duboko 

utjecajno, pružajući učenicima alate za navigaciju dezinformacijama. 

 

ThinkTwice pristup igrificiranom učenju osmišljen je kako bi se odgovorilo na 

jedinstvene potrebe djece, tinejdžera i odraslih uz postepeno povećanje složenosti 

kroz igu. Od temeljnih vještina provjere činjenica i osnova dezinformacija za mlađe 

učenike do složenih analiza i projektno usmjerenih primjena za odrasle, svaka je 

razina pažljivo strukturirana kako bi se povećala relevantnost. Osim toga, naš 

hibridni model učenja temelji se na konstruktivističkim i iskustvenim načelima učenja, 

metodi za koju vjerujemo da nudi neusporedivo, sveobuhvatno razumijevanje 

medijske pismenosti. Po završetku programa učenici su bolje opremljeni za kritičku 

procjenu digitalnog sadržaja čime postaju odgovorni medijski potrošači. Pozivamo 

vas da iskoristite sadržaj koji smo pripremili, da razmišljate kritički, postupate mudro i 

postanete bolje informirani digitalni građani, a zatim da to znanje prenesete na svoje 

učenike. Sretno! 
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PRILOZI 
 

Prilog 1: Dodatni resursi 

U nastavku možete pronaći neiscrpan popis informativnih i zanimljivih materijala koji 

pokrivaju digitalnu medijsku pismenost. Ovi resursi odabrani su od strane tima 

ThinkTwice i osmišljeni su kako bi se prilagodili nizu različitih vrsta učenika od 8 

godina do učenika odrasle dobi. 

 

1. Šalim se - Interaktivna edukativna igra 

Vrsta resursa: Mobilna igra 

Jezik: Engleski 

Opis: Interaktivna mobilna igra na temu internetskog zlostavljanja 

(cyberbullying) koja ima za cilj jačanje medijske pismenosti, sigurnosti na 

internetu i socio-emocionalnih vještina kod učenika u dobi od 10 do 17 

godina. 

Poveznica: https://better-internet-for-kids.europa.eu/en/resource-

directory/lappa-lentaajust-kidding-interactive-learnig-game 

 

2. Osnaživanje roditelja u digitalnom dobu: Strategije i alati za snalaženje 

na internetu s djecom 

Vrsta resursa: E-knjiga 

Jezik: Engleski 

Opis: E-knjiga za organizacije, donositelje odluka i stručnjake uključene u 

područje digitalnog roditeljstva. Naglašava ključnu ulogu medijske pismenosti 

i pruža neke smjernice o tome gdje roditelji mogu pronaći savjete i resurse za 

snalaženje u ovom novom okruženju s većim povjerenjem. 

Poveznica: https://europeansafeonline.eu/the-final-conference-copy/ 

 

3. Više od lažnih vijesti - 10 vrsta obmanjujućih vijesti 

Vrsta resursa: Infografika 

Jezik: Engleski 

https://better-internet-for-kids.europa.eu/en/resource-directory/lappa-lentaajust-kidding-interactive-learnig-game
https://better-internet-for-kids.europa.eu/en/resource-directory/lappa-lentaajust-kidding-interactive-learnig-game
https://europeansafeonline.eu/the-final-conference-copy/
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Opis:  Infografika koja identificira 10 vrsta potencijalno obmanjujućih vijesti 

koje mogu koristiti u edukaciji i informiranju o dezinformacijama i lažnim 

informacijama. 

Poveznica: https://eavi.eu/infographic-beyond-fake-news-10-types-of-

misleading-news-17-languages/ 

 

4. EAVI - Vodič za privatnost i praćenje  

Vrsta resursa: Infografika 

Jezik: Engleski  

Opis: Infografika koja otkriva kako funkcionira online praćenje, s 

preporukama za povećanje privatnosti i ograničavanje količine praćenja na 

internetu. 

Poveznica: https://eavi.eu/infographic-the-eavi-guide-to-privacy-and-tracking-

2/ 

 

5. Medijska i informacijska pismenost i problemi lažnih informacija 

Vrsta resursa: Webinar 

Jezik: Engleski 

Opis: Webinar osmišljen za poučavanje edukatora kako pomoći svojim 

učenicima da prepoznaju lažne informacije na internetu i razmotre ulogu 

društvenih medija u širenju lažnih informacija. 

Poveznica: https://www.webwise.ie/trending/webinar-media-and-information-

literacy-and-the-problems-of-false-information/ 

 

6. Svi na brod za DigiTown! 

Vrsta resursa: Knjiga aktivnosti 

Jezik: Engleski 

Opis: Put učenja za djecu od 9 do 12 godina kako bi postali vješti i osviješteni 

digitalni građani, pomažući učenicima da istraže koncept digitalnog 

građanstva kroz 10 tema, uključujući medijsku pismenost. 

Poveznica: https://better-internet-for-kids.europa.eu/en/resource-directory/all-

aboard-digitown 

 

7. Model kompetencija za medijsku pismenost 

Vrsta resursa: Članak 

https://eavi.eu/infographic-beyond-fake-news-10-types-of-misleading-news-17-languages/
https://eavi.eu/infographic-beyond-fake-news-10-types-of-misleading-news-17-languages/
https://eavi.eu/infographic-the-eavi-guide-to-privacy-and-tracking-2/
https://eavi.eu/infographic-the-eavi-guide-to-privacy-and-tracking-2/
https://www.webwise.ie/trending/webinar-media-and-information-literacy-and-the-problems-of-false-information/
https://www.webwise.ie/trending/webinar-media-and-information-literacy-and-the-problems-of-false-information/
https://better-internet-for-kids.europa.eu/en/resource-directory/all-aboard-digitown
https://better-internet-for-kids.europa.eu/en/resource-directory/all-aboard-digitown
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Jezik: Engleski 

Opis: U ovom članku Mediawijs razlaže koncepte „Modela kompetencija za 

medijsku pismenost” flamanske vlade, pružajući uvid u ono što smatra 

ključnim kompetencijama koje naglašavaju ovu temeljnu vještinu. 

Poveznica: https://www.mediawijs.be/en/competentiemodel 

 

8. Razgovarajmo o medijskoj pismenosti! 

Vrsta resursa: Infografika 

Jezik: Engleski 

Opis: Uvodna infografika obuhvaća najznačajnije točke medijske pismenosti, 

kao i cilj i prednosti medijske pismenosti 

Poveznica: https://eavi.eu/lets-talk-about-media-literacy/ 

 

9. Pripremimo plan za medijsku edukaciju 

Vrsta resursa: Infografika 

Jezik: Engleski 

Opis: Pri izradi plana za poboljšanje medijske pismenosti treba uzeti u obzir 

KAVI-jev vodič za otkrivanje različitih aspekata. 

Poveznica: https://medialukutaitosuomessa.fi/mediaeducationplan.pdf 

 

10. Connected - An Introduction to Digital Media Literacy 

Vrsta resursa: Tečaj 

Jezik: Engleksi 

Opis: Besplatan tečaj s pet modula koji učenicima u dobi od 13 do 18 godina 

pruža uvod u digitalnu medijsku pismenost. 

Poveznica: https://www.webwise.ie/connected/ 

 

11. Objašnjenje: što su lažne informacije? 

Vrsta resursa: Video 

Jezik: Engleski 

Opis: Uvodni videozapis koji opisuje fenomen "lažnih vijesti". 

Poveznica: https://vimeo.com/383270456 

 

https://www.mediawijs.be/en/competentiemodel
https://eavi.eu/lets-talk-about-media-literacy/
https://medialukutaitosuomessa.fi/mediaeducationplan.pdf
https://www.webwise.ie/connected/
https://vimeo.com/383270456
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12. Medijska pismenost u Finskoj | Nacionalna politika medijskog 

obrazovanja 

Vrsta resursa: Dokument  

Jezik: Engleksi 

Opis: Detaljan dokument koji opisuje prednosti, vrijednosti i načela medijskog 

obrazovanja u Finskoj. Također ističe područja za poboljšanje i vrijedan je 

resurs za one koji su zainteresirani za istraživanje tehničkih aspekata 

medijske pismenosti iz kuta politike. 

Poveznica: https://medialukutaitosuomessa.fi/mediaeducationpolicy.pdf 

 

13. Kako pročitati fotografiju? 

Vrsta resursa: Infografika 

Jezik: Engleski 

Opis: korisna infografika s uputama o tome kako pravilno procijeniti 

fotografiju, potencijalno je identificirajući kao izvor dezinformacija ili 

dezinformacija. 

Poveznica: https://eavi.eu/how-to-read-a-photograph/ 

 

14. Bolji internet za djecu Hub 

Vrsta resursa: Centar znanja 

Jezik: Engleski 

Opis: Središnja točka za sve stvari koje se odnose na mlade i njihov odnos s 

internetom, prepuna izvrsnih resursa koji pokrivaju teme, uključujući medijsku 

pismenost. 

Poveznica: https://better-internet-for-kids.europa.eu/en 

 

15. Banka znanja FactCheck Journal 

Vrsta resursa: Online repozitorij 

Jezik: Engleski 

Opis: Sveobuhvatan set alata s vodičima, savjetima i tutorialima koji pomažu 

korisnicima u razvoju vještina za prepoznavanje sumnjivog ili manipuliranog 

sadržaja. 

Poveznica: https://www.factchecking.ie/ 

 

https://medialukutaitosuomessa.fi/mediaeducationpolicy.pdf
https://eavi.eu/how-to-read-a-photograph/
https://better-internet-for-kids.europa.eu/en
https://www.factchecking.ie/
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Partneri 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

Financirano sredstvima Europske unije. Izneseni stavovi i mišljenja su stavovi i mišljenja autora i ne moraju se podudarati sa 
stavovima i mišljenjima Europske unije ili Europske izvršne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni 
EACEA ne mogu se smatrati odgovornima za njih. Broj projekta 

 

 

 


