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UvobD

Radni paket 2 projekta ThinkTwice zapocCinje razvojem modularnih koncepata
radionica za edukatore i inicijalne edukatore. Ovi koncepti sastoje se od opseznog
skupa od 12 planova radionica i popratne dokumentacije, koji ¢e se pilotirati s
edukatorima na radnom mjestu i pred edukatorima kao niz od Sest 3-satnih radionica,
od kojih ¢e se svaka fokusirati na razli€ite teme unutar podrucja digitalne i medijske
pismenosti. Radionice, osmisljene imajuci na umu zauzetost edukatora, trajat ¢e 90
minuta po konceptu i ukljucivat ¢e 10 sudionika u svakoj sesiji. Ove sesije Ce se
provesti tri puta u svakoj partnerskoj zemlji, ciljajuéi na tri razli€ite skupine:
1. odgajatelji u osnovnim ili srednjim Skolama (struéni edukatori).
odgajatelji koji rade s odraslima (stru¢ni edukatori).
studenti sveucilisnih studija koji zavrSavaju Skolovanje za odgajatelje (pocetnici

edukatori).

Kao takav, sadrzaj koncepata radionica mora biti dovoljno fleksibilan i prilagodljiv kako

bi mogao biti relevantan za svaku skupinu edukatora.

Teme za koncepte radionica uskladene su sa Sest podruCja kompetencija
DigCompEdu okvira i crpe inspiraciju iz pet jedinica Modula 4 u UNESCO-vom
"Razmisljaj kriticki, klikaj pametno! Medijski i informacijski pismeni gradani." Kao
takve, teme koje se obraduju kre¢u se od temeljnih koncepata kao Sto je digitalna
kompetencija do naprednijih rasprava o medijskoj manipulaciji, ekosustavima

dezinformacija i utjecajima laznih informacija na pojedince i drustvo.

Sveobuhvatni cilj je ponuditi edukatorima pristupacne i uvjerljive prilike za
profesionalni razvoj koje su u skladu s njihovim potrebama i integriraju se u njihovu
nastavnu praksu. Ove radionice imaju za cilj osnaziti edukatore bitnim vjeStinama i
uvidima u krajolik digitalne i medijske pismenosti koji se brzo razvija, poticuci zajednicu

informiranih i vjestih prakticara.

®
® THINK
TWICE



PREGL

Modularni koncqﬁ "hdlomca

"
'
B4l

- \ v
. -
P » '
P Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of th
CD fundEd by necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Cultur
e European Union the European Union nor EACEA can be held responsible for them. Project Number 10
P




PREGLED TEMA

Koncepti modularnih radionica za edukatore imaju za cilj odgovoriti na sve vece
izazove i prilike u digitalnom i medijskom okruzenju, pruzajuci im osnovne vjestine i
znanja kroz 12 promisljeno osmisljenih radionica. Utemeljene u okviru DigCompEdu i
UNESCO-vom "Razmisljaji kriticki, klikaj pametno! Medijski i informacijski pismeni
gradani”, modularni koncepti radionica obuhvacaju razliCite teme kao Sto su digitalna
kompetencija, profesionalni angazman, digitalni resursi, pouCavanje i ucenje s
tehnologijom, strategije ocjenjivanja i osnazivanje ucenika putem digitalnih alata. Cilj
je unaprijediti kompetencije digitalne i medijske pismenosti nastavnika, potiCucCi
njihovu sposobnost kritiCckog snalazenja, stvaranja i procjene sadrzaja u digitalnoj eri.

Osim tehnickih vjestina, modularne radionice dodatno ce istraziti kriticne aspekte kao
8to su istina u novinarstvu, ekosustav dezinformacija, medijska manipulacija i utjecaj
laZznih informacija na pojedince i drustvo. Udovoljavajuéi specificnim potrebama
nastavnika u osnovnim i srednjim Skolama i obrazovanju odraslih, te poCetnika koji tek
zavrSavaju svoje studije kako bi postali nastavnici, modularne radionice nastoje pruziti
prilagodene, utjecajne prilike za profesionalni razvo;.

Radionice su strukturirane u sazete 90-minutne sesije, prilagodavajuci se vremenskim
ogranicenjima zaposlenih nastavnika, s ciliem da ponude relevantno, pristupacno i
priviacno iskustvo kontinuiranog profesionalnog razvoja (KPR) koje se moze ugraditi
u njihovu nastavnu praksu, ¢ime se poboljSava ukupna kvaliteta obrazovanja.

Partneri su identificirali sljedeci popis modula, od kojih ¢e svaki biti predstavljen kao
90-minutni modularni koncept radionica:

1. Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov “Razmisljaj kriticki,
klikaj pametno! Medijski i informacijski pismeni gradani”.

2. Profesionalni angazman - koriStenje digitalnih tehnologija za komunikaciju, suradnju i
profesionalni razvo;.

3. Digitalni izvori - pronalazenje, stvaranje i dijeljenje digitalnih izvora.

4. Poucavanje i u€enje - Upravljanje uporabom digitalnih tehnologija u poucavanju i
ucenju.

5. Ocjenjivanje - koriStenje digitalnih tehnologija i strategija za poboljSanje ocjenjivanja.

6. Osnazivanje ucenika - koriStenje digitalnih tehnologija za poboljSanje inkluzije,
personalizacije i aktivhog angazmana ucenika.

7. OlakSavanje digitalne kompetencije u€enika - Omogucavanje ucenicima da kreativno
i odgovorno koriste digitalne tehnologije za informacije, komunikaciju, stvaranje
sadrzaja, dobrobit i rjieSavanje problema.

8. lIstina je vazna - Teorije istine, doba post-istine, istina kao bit novinarstva.
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9. Ekosustav neprovjerenih informacija i dezinformacija - porijeklo, definicija, posebne
karakteristike, motivacija.

10. Mediji i dezinformacije - Medijska manipulacija, druStveni mediji, arhitektura
dezinformacija.

11. Utjecaj laznih i obmanjujucih dezinformacija na pojedince i drustvo.

12. Medijska i informacijska pismenost i pristup informacijama.
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RADIONICA 1

Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov “Promisljaj kriticki, klikaj pametni!
Medijski i informacijski pismeni gradani”.

Naslov radionice: Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov “Promisljaj kriticki, klikaj mudro! Medijski i

informacijski pismeni gradani”

Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali Prilagodba aktivnosti razli¢itim
ili oprema skupinama odgajatelja
Otvaranje radionice: 5 minuta Prostor za trening s | Kao prilagodbu, voditelj bi mogao
Voditeli ot dioni dravliaiuéi informati¢kom koristiti listove flipcharta i samoljepljive
° Vo ,' e,J ° Yara ra |lon'|.c.u poz ravvja!um sve opremom papirice za prikupljanje uvida od
sudionike i upoznajuci ih sa sadrzajem sudionika. Voditelj bi mogao upotrijebiti
modula. proces tihog brainstorminga kako bi
e Zatim zamoli sudionike da podijele $to bi podrzao ovu prilagodbu:

Zeljeli dobiti ovom radionicom.

e Ako sudionici imaju neke specificne teme Kako tihi brainstorming lako ukljucuje

kojima Ce se pozabaviti, voditelj bi to introverte " projektni tim:
trebao pokusati ugraditi u radionicu i
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile
potrebe sudionika.
Aktivnost 1: Grupni rad i prezentacije 40 minuta Prostor za trening s | Prilagodba  aktivhosti za  ucitelje
informati¢kom osnovnih i srednjih sSkola:

opremom

J 11



https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/

Voditelj bi zatim trebao objasniti aktivnost
(list aktivnosti 1) i sudionicima dati potrebne
materijale

Zapocnite sesiju kratkom 5-minutnom
prezentacijom kojom se sudionici upoznaju
s kljuénim nacelima i konceptima okvira
Europske komisije; DigComp 2.2,
DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov
“‘Razmisljaji kriticki, klikaj pametno!
Medijski i informacijski pismeni gradani”.
Uputite sudionike da formiraju grupe po
dvoje. Svaka grupa ce istrazivati jedno od
Sest podrucja iz okvira DigCompEdu. Mogu
koristiti list s aktivhostima kako bi odgovorili
na pitanja i razvili svoje razumijevanje
podru€ja. Moraju smisliti dva praktiCna
naCina na koje bi mogli primijeniti
kompetencije iz tog podrucja u vlastitoj
praksi poucCavanja. Ostavite 20 minuta za
grupni rad.

Posljednjih 15 minuta zamolite svaku grupu
da predstavi podrucje koje su istrazivali i
svoje primjene unutar 2-3 minute.

Flipchart i markeri

Prijavnica za
radionicu

Olovke i materijali
za biljezenje za sve
sudionike.

Projektor i platno
Prijenosno racunalo

Kopija PowerPoint
slajdova

Kopija lista
aktivnosti
(A1.1) za sve
sudionike

Sadrzaj prilozenih PowerPoint slajdova
moze se prilagoditi kako bi ukljucio
neke studije sluCaja i primjere
relevantne za osnovnoskolsko
okruzenje. Ovdje ¢e biti korisne
prakticne studije sluCaja da pokazu
sudionicima kako te kompetencije
mogu primijeniti u svojoj nastavnoj
praksi.

Na primjer, sliedeéi videozapisi
prikazuju srednjoSkolske nastavnike
koji koriste razliCite digitalne resurse
(drugo  kljuéno  podrucje  okvira
DigCompEdu) kako bi podrzali svoje
lekcije engleskog i geografije:

o : KoriStenje ICT-a za
podrsku aktivnom ucenju
geografije.

o . ICT alati za engleski
Athy College.

Prilagodba aktivnosti za edukatore
odraslih:

Sadrzaj prilozenih PowerPoint slajdova
moze se prilagoditi kako bi ukljucio
neke studije slu€aja i primjere
relevantne za pruzatele usluga
obrazovanja odraslih. Prakti¢ni primjeri
kako im ove kompetencije mogu

[ ]
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https://vimeo.com/166018378
https://vimeo.com/130385555

pomodi da prilagode svoje
osposobljavanje odraslim u€enicima.

Na primjer, mogli bi se koristiti neki od
videozapisa iz serije NALA Ireland o
integraciji tehnologije u ucenje odraslih

(
).

Alternativno, pokazite sudionicima
neke primjere obrazovnih digitalnih
alata koji bi bili prikladni za odrasle
uCenike. Na primjer, postoji nekoliko
dostupnih aplikacija za anatomiju koje
bi bile korisne za odrasle polaznike koji
pohadaju teCaj zdravstvene njege.
Ovdje je na video Kkoji
prikazuje  uCenike kako  koriste
aplikaciju koja ima znacajku proSirene
stvarnosti. Ovaj ¢lanak uklju€uje popis
slicnin  obrazovnih  aplikacija za
anatomiju ( ). Mogu se
ukljuciti i druge obrazovne aplikacije
koje podrzavaju druga podrucja ucenja.
Sudionicima se Zele  pokazati
mogucénosti  ukljuCivanja  digitalnih
izvora i alata u nastavne prakse
sudionika.

Prilagodba aktivhosti za edukatore
poCetnike:

[ ]
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https://www.youtube.com/watch?v=xQWcVe5RRao&list=PLnE6Lf6LJD_UdicgfAXoflXflUS1d8VUr&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=xQWcVe5RRao&list=PLnE6Lf6LJD_UdicgfAXoflXflUS1d8VUr&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=1FxRXgIYZuE
https://www.carepatron.com/app/anatomy-app

Sadrzaj prilozenih PowerPoint slajdova
moze se prilagoditi tako da ukljuCuje
scenarije za eukatore pocCetnike.
Budu¢i da joS nemaju prakticnog
iskustva u  podu€avanju, mogu
upotrijebiti te scenarije kako bi im se
omogucilo planiranje i kako bi te
kompetencije mogli integrirati u svoju
buduéu praksu poducCavanja. Istaknite
neke od savjeta iz ovog Clanka za
eudkatoer pocetnike koji  koriste
tehnologiju u ucionici ( ).

Scenariji se mogu temeljiti na studijama
slu€aja i primjerima za ucitelje osnovnih
i srednjih Skola ili edukatore odraslih,
ovisno o tome $to je najprikladnije.

Aktivhost 2: Stvaranje i dijeljenje digitalnih

40 minuta

obrazovnih izvora

e Objasnite aktivnost i dajte sudionicima
materijale za aktivnosti.

e Ovisno o sastavu grupe sudionika, dobit ¢e
studiju slu€aja relevantnu za njih.

e Trebali bi pro€itati studiju slucaja i
odgovoriti na pitanja u materijalu za
aktivnosti. Ostavite 20-30 minuta za to.

¢ Nakon toga slijedi grupna rasprava o

Mjesto za trening s
informati¢kom
opremom i
prostorom za
podjelu u manje
grupe.

Flipchart i markeri
Projektor i platno

Prijenosno racunalo

Prilagodba aktivhosti za ucitelje
osnovnih i srednjih skola:

Studija sluCaja za ucitelie osnovnih
Skola o projektu u kojem su mladi
ucenici stvarali animacije ( ).

Studija sluCaja za profesore srednjih
Skola o koriStenju TikToka u nastavi
prirodoslovlja ( ).

Alternativno, sudionici mogu pregledati
Clanak o opéim savjetima za

idejama iz studije slu€aja i kako bi ih
[ ]
* Tones ’
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https://study.com/blog/tips-for-using-technology-in-the-classroom-as-a-new-teacher.html
https://technology.tki.org.nz/Resources/Case-studies/Technology-in-the-classroom/Designing-and-developing-digital-outcomes/Digital-animations
https://www.edutopia.org/article/harnessing-educational-potential-of-tiktok-science-class

sudionici mogli primijeniti u vliastitoj praksi
poducCavanja.

Odgovorite na sva pitanja koja sudionici
imaju.

Olovke i materijali
za biljezenje za
sudionike.

Kopija lista
aktivnosti
(A2.2) Studije
sluCaja — za sve
partnere

osmisljavanje lekcija s digitalnom
tehnologijom ( ).

Clanak koji se moze koristiti za bilo koju
od skupina. Rije¢ je o mladim
ucenicima (osnovna $kola) koji stvaraju
AR igrice za starije ( )-

Prilagodba aktivhosti za edukatore
odraslih:

Ova studija slucaja je ¢lanak sa Sirokim
pregledom nacina na koji se digitalna
pismenost i tehnologija mogu integrirati
u obrazovanje odraslih o osnovnim
vjestinama ( ).

Ovo je poveznica na drugu sli¢nu
studiju slu€aja ( )-

Clanak koji se mozZe koristiti za bilo koju
od skupina. Rije€ je o0 mladim
ucenicima (osnovna Skola) koji stvaraju
AR igrice za starije ( ).

Prilagodba aktivnosti za inicijalne
odgojitelje:

Za ovu skupinu moze se koristiti bilo
koja od gore navedenih studija slu¢aja
ako je relevantna za grupnu obuku.

[ ]
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https://www.edutopia.org/article/designing-lessons-digital-tech
https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/
https://www.proliteracy.org/wp-content/uploads/2023/07/2020-05_PL-Research-Brief-2_Technology.pdf
https://digitalpromise.org/wp-content/uploads/2016/03/dp-integrating_digital_tools.pdf
https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/

Za sudionike zainteresirane za Al
postoji ova studija slu¢aja ( ).
Rije¢ je o dvogodiSnjem programu u
srednjim Skolama u Danskoj koji potiCe
uCenike da se bave umjetnom
inteligencijom za neke od svojih
predmeta.

Clanak koji se moze koristiti za bilo koju
od skupina. Rije€ je o mladim
u€enicima (osnovna $kola) koji stvaraju

[ ]
® THINK
TWICE
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AR igrice za starije ( ).
Zatvaranje radionice i povratne informacije 5 minuta Prostor za obuku
s « o opremljen
e Voditelj zavrSava radionicu kratkom informatickom
zavrSnom aktivnoScu.
opremom
e Pomodéu Mentimetra sudionici mogu dati P
povratne informacije o aktivnostima i Pristup Mentimeter
ispuniti kratki test znanja na temelju obrascu za povratne
obradenih sadrzaja. informacije i kvizu —
e Sudionici takoder mogu postaviti sva izradit ée ga voditelji
pitanja koja imaju.
Ukupno trajanje modula | 90 minuta



file:///C:/Users/FIPL/Downloads/ThinkTwice_WP2_Modular%20Workshop%20Concepts_Workshop%201.docx
https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/

RADIONICA 2

Profesionalni angazman - koriStenje digitalnih tehnologija za komunikaciju, suradnju i profesionalni
razvoj.

Naziv radionice: Profesionalni angazman - koristenje digitalnih tehnologija za komunikaciju, suradnju
i profesionalni razvoj
Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba aktivnosti

razli¢itim skupinama

odgajatelja

Otvaranje radionice: 15 minuta Prostor za trening s N/A
e Voditelj otvara radionicu pozdravljajuéi informatiCkom opremom.
sve sudionike i prestavljajuéi sadrzaj
modula. Post - it i markeri.
¢ Voditelj zatim zamoli sudionike da
iznesu svoja ocekivanja u vezi s Prijavnica za radionicu.
radionicom.

e Ako sudionici imaju neke specificneo
kojima zele razgovarati, voditelj bi to
trebao pokusati ugraditi u radionicu i
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile
potrebe sudionika.

J 17



Aktivhost 2.1: Uvod u DigCompEdu razine
struénosti (podrucje 1).
e Voditel] ¢e sudionicima objasniti
koncept Uvoda u DigCompEdu i razine
struénosti.

Aktivhost 2.2: Mjerenje znanja o digitalnim
tehnologijama.

e Voditelj zapoc€inje sesiju objasnjavajuci
aktivnost i dijeli sudionike u grupe od 4
osobe, u formatu world cafe.

e Svaki stol ¢e imati temu: komunikacija,
suradnja i profesionalni razvoj.

e Sudionici ¢e biti pozvani da razmisle o
platformamal/softveru u svakoj tablici
prema temi.

e Sudionici €e se izmjenjivati za drugim
stolovima svakih 5 minuta.

¢ Tijekom tog vremena voditelj bi trebao
ponuditi pomo¢ i vodstvo po potrebi.

e Sudionici mogu slobodno postavljati
pitanja tijekom aktivnosti.

¢ Imaju 15 minuta za predstavljanje
glavnih rezultata svake tablice
(ocjenjivanje i otkrivanje glavnih nalaza

svakog sudionika).
.\—)

10 minuta

30 minuta

Prostor za trening s
informatiCkom opremom

Olovke i materijali za biljeZzenje
za sve sudionike.
Projektor i platno

Prijenosno racunalo

Prostor za obuku opremljen
informatiCkom opremom,

Flipchart i markeri
Projektor i platno
Prijenosno ra¢unalo

Olovke i materijali za biljezenje
za sudionike.

3 Tablice
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Ova se aktivnost moze
koristiti za ucCitelje osnovnih
i srednjih Skola, edukatore
odraslih [ edukatore
pocetnike.

Ova se aktivnost moze
koristiti za ucitelje osnovnih
i srednjih Skola, edukatore
odraslih [ edukatore
poCetnike



Aktivhost 2.3: Otkrivanje profesionalnog 30 minuta
razvoja putem digitalnih platformi
e Voditelj ¢e zamoliti sudionike da rade u
grupama od 2 osobe.
e Svaka grupa treba odabrati jedan
digitalni alat mapiran tijekom prethodne
aktivnosti.
e Svaka grupa ¢e imati maksimalno 15
minuta da se zapise na flipchart i
raspravi o sljede¢im tockama (naziv

Prostor za obuku opremljen
informatiCkom opremom,

Flipchart i markeri
Projektor i platno
Prijenosno racunalo

Olovke i materijali za biljezenje

alata, datum stvaranja, opc¢i opis, kako za sudionike.
se moze koristiti, primjer najbolje
prakse). 3 stola

e Glavni nalazi bit ¢e predstavljeni i

raspravljeni u plenarnom formatu.
Zatvaranje radionice i povratne informacije

e Voditelj zavrSava radionicu kratkom
zavrSnom aktivhoscu.

¢ Pomocéu Mentimetra sudionici mogu
dati povratne informacije o
aktivnostima i ispuniti kratki test znanja
na temelju obradenih sadrzaja.

e Sudionici takoder mogu postaviti sva
pitanja koja imaju.

5 minuta Prostor za obuku opremljen

informati¢kom opremom

Pristup Mentimeter obrascu za
povratne informacije i kvizu —
razvija voditelj

19
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Ova se aktivnost moze
koristiti za ucCitelje osnovnih
i srednjih Skola, edukatore
odraslih i inicijalne
edukatore.

Svaka prilagodba treba
prilagoditi zakljuéne
rasprave i mehanizme
povratnih informacija
jedinstvenim izazovima i

potrebama ovih skupina,
osiguravajuci da se
naglase prakticne primjene
uvida s radionice i da se
identificiraju podrucja za
daljnji razvoj



[ ]
® THINK
TWICE ’

Ukupno trajanje modula

90 minuta
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RADIONICA 3

Digitalni izvori - pronalazenje, stvaranje i dijeljenje digitalnih izvora.

Naslov radionice: Digitalni izvori - pronalazenje, stvaranje i dijeljenje digitalnih izvora.

Voditelj otvara radionicu pozdravljajuci
sudionike i upoznajuci ih sa sadrzajem
modula.

Voditelj zatim trazi od sudionika da
podijele Sto bi zeljeli dobiti od radionice.
Ako sudionici pokrenu neke specificne
teme kojima Ce se pozabaviti, voditelj bi to
trebao pokusati ugraditi u radionicu i
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile
potrebe sudionika.

Voditelj bi trebao zaklju€iti ovu uvodnu
sesiju pitajuci sudionike koje digitalne alate
i resurse trenutno koriste i zabiljeZivsi ih na
flipchartu.

informati¢kom opremom

Flipchart i markeri

Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba aktivnosti
razli¢itim skupinama
odgajatelja
Otvaranje radionice: 5 minuta Prostor za trening s Kao prilagodbu, voditelj bi

mogao  Kkoristiti  listove
flipcharta i post-it papirice
za prikupljanje uvida od
sudionika.  Voditelj  bi
mogao upotrijebiti proces
tihog briainstorminga ideja

kako bi podrzao ovu
prilagodbu:
Kako tihi brainstorming

lako ukljuCuje introverte u
projektnom timu:

21



https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/

Aktivhost 1: |zvor i evaluacija obrazovnih resursa

40 minuta

Objasnite aktivnost i dajte sudionicima
potrebne materijale (A3.1).

Zapocnite sesiju pregledom tehnika i
savjeta za pronalazenje i procjenu
obrazovnih izvora (pogledajte priloZzenu
prezentaciju). Za to odvojite 5 minuta.
Sudionici ¢e napraviti online pretragu za
obrazovnim digitalnim resursom ili alatom
za poucCavanje svoje grupe ucCenika
(osnovne, srednje ili odrasle ucCenike) o
klimatskim promjenama.

Vjezbat ¢e tehnike pronalazenja izvora i
koristiti materijal za aktivnosti kao vodic.
Trebali bi potraziti i odabrati resurs koji prije
nisu koristili.

Nakon $to identificiraju resurs, moraju ga
evaluirati.

Dok sudionici izvrS8avaju ovaj zadatak,
voditelj bi trebao provjeriti kako napreduju.
Voditelj bi trebao razgovarati s njima o
tehnikama koje koriste za trazenje i
procjenu resursa te ponuditi savjete i
smjernice prema potrebi. Imaju 15 minuta
za svaku fazu aktivnosti (trazenje i
vrednovanje).

Ostavite 5 minuta na kraju da sudionici u
parovima podijele svoje nalaze i ono $to su
naucili.

Prostor za trening s
informati¢kom opremom

Flipchart i markeri

Olovke i materijali za biljeZzenje

za sve sudionike.
Projektor i platno

Prijenosno racunalo

Kopija PowerPoint slajdova

Kopija lista aktivnosti (A3.1)

Prilagodba aktivnosti za
ucitelje osnovnih i srednjih
Skola:

Voditel] moZzZe prilagoditi
ovu aktivnost za ucitelje
osnovnih  Skola  dajudi
primjer jednog od sljedecih
digitalnin izvora - ali
sugerirajuci im da pronadu
vlastitu  alternativu  za
aktivnost:

¢ Interaktivne igre kao
Sto je Digitalna igra
Hungry Pirates za
uCenje manje djece o
poziciji, smjeru, lokaciji
i kartama ( ).

e lzvori animacije
otvorenog koda (za
nesto starije uzraste)
kao Sto su
, i mnogi

. Cak se i Google
slajdovi mogu koristiti
za stvaranje animacija
- pogledaijte ovaj

. Uklju€ivanje
animacije u lekcije
omogucuje ucenicima

[ ]
® THINK
TWICE
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https://www.pbslearningmedia.org/resource/e043de4a-d64a-4e62-ad18-2747bcebb2ad/hungry-pirates/ready-to-learn/
https://opentoonz.github.io/e/
https://opentoonz.github.io/e/
https://www.synfig.org/
https://medium.com/@animationssoftwareservice/free-animation-software-for-kids-235889940dda
https://spectrumnews1.com/wi/milwaukee/news/2023/03/20/students-incorporating-animation-into-daily-lessons

razvijanje nove vjestine

dok uc€e o odredenoj

temi.
Voditel] moze prilagoditi
ovu aktivnost za
srednjosSkolske nastavnike
dajuc¢i primjer jednog od
sljedecih digitalnih izvora —
ali sugerirajuéi im da
pronadu vlastitu alternativu
za aktivnost:

¢ Video platforme kao
Sto su ili
izvrsni su
digitalni izvori za
lekcije.

Ukljucite podcasting u
lekciju i potaknite
ucenike da koriste
besplatni softver kao
Sto je za
snimanje i uredivanje
vlastitog podcasta. Ovo
je na Clanak
o tome kako nauditi
ucenike stvarati
podcaste.

v

v

[ ]
® THINK
TWICE ’
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https://www.youtube.com/watch?v=1FxRXgIYZuE
https://ed.ted.com/
https://www.audacityteam.org/
https://www.nytimes.com/2018/04/19/learning/lesson-plans/project-audio-teaching-students-how-to-produce-their-own-podcasts.html

Prilagodba aktivnosti za
edukatore odraslih:

Voditel] moze prilagoditi
ovu aktivnost za edukatore
odraslih  dajuéi  primjer
jednog od sljedecinh
digitalnih izvora - ali
sugerirajuci im da pronadu
vlastitu  alternativu  za
aktivnost:

o je digitalni alat
za izradu kartica.
Edukatori za odrasle
mogu ih koristiti u
nastavi za ponavljanje
teme s u€enicima ili
predloziti u€enicima da
ih koriste kod kucée za
ponavljanje.

o je web
stranica s resursima
(videozapisi i radni
listovi) za odrasle
uCenike kako bi
poboljsali vjestine
Citanja, pisanja,
pravopisa i gramatike.

[ ]
® THINK
TWICE ’
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https://quizlet.com/features/flashcards
https://www.bbc.co.uk/teach/skillswise/english/zjg4scw

Prilagodba aktivnosti za
inicijalne odgoijitelje:

Facilitator moze prilagoditi
ovu aktivnost za inicijalne
edukatore dajuci primjer
jednog od sljedecinh
digitalnih izvora - ali
sugerirajuci im da pronadu
vlastitu  alternativu  za
aktivnost:

besplatan je
izvor koji u lekcije ukljuCuje
glazbu i umjetnike.
Ukljucuje zanimljive
aktivnosti i planove lekcija
o povijesti  popularne
glazbe i kulture. Ima filter
tako da nastavnik moze
pronaci i odabrati lekcije na
temelju dobne skupine
uCenika, predmeta li
aktivnosti.

je irska verzija igre

. Nastavnici mogu
koristiti jednostavne igre
poput ovih za razdvajanje
lekcija i intenzivnije
aktivnosti ucenja.

[ ]
® THINK
TWICE ’
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https://teachrock.org/studentedition/
https://www.foclach.com/
https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html

Aktivhost 2: Stvaranje i

dijelienje digitalnih

40 minuta

obrazovnih izvora

Voditelj zapocinje ovu sesiju objasnjavajudi
aktivnost i dajuci sudionicima materijal za
aktivnost (A3.2).

Zapocnite sesiju raspravom o razli¢itim
metodama stvaranja izvora i digitalnih
alata dostupnih sudionicima. Pruzite
sudionicima pregled tehnika dizajna i
savjete (vidi prezentaciju). Za to odvojite 5
minuta.

Sudionici ¢e zatim vjezbati izradu
obrazovnog digitalnog izvora o klimatskim
promjenama koriste¢i Canvu.

Voditelj ¢e pokazati sudionicima kako
pristupiti i otvoriti Canvu; i vodi ih kroz
osnovne funkcije i predloske koji su im
dostupni u Canvi. Ostavite 5 minuta za
oVvo.

Sudionici bi zatim trebali raditi na stvaranju
vlastitih obrazovnih resursa na Canvi 20
minuta.

Tijekom tog vremena voditelj bi trebao
ponuditi pomo¢ i vodstvo po potrebi.
Ostavite 10 minuta na kraju da pokazete
sudionicima kako mogu koristiti i dijeliti
sadrzaj koji su naprauvili.

Sudionici mogu postavljati pitanja tijekom
cijele aktivnosti.

Mijesto za trening s
informatiCkom opremom i
prostorom za podjelu u manje

grupe.
Flipchart i markeri
Projektor i platno

Prijenosno racunalo

Olovke i materijali za biljezenje
za sudionike.

Kopija PowerPoint slajdova

Kopija lista aktivnosti (A3.2)

Prilagodba aktivnosti za
ucitelje osnovnih i srednjih
Skola:

Za ovu grupu mogu koristiti
jedan od predlozaka
stripova na Canvi. Trebali
bi pokusSati povezati
sadrzaj uCenja sa svojom
publikom.

Prilagodba aktivnhosti za
edukatore odraslih:

Za ovu grupu mogu Koristiti
poster, infografiku ili
prezentacijski predlozak.

Prilagodba aktivnosti
edukatore pocetnike:

Pokazite  grupi  razne
predloSke dostupne na

Canvi i dopustite im da
odaberu  koji bi  bio
najprikladniji za ucenike
koje ¢e poduCavati u
buducénosti.
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Zatvaranje radionice i povratne informacije 5 minuta Prostor za trening s
¢ Voditelj zavrSava radionicu kratkom informatickom opremom
IzDavrsn’omMaktllvnoscu. L . Pristup Mentimeter obrascu za
¢ Pomocu N entlmet[a sudlqnlm m.ogu.datl povratne informacije i kvizu —
povratne informacije o aktivhostima i - PAIRT
: o : . ) razvija voditel]
ispuniti kratki test znanja na temelju
obradenih sadrzaja.
e Sudionici takoder mogu postaviti sva
pitanja koja imaju.
Ukupno trajanje modula | 90 minuta
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RADIONICA 4

PoucCavanje i u€enje — Upravljanje uporabom digitalnih tehnologija u pou€avanju i u¢eniju.

Naziv radionice: Unaprjedenje poucavanja koristenjem digitalne tehnologije

Opis aktivnosti ucenja

Trajanje

Potrebni materijali ili

oprema

Prilagodba ove aktivnosti razlic¢itim

skupinama odgajatelja

Otvaranje radionice:

Voditelj otvara radionicu pozdravljajuci sve
sudionike i prezentirajuc¢i sadrzaj modula.
Voditelj zatim zamoli sudionike da podijele sto
bi Zeljeli dobiti ovom radionicom i poziva ih da
sudjeluju u digitalnom brainstormingu na
Mentimetru.

Voditelj dijeli i komentira rezultate
brainstorminga sa sudionicima.

Ukoliko sudionici imaju speceificne teme o
kojima Zele razgovarati, voditelj bi to trebao
pokusati ugraditi u radionicu i prilagoditi
aktivnosti kako bi zadovoljile potrebe
sudionika.

5 minuta

Prostor za trening s
informati¢kom
opremom

Prijavnica za radionicu

Projektor i platno

Racunala ili tableti s
pristupom internetu

ILI

[ ]
® THINK
TWICE

28




Voditelj bi mogao zakljuditi uvodnu sesiju
zamolivsi sudionike da na Padlet-u ili flipchartu
podijele digitalne alate i resurse koje trenutno
koriste za poucavanje i u€enje.

Flipchart i markeri

Aktivnost 1:

Integracija digitalnih tehnologija za

40 minuta

poboljsanje poucavanija i ucenja

® THINK
TWICE

Objasnite vaZznost integriranja digitalnih
uredaja i resursa u nastavni proces za jacanje
ciljeva ucenja.

Pruzite uvid u pedagoske metode (koje vode
ucitelji i oni koje vode ucenici) kako biste
poboljsali iskustva poucavanja i u¢enja.
Predstavite razliCite digitalne alate i resurse za
podrsku obrazovnim aktivnostima i
interakcijama te upravljanje sadrzajem,
suradnjom i ocjenjivanjem.

Za to odvojite 10 minuta.

Predstavite plan lekcije ili predloZak scenarija
ucenja koji ¢e razviti sudionici u malim
grupama gdje su digitalne tehnologije
ucinkovito integrirane u aktivnosti poucavanja
i u¢enja kako bi se podrzala isporuka sadrzaja,
angazman ucenika, interaktivnost i
ocjenjivanje. Potaknite sudionike da
identificiraju specificne ishode ucenja koje Zele
postiéi kroz lekciju.

Prostor za trening s
informatickom
opremom

Projektor i platno

Racunala ili tableti s
pristupom internetu

Slajdovi prezentacije

Olovke i materijali za
biliezenje za sve

sudionike

Kopija lista aktivnosti
A4.1ibrosure A4.1

Prilagodba aktivnosti za ucitelje osnovnih i
srednjih Skola:

Voditelj moze prilagoditi ovu aktivnost za
ucitelje osnovnih Skola dajuci primjer ovog
digitalnog izvora — ali sugeriraju¢i im da
pronadu vlastitu alternativu za aktivnost:

Voditelj aktivnost za

srednjoskolske nastavnike dajuéi primjer

moze prilagoditi

digitalnog izvora — ali sugeriraju¢i da
pronadu vlastitu alternativu za aktivnost:

Prilagodba  aktivnosti za edukatore
odraslih:
Voditelj moze prilagoditi aktivnost za

edukatore  odraslih  dajué¢i  primjer

digitalnog izvora — ali predlazuéi im da
pronadu vlastitu alternativu za aktivnost:
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Za to odvojite 20 minuta.

e Pokrenite kratku sesiju s povratnim
informacijama u kojoj sudionici sudjeluju u
konstruktivnoj raspravi i postavljaju pitanja o
prednostima integracije razlicitih digitalnih
tehnologija u nastavu, kao Sto je povecan
angaZman, personalizirano uc€enje i u€inkovita
komunikacija.

Za to odvojite 5 minuta.

e Saimite klju¢ne tocke i zakljucke iz sesije.

e Osigurajte dodatne resurse, kao $to su vodici,
¢lanci i online zajednice, za daljnje ucenje i
podrsku.

Za to odvojite 5 minuta.

Prilagodba  aktivnosti za  edukatore
pocetnije.

Vodtelj moze prilagoditi ovu aktivnost za
edukatore pocetnike dajuci primjer ovog
digitalnog izvora — ali im predlaze da
pronadu vlastitu alternativu za aktivnost:

Aktivnost 2: Koristenje digitalnih alata u razli¢itim

40 minuta

okruZzenjima za ucenje

e Objasnite vaznost da ucitelji i nastavnici budu
svjesni pitanja pristupacnosti i inkluzije,
odabira i integracije digitalnih tehnologija i
pedagoskih strategija koje odgovaraju

Prostor za trening s
informatickom
opremom

Projektor i platno

Prilagodba aktivnosti za ucitelje osnovnih i
srednjih Skola:

Za ovu grupu mogu koristiti jedan od
predlozaka stripova na Book Creatoru il
PowToonsu. Trebali bi pokusati povezati
sadrzaj u¢enja sa svojom publikom.

® THINK
TWICE
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kontekstu ucenika, kompetencijama i
stavovima, ali i diferencijaciji i personalizaciji
aktivnosti u¢enja za razli¢ite potrebe, razine,
brzine i postavke.

Potkanite sudionike da razmisljaju o
ucinkovitosti upotrebe digitalnih alata i
prilagodbe strategija poucavanja za poticanje
aktivnog ucenja i angazmana te za
zadovoljavanje potreba svih uéenika.

Za to odvojite 10 minuta.

Podijelite sudionike u male grupe i svakoj grupi
dodijelite odredenu tehnologiju na koju ¢e se
usredotociti.

Navedite scenarije koji opisuju razli¢ite potrebe
ucenika, razine, brzine i preferencije.

Za to odvojite 20 minuta.

Omogudite raspravu u kojoj sudionici iznose
svoja razmisljanja.
Za to odvojite 5 minuta.

Sazmite kljuéne uvide.

Naglasite vaznost uzimanja u obzir razli¢itosti
ucenika i individualnih potreba pri odabiru
digitalnih tehnologija za obrazovanje.

Racunala ili tableti s
pristupom internetu

Slajdovi prezentacije
Olovke i materijali za

biljezenje za  sve
sudionike

Prilagodba  aktivnosti za  edukatore
odraslih:

Za ovu grupu mogu koristiti poster,
infografiku ili prezentacijski predlozak.

Prilagodba aktivnosti za edukatore
pocetnike.

Pokazite ovoj grupi razne predloske
dostupne na Canvi i dopustite im da
odaberu koji bi bio najprikladniji za u¢enike
koje ¢e poducavati u buduénosti.
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PruZite resurse i podrsku za daljnje istraZivanje
i profesionalni razvoj digitalnih platformi, alata
i praksi usmjerenih na studente.

Za to odvojite 5 minuta.

Zatvaranje radionice i povratne informacije

Voditelj zavrSava radionicu kratkom zavrSnom
aktivnoséu.

Pomocu Mentimetra sudionici mogu dati
povratne informacije o aktivnostima i ispuniti
kratki test znanja na temelju obradenih
sadrzaja.

Potaknite nastavnike da primijene ono $to su
naucili kako bi stvorili osnazujuéa okruzenja za
ucenje u kojima ucenici preuzimaju vlasnistvo
nad svojim putovanjem ucenja.

Sudionici takoder mogu postaviti sva pitanja
koja imaju.

5 minuta

Ukupno trajanje modula

90 minuta

® THINK
TWICE

32




RADIONICA 5

Ocjenjivanje - koriStenje digitalnih tehnologija i strategija za poboljSanje ocjenjivanja.

Naziv radionice: Ocjenjivanje - koristenje digitalnih tehnologija i strategija za poboljSanje ocjenjivanja.

Voditelj otvara radionicu pozdravljajuci sve
sudionike i upoznaje sa sadrzajem
modula.

Voditelj zatim traZi od sudionika da
podijele Sto bi zeljeli dobiti ovom
radionicom.

Ako sudionici pokrenu neke specificne
teme kojima Ce se pozabaviti, voditelj bi to
trebao pokusati ugraditi u radionicu i
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile
potrebe sudionika.

Voditelj bi trebao zakljuciti ovu uvodnu
sesiju pitajuci sudionike koje primjere
procjena mogu navesti i biljezeci ih na
flipchartu/plogi.

informatiCkom opremom
Flipchart ili bijela ploCa i markeri

Prijavnica za radionicu

Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba ove
aktivnosti razlicitim
skupinama odgajatelja
Otvaranje radionice: 5 minuta Prostor za trening s N/A

[ ]
® THINK
TWICE
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Aktivnost 1: Uvod u ocjenjivanje
o Koristeci priloZzene slajdove, voditelj daje
kratak pregled ocjenjivanja — ciljeve, uloge
(tko Ce ocjenjivati) i vrijeme (kada
ocjenjujemo, za koju svrhu).

5 minuta

Prostor za obuku opremljen
informati¢kom opremom

Projektor i platno
Prijenosno racunalo

Olovke i materijali za biljezenje
za sudionike

Kopija PowerPoint slajdova

N/A

[ ]
® THINK
TWICE ’
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Aktivhost 2: Formativno i sumativno ocjenjivanje

10 minuta

¢ Voditelj dijeli sudionike u grupe po dvoje.

e Sudionici u parovima rjeSavaju zadatak iz
Radnog materijala Aktivhost 5.1 koji se
odnosi na razlike izmedu formativnog i
sumativnog ocjenjivanja.

¢ Nakon 5 minuta, voditelj i sudionici
pregledavaju svoje odgovore, a voditelj
daje dodatne informacije navedene na
PowerPoint slajdovima.

Prostor za trening s
informati¢kom opremom

Projektor i platno
Prijenosno racunalo

Olovke i materijali za biljezenje
za sudionike

Kopija PowerPoint slajdova

Kopija lista aktivnosti 5.1

Prilagodba ove aktivnosti:

Facilitator moze prilagoditi
ovu aktivnost tako da je

ucenici dovrsSe kao
samostalnu aktivnost
ucenja.

[ ]
® THINK
TWICE
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Aktivhost 3: VasSi omiljeni digitalni izvori za

10 minuta

ocjenjivanje

¢ Voditelj upuc€uje sudionike da zapiSu do 3
digitalna izvora koja Cesto koriste za
procjenu i razloge zasto ih vole koristiti (tj.
pogodnosti koje se pruzaju u€enicima ili
uciteljima).

e Sudionici zatim zguzZvaju papire i grudaju
se. Alternativno, od sudionika se moze
traziti da bace papirnate kuglice u zrak/u
srediste prostorije.

¢ Nakon 30 do 60 sekundi, voditelj ih
upucuje da stanu, uzmu nasumic¢no
kuglicu papira, pomijeSaju se po sobi i
pokusaju pronaci njezinog vlasnika. Nakon
Sto pronadu vlasnika, trebaju mu postauviti
nekoliko pitanja o izvorima koje su zapisali.

e Aktivnost prestaje nakon 5-6 minuta.
Voditelj provjerava sudionike, pitajuéi ih tko
je uspio pronadi vlasnika i $to su saznali o
digitalnim izvorima koje su zapisali.

Prostor za trening s
informati¢kom opremom

Flipchart i markeri

Olovke i materijali za biljezenje
za sve sudionike

Post-its

Prostor za kretanje sudionika

Prilagodba aktivnosti:

Ova skupina mozZe dobiti
upute da navede digitalne
izvore za koje vjeruju da bi
mogli biti prikladni, izvore
koje su mozda ranije
koristili na sveucilistu ili o
kojima bi Zeljeli nauciti viSe.

Aktivhost 4: Uvod u digitalne resurse za

10 minuta

ocjenjivanje
¢ Voditelj daje kratak pregled 3 digitalna
izvora koji se mogu Koristiti za ocjenjivanje
— Nearpod, Quizizz i Flip.
e Na pocetku voditelj provjerava sa
sudionicima je li netko prije pristupao ili
koristio 3 resursa i kakvi su bili dojmovi.

Prostor za trening s
informati¢kom opremom

Projektor i platno
Prijenosno racunalo

Olovke i materijali za biljezenje
za sudionike

Prilagodba aktivnosti za
ucitelje osnovnih i srednjih
Skola:

Za ovu grupu voditelj se
moze viSe usredotoCiti na
Quizizz i Flip.

[ ]
® THINK
TWICE
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Voditelj objasnjava svrhu i glavne
prednosti svakog resursa kao i kako im
pristupiti.

Ovisno o grupi, interesima i potrebama
sudionika, voditelj se moze usredotociti na
samo 1 ili 2 od opisanih izvora.

Kopija PowerPoint slajdova

Prilagodba aktivnosti za
edukatore odraslih:

Za ovu grupu voditelj se
moze viSe usredotoCiti na
Nearpod.

objasnjavajuci aktivnost i dajuci im materijal
za aktivnost (A 5.2).

Sudionici trebaju osmisliti kratku aktivnost
procjene, odabrati temu i ishode te
odgovarajuci digitalni izvor.

Sudionici bi zatim trebali raditi na izradi
vlastitih digitalnih procjena 25 minuta.
Tijekom tog vremena voditelj bi trebao
ponuditi pomo¢ i vodstvo po potrebi.

Na kraju se poziva nekoliko (ili svi, ovisno
o preostalom vremenu) sudionika da
prezentiraju svoje procjene u trajanju od 1-
2 minute svaki.

Sudionici mogu postavljati pitanja tijekom
cijele aktivnosti.

Aktivhost 5: Stvaranje digitalne aktivnosti | 4 5 minuta
ocjenjivanja
e Voditelj] poCinje uparujuéi sudionike,

Mjesto za trening s
informati¢kom opremom i
prostorom za razbijanje u manje
timove
Flipchart i markeri
Projektor i platno

Prijenosno ra¢unalo

Olovke i materijali za biljezenje
za sudionike

Prijenosna racunala, racunala ili
tableti za sudionike — 1 za svaki
par

Kopija PowerPoint slajdova

Kopija obrasca aktivnosti 5.2

Prilagodba aktivnosti za
ucitelje osnovnih i srednjih
Skola:

Ovu skupinu treba poticati
na koristenje interaktivnih i
zanimljivih resursa poput
Quizizza ili na gamifikaciju
iskustva formativnog
ocjenjivanja.

Prilagodba aktivnosti za
edukatore odraslih:

Ovu skupinu bi se moglo
potaknuti da ukljuci
elemente samoprocjene u
zadatak.

Prilagodba aktivnosti za
edukatore pocetnike:

Ova grupa bi mogla dobiti
vise smjernica od voditelja
o odabiru odgovarajucih
alata i biti potaknuta da
daju povratne informacije
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jedni drugima / svakom

[ ]
® THINK
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timu na zavrSetku
aktivnosti.
Zatvaranje radionice i povratne informacije 5 minuta Prostor za trening s N/A
¢ \Voditelj zavrSava radionicu kratkom informatickom opremom
zavrSnom aktivnoséu. . .
Projektor i platno
¢ Voditelj zamoli sudionike o povratnoj ) P
informaciji o zadovoljstvu s radionicom. Prijenosno racunalo
o Sto vam se svidjelo?
o Imate li prijedloge za poboljSanje? Kobiia PowerPoint slaidova
o Kaoiji alat planirate koristiti? P J
e Sudionici takoder mogu postaviti sva
pitanja koja imaju.
Ukupno trajanje modula | 90 minuta




RADIONICA 6

Osnazivanje uCenika - koriStenje digitalnih tehnologija za poboljSanje inkluzije, personalizacije i

aktivnog angazmana ucenika.

Naziv radionice: Osnazivanje u€enika koristenjem digitalnih tehnologija za inkluziju, personalizaciju i aktivno uklju€ivanje ucenika

e Voditelj otvara radionicu pozdravljajuéi sve
sudionike i provodeci aktivhost
upoznavanja.

e Voditelj predstavlja sadrzaj modula i
zamoli sudionike da podijele svoja
ocCekivanja od radionice.
e Voditelj bi trebao zakljuciti uvodnu sesiju
pitajuci sudionike koje digitalne alate i
resurse trenutno koriste i biljezeci ih na
flipchartu.

informatiCkom opremom

Flipchart i markeri

Prijavnica za radionicu.

Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali ili oprema | Prilagodba ove
aktivnosti razli¢itim
skupinama odgajatelja

Otvaranje radionice: 15 minuta Prostor za trening s | Ova se aktivnhost moze

koristiti za ucitelje osnovnih
i srednjih Skola, edukatore
odraslih [ edukatore
pocCetnike.

[ ]
® THINK
TWICE
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Aktivnost 1: Inkluzija, personalizacija i aktivho | 30 minuta Prostor za trening s | Ova se aktivhost moze
ukljuGivanije uéenika informatickom opremom koristiti za ucitelje osnovnih
i srednjih Skola, edukatore
e Edukator ¢e koristiti digitalni alat poput odraslih [ edukatore
Jamboarda i zamoliti sudionike da unesu Flipchart i markeri poCetnike.
odredenu stranicu i zapiSu svoja
razmisljanja ovisno o postavljenom
problemu. (15 minuta) Olovke i materijali za biljezenje
e Voditelj Ce sazeti rezultate. (5 minuta) za sve sudionike.
e Voditelj ¢e zapocCeti raspravu o
inkluzivnom i personaliziranom ucéenju te o
tome kako bi ucitelji mogli ukljuciti Projektor i platno
odredeni alat u vlastiti kontekst i nastavu.
(10 minuta)
Laptop/tablet
Post — it papirici
Aktivnost 2: Otkrivanje digitalnih _alata za | 40 minuta Mjesto za trening s | Ova se aktivnost moze
poboljSanje inkluzije, personalizacije i aktivhog informatiCkom opremom i | koristiti za ucitelje osnovnih

angaZzmana.

e Voditelj zapoCinjesesiju objasnjavajudi
aktivnost i dajuci sudionicima materijal za
aktivnost (A 6.1). (5 minuta)

e Voditelj ¢ce zamoliti sudionike da rade u

za odabir alata koji promicu ukljuCivanje i
personalizaciju. (15 minuta)

prostorom za podjelu u manje
grupe.

Flipchart i markeri

Projektor i platno

i srednjih Skola, edukatore
odraslih i edukatore
pocetnike.

grupama od 3 osobe kako bi razvili kriterije
[ ]
* Tones ’
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e Kiriteriji svake skupine bit ¢e predstavljeni
na plenarnoj sjednici, a voditelj ¢e ih
zabiljeziti i grupirati na flipchart. (10 minuta)

e Sudionici ¢e vjezbati pronalazenje
digitalnih alata koji zadovoljavaju kriterije
koje su sami izradili. (10 minuta). Zabiljeziti
¢e ono §to su pronasli na Jamboardu.

Laptop/tablet

Olovke i materijali za biljezenje
za sudionike.

Kopija lista aktivnosti 6.1

[ ]
® THINK
TWICE

Zatvaranje radionice i povratne informacije 5 minuta Prostor za trening S
informatiCkom opremom
e Voditelj ¢e koristiti Mentimetar i zamoliti
povratne informacije o zadovoljstvu s
radionicom od sudionika. Pristup Mentimeter obrascu za
povratne informacije i kvizu —
razvija voditelj
Ukupno trajanje modula | 90 minuta
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RADIONICA 7

Kako olakSati stjecanje digitalne kompetencije uCenika — Osposobljavanje u€enika za kreativno i
odgovorno koristenje digitalnih tehnologija za informacije, komunikaciju, stvaranje sadrzaja, dobrobit
| rjieSavanje problema.

Naziv radionice Kako olak3ati stjecanje digitalne kompetencije uenika — Osposobljavanje ucenika za kreativno i odgovorno

koriStenje digitalnih tehnologija za informacije, komunikaciju, stvaranje sadrZaja, dobrobit i rieSavanje problema..

Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba ove
aktivnosti razlicitim

skupinama odgajatelja

Otvaranje radionice: 5 minuta Prostor za trening s IT opremom | N/A
(stabilna internetska veza)

e Voditelj otvara radionicu pozdravljajuci sve

sudionike i upoznaje sa sadrzajem Flipchart i markeri
modula.
e Voditelj zatim zamoli sudionike da podijele Post-it papirici (razlicite boje)

Sto bi Zeljeli dobiti radionicom. Takoder
mogu podijeliti svoje iskustvo sa sli¢nim
radionicama u proslosti.

J 42
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e Ukoliko sudionici pokrecu neke njima
vazne teme o kojima zele razgovarati,
voditelj bi to trebao pokusati ugraditi u
radionicu i prilagoditi aktivnosti kako bi
zadovoljile potrebe sudionika.

¢ Voditelj zakljuCuje uvodnu sesiju pitajuci
sudionike koje digitalne alate i resurse
trenutno Koriste i zabiljezivsi ih na
flipchartu.

e Voditelj moze pozvati sudionike da koriste
post-it papiri¢e kako bi objasnili svoje
izbore digitalnih alata i zalijepili ih na
flipchart (kako bi sudjelovanje bilo
interaktivnije).

Aktivhost 1: Vjezbanje vijeStina rjeSavanja

40 minuta

problema i odgovorne procjene informacija za

Prostor za trening s
informati¢kom opremom

Prilagodba aktivnosti za
ucitelje osnovnih i
srednjih skola:

poboljSanje praksi digitalne dobrobiti. Flipchart i markeri Sadrzaj prilozenih

R . PowerPoint  slajdova i
esursi “ : ) .

predloSka aktivhosti moze

e Zamolite sudionike da opiSu digitalnu Olovke i materijali za biliezenje | se prilagoditi uciteljima

dobrobit koriste¢i samo JEDNU rijeC. Zatim

za sve sudionike.

osnovnih i srednjih Skola

objasnite aktivhost i dajte sudionicima tako da se prilagode
materijal za aktivnost (A 7.1). Za to odvojite Projektor i platno specifiénim Skolskim
5 minuta. kontekstima.

e Zapocnite sesiju predstavljanjem i Prijenosno racunalo Na primjer: Negativna

objasnjenjem praksi digitalne dobrobiti i

situacija 1 - UCenik je meta

Kopija PowerPoint slajdova 7.1 | online maltretiranja.
Negativha situacija 2:

Ucenik je izlozen

njihove vaznosti u danasnje vrijeme

Kopija lista aktivnosti (AS 7.1)
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(pogledajte PowerPoint prezentaciju 7.1).
Za to odvojite 5 minuta.

Sudionici ¢e vjezbati svoje digitalne
kreativne vjestine i radit ce na simulacijama
negativnih online situacija kako bi svoju
grupu ucenika (osnovne, srednje ili odrasle
ucenike) poucili o neprikladnom ponasanju
na internetu i odgovornoj upotrebi digitalnih
tehnologija.

Vjezbat cCe svoje vjeStine rjeSavanja
problema kako bi unaprijedili digitalnu
dobrobit i pronasli odgovarajuca rieSenja za
rieSavanje identificiranih negativnih online
situacija.

Dok sudionici izvrSavaju ovaj zadatak,
voditelj bi trebao provjeriti kako napreduju.
Voditelj dijeli primjer simulacije negativne
situacije na internetu kako bi im pomogao i
potaknuo ih na kriticko i kreativho
razmisljanje (vidi Tablicu aktivnosti 7.1).
Imaju 20 minuta za aktivnost (stvaranje
simulacija negativnih online situacija i
pruzanje odgovarajucih rieSenja za njihovo
rieSavanje).

Ostavite 10 minuta na kraju kako bi
sudionici podijelili svoja otkri¢a i ono $to su
naucili radeci u grupama od 2 osobe.

Dok sudionici predstavljaju svoje nalaze u
parovima, voditelj ih sluSa i biljezi kljuCne
rije¢i na flipchartu kako bi rezimirao i
zaklju€io aktivnost.

Kopija broSure aktivnosti (A 7.1)

neprikladnom ili opasnom
sadrzaju na internetu.
Negativha situacija 3:
UCenik je ukljuCen u
internetski sukob S
kolegama iz razreda.

Koja bi bila moguca
rieSenja?

Resursi podrske:

Prilagodba aktivnosti za
edukatore odraslih:
Sadrzaj priloZzenih
PowerPoint  slajdova i
predlozaka aktivnhosti moze
se prilagoditi edukatorima
odraslih obracajuci se na
specificne obrazovne

kontekste.

Na primjer:

Negativha situacija 1 -
Polaznik koji sudjeluje u
online teCaju meta je
uznemiravanja drugih
sudionika.

Negativha situacija 2 -
Polaznik Siri lazne vijesti ili
dezinformacije tijekom
online radinice.

[ ]
® THINK
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https://www.esafety.gov.au/media/protecting-each-other-online
https://www.esafety.gov.au/media/protecting-each-other-online
https://www.esafety.gov.au/media/protecting-each-other-online

Koja bi bila moguca
rieSenja?
Resursi za podrsku:

Prilagodba aktivnosti za
edukatore pocetnike
Sadrzaj prilozenih slajdova
programa PowerPoint i
predloSka aktivhosti moze
se prilagoditi edukatorima
pocetnicima tako Sto Ce se
baviti specificnim

obrazovnim kontekstima.
Na primjer:

Negativha situacija 1 -
Edukator pocetnik
primjeCuje da je ucenik
Zrtva internetskog nasilja,
ali ne zna kako
intervenirati.

Negativha situacija 2 -
Edukator pocetnik meta je
internetskog
uznemiravanja od strane
drugih kolega ili uCenika.
Koja bi bila moguéa
rieSenja?

[ ]
® THINK
TWICE
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https://www.esafety.gov.au/sites/default/files/2022-02/Respond%201%20-%20Online%20incident%20assessment%20tool.pdf
https://www.esafety.gov.au/sites/default/files/2022-02/Respond%201%20-%20Online%20incident%20assessment%20tool.pdf
https://www.esafety.gov.au/sites/default/files/2022-02/Respond%201%20-%20Online%20incident%20assessment%20tool.pdf
https://www.esafety.gov.au/sites/default/files/2022-02/Respond%201%20-%20Online%20incident%20assessment%20tool.pdf
https://www.esafety.gov.au/sites/default/files/2022-02/Respond%201%20-%20Online%20incident%20assessment%20tool.pdf

Resursi za podrsku:

2. aktivnhost: snalazenje u digitalnim izazovima i

40 minuta

pristup sigurnosti na internetu.

Voditelj zapocinje ovu sesiju objasnjavajuci
aktivnost i dajuci sudionicima materijal za
aktivnost (A 7.2). Za to odvojite 5 minuta.
Zapocnite sesiju objaSnjavanjem sto su
digitalni izazovi i kako utje€u na nas
danas. Pruzite sudionicima pregled online
sigurnosti i savjete (vidi PowerPoint
prezentaciju 7.2). Za to odvojite 5 minuta.
Sudionici ¢e zatim vjezbati stvaranje
snazne lozinke od najviSe 15 znakova
koriste¢i mala slova (abc), velika slova
(ABC), znamenke (123) i simbole (#&@).
Voditelj ¢e pokazati sudionicima kako
generirati online nasumicnu lozinku (

); i vodite ih kroz osnovne
zahtjeve za stvaranje snazne lozinke za
njihovu online sigurnost. Za to odvojite 5
minuta.

Sudionici ¢e provesti analizu sumnijivih
web stranica i e-poste u trajanju od 15
minuta (vidi A7.2 )

Voditelj bi trebao ponuditi pomo¢ i vodstvo
po potrebi.

Ostavite 10 minuta na kraju da podijelite
klju€ne to€ke o provedenoj analizi.

Mjesto za trening s
informatiCkom opremom i
prostorom za podjelu u manje

grupe
Flipchart i markeri
Projektor i platno

Prijenosno racunalo

Olovke i materijali za biljezenje
za sudionike.

Kopija PowerPoint slajdova 7.2
Kopija lista aktivnosti 7.2

Kopija broSure aktivnosti (A 7.2)

Prilagodba aktivnosti za
ucitelje osnovnih i
srednjih skola:

Sadrzaj priloZenih
PowerPoint  slajdova i
predloSka aktivnhosti moze
se prilagoditi uciteljima
osnovnih i srednjih Skola
tako da se prilagode
specificnim Skolskim
kontekstima.

Na primjer:

Scenarij - Ucitelj u srednjoj
Skoli otkriva da neki od
njegovih ucenika Kkoriste

internetsku  stranicu s
vijestima kako bi dobili
informacije za svoje

Skolske projekte. Medutim,
ucCiteljica  primje¢uje da
stranica ¢esto sadrzi lazne,
pretjerane ili manipulativne
vijesti. Stranica takoder
Cesto sadrzi oglase i
poveznice na druge izvore
sumnjivih informacija.

Koji su izvori informacija
koje stranica Kkoristi i koliko
su pouzdani? Koje
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https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1268635.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1268635.pdf
https://www.avast.com/random-password-generator#pc
https://www.avast.com/random-password-generator#pc

Sudionici mogu postavljati pitanja tijekom
cijele aktivnosti.

strategije studenti mogu
koristiti za procjenu
vjerodostojnosti [
pouzdanosti informacija na
ovoj i drugim sliénim
stranicama?

Resursi podrske:

Prilagodba aktivnosti za
edukatore odraslih:
Sadrzaj priloZzenih
PowerPoint  slajdova i
predlozaka aktivnhosti moze
se prilagoditi edukatorima
odraslih obracajuci se na
specificne obrazovne

kontekste.

Na primjer:

Scenarij:

Edukator za obrazovanje
odraslih otkriva da je jedan
od njegovih ucenika
zainteresiran za platformu
za online teCajeve koja
obecava pruzanje brzih i
jeftinin certifikata u raznim
podrucjima. Medutim,
edukator napominje da
plattorma  ima  upitnu

[ ]
® THINK
TWICE
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https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/it/ip_22_394
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/it/ip_22_394
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/it/ip_22_394

reputaciju, a recenzije na
internetu su razliCite.

Koja su pravila platforme u
vezi placanja, povrata
novca i zastite osobnih
podataka?

Kako edukator moze
savjetovati ucCenike da

procijene [ odaberu
pouzdane i vrijedne
platforme za online tecaj?

Pomoc¢ni resursi:

pogledajte ovaj kviz!

Prilagodba aktivnosti za
edukatore pocetnike
Sadrzaj prilozenih
PowerPoint  slajdova i
predloSka aktivhosti moze
se prilagoditi edukatorima
pocCetnicima tako Sto Ce se

baviti specificnim
obrazovnim kontekstima.
Na primjer:

Scenarij:

Edukator pocetnik otkriva
online platformu koja tvrdi
da pruza interaktivhe
obrazovne resurse za

[ ]
® THINK
TWICE
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https://www.teachaway.com/blog/digital-literacy-for-teachers-quiz
https://www.teachaway.com/blog/digital-literacy-for-teachers-quiz
https://www.teachaway.com/blog/digital-literacy-for-teachers-quiz

djecu. Medutim, napominje
da se Cini da su neki od
dostupnih materijala upitne
kvalitete i da nisu uskladeni
S odgovarajuc¢im
standardima ucCenja za
djecu te dobi. Stranica
takoder sadrzi oglase i
poveznice na druge
internetske resurse Kkoji
mogu biti nesigurni ili
neprikladni za koristenje od
strane djece.

Koji su izvori sadrZzaja na
toj platformi i koliko su
vjerodostojni?

Kako su strukturirani i
prezentirani obrazovni
materijali i koliko je sadrzaj
interaktivan?

Resursi podrske:
pogledajte kviz o digitalnim
pravimal

Zatvaranje radionice i povratne informacije

e Voditelj zavrSava radionicu kratkom

5 minuta

Prostor za trening s
informatiCkom opremom

zavrSnom aktivnoScu.
®
® THINK ’
TWICE
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https://www.coe.int/en/web/freedom-expression/digital-rights-quiz
https://www.coe.int/en/web/freedom-expression/digital-rights-quiz
https://www.coe.int/en/web/freedom-expression/digital-rights-quiz
https://www.coe.int/en/web/freedom-expression/digital-rights-quiz

Voditelj trazi od sudionika da opiSu
radionicu koriste¢i samo JEDNU rijeC.
Pomocu Mentimetra sudionici mogu dati
povratne informacije o aktivnostima i
ispuniti kratki test znanja na temelju
obradenih sadrzaja.

Sudionici takoder mogu postaviti sva
pitanja koja imaju.

Pristup Mentimeter obrascu za
povratne informacije i kvizu —
razvija voditel]

Flipchart i markeri ako voditelj
Zeli zapisati zakljucne rijeci

Ukupno trajanje modula

90 minuta

[ ]
® THINK
TWICE
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RADIONICA 8

Istina je vazna - Teorije istine, doba post-istine, istina kao bit novinarstva.

Naziv radionice: Istina je vazna - Teorije istine, doba post - istine, istina kao bit novinarstva.

Voditelj bi trebao zapocCeti sesiju kratkom
prezentacijom (5-10 minuta) uvodedi
sudionike u teorije istine i dajuci primjere
kako se te filozofske teorije mogu
primijeniti. Voditelj bi trebao ukratko

informatickom
opremom

Flipchart i markeri

Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali | Prilagodba ove aktivnosti razli€itim
ili oprema skupinama odgajatelja
Otvaranje radionice: 5 minuta Prostor za trening s | Kao prilagodbu, voditelj bi mogao
. I L informati¢kom provesti anketu da vidi s kojom se
* VOd,'tel_J otyara rad|lon|cu pozdvrayljaju0| sve opremom teorijom istine sudionici slazu kao
sudionike i upoznaje sa sadrzajem najblizom  njihovom  razumijevanju
modula. onoga S$to istina znadi. Alternativno,
e Voditelj zatim zamoli sudionike da podijele voditelj moze zamoliti svakog sudionika
Sto bi Zeljeli dobiti ovom radionicom. da definira Sto za njega znaci istina.
e Ako sudionici imaju neke specificne teme o
kojima Zele razgovarati, voditelj bi to
trebao pokusati ugraditi u radionicu i
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile
potrebe sudionika.
Aktivnost 1: Sto je istina? 40 minuta Prostor za trening s | Prilagodba  aktivhosti za  ucitelje

osnovnih i srednjih Skola:

e Kao prilagodbu, predloZite ovoj
skupini sudionika da istraze neke
od sljedecih ¢lanaka i videa ili na
poCetku aktivnosti kao dio uvoda ili
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raspraviti o konceptu 'ere post-istine'.
Trebali bi objasniti kako se istinom moze
manipulirati ili je iskriviti, osobito na
internetu, te kakav uc¢inak to moze imati na
drustvo i politiku.

Podijelite sudionike u Cetiri jednake
skupine i svakoj grupi dodijelite jednu od
Cetiri ,lecCe istine“ (korespondencija,
koherentnost, konsenzus i pragmatika).
Svakoj grupi dajte relevantni materijal koji
ide uz njihovu dodijeljenu ,lecu istine®.
Svaka grupa sudionika mora razmotriti
sljedece tri izjave:

o Cjepiva protiv Covid-19 uzrokuju rak
(Vartiainen i sur., 2023.).

o Citanje i druge aktivnosti koje potiu
mozak mogu pomoci u zastiti
pojedinaca od Alzheimerove bolesti
(Wilson i sur., 2021.; Wu i sur.,
2023.).

o Klimatske promjene unistit ce planet
u roku od Sest mjeseci (Vartiainen
et al., 2023).

Sudionici trebaju procijeniti izjave u svojim
grupama i ispuniti materijal. Trebali bi
razmotriti izjave kroz njihovu ,lecu istine i
odluciti je li svaka od njih istinita ili nije i
zasto.

Posljednjih 10 minuta zamolite svaku grupu
da predstavi izjave kroz svoju prizmu istine
i svoja otkri¢a 2-3 minute.

Olovke i materijali
za biljezenje za sve
sudionike.

Projektor i platno
Prijenosno racunalo

Kopija PowerPoint
slajdova

Kopija lista
aktivnosti
(A8.1) za sve
sudionike

Izborno: Cetiri para
suncanih naocala,
od kojih svaki par
predstavlja razlicitu
“lecu istine”.
Grupa/pojedinac koji
predstavlja grupu
moze ovo nositi
prilikom
predstavljanja na
kraju aktivnosti.

ih daju kao dodatni izvor u€enja za
nakon radionice.

o : Ovaj rad detaljno opisuje
studiju provedenu u Spanjolskoj o
Sirenju laznih vijesti medu mladima.

o - RijeC je o
djeci, obrazovanju i drustvima post-
istine.

. : student

koji drzi kratki govor o u€inku
iluzorne istine. Ako moderator Zeli
koristiti ovaj video kao dio sesije,
moze reproducirati ovaj videa,
koji objasnjava kakav je ucCinak i
uklju€uje primjer efekta koji bi se
mogao pojaviti u Skolskom
okruzenju. Osim toga, kraj
videozapisa ( )
ukljuCuje savjete o tome kako se
boriti protiv dezinformacija na
internetu.

Prilagodba aktivnosti za edukatore
odraslih:

e Kao prilagodbu, predloZite ovoj
skupini sudionika da istraze neke
od sljedecih ¢lanaka i radova ili na
poCetku aktivnosti kao dio uvoda ili
ih daju kao dodatni izvor u€enja za
nakon radionice.

o : Ovdje se radi o u€inku
iluzorne istine.
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https://www.mdpi.com/2227-9709/10/2/38
https://www.unicef-irc.org/evidence-for-action/children-equipped-navigate-post-truth-societies/
https://youtu.be/G0nJbZJeLV0?feature=shared&t=273
https://youtu.be/G0nJbZJeLV0?feature=shared&t=48
https://youtu.be/G0nJbZJeLV0?feature=shared&t=273
https://thedecisionlab.com/biases/illusory-truth-effect

Vodite grupnu raspravu o tome kako
koncept istine moze varirati ovisno o tome
kako odluCujete Sto je istina, a Sto nije i
vasoj osobnoj perspektivi.

Odgovorite na sva pitanja koja sudionici
imaju.

: OVO izvjeSce ukljuCuje
relevantne informacije o utjecaju
dobi i obrazovanja na vjerojatnost
da ljudi povjeruju i dijele
dezinformacije.

: Ova studija govori o
dezinformacijama,
preopterecenosti informacijama i
COVID-u-19 u odnosu na starije
osobe.

Prilagodba aktivnhosti za edukatore
pocCetnike:

Kao prilagodbu, predloZite ovoj
skupini sudionika da istraze neke
od sljededih studija ili na poCetku
aktivnosti kao dio uvoda ili ih daju
kao dodatni izvor u€enja za nakon
radionice. Ovisno o sastavu ove
grupe i u€enicima s kojima ¢e
raditi, ¢lanci i videozapisi iz
prethodnih adaptacija takoder
mogu biti prikladni.

: Ova studija istrazuje
razlike u percepciji laznih vijesti
izmedu dviju generacija
(sredovje€nih i mladih).

: Ova studija istrazuje
svijest 0 laznim vijestima i
povjerenje medu studentima koji
koriste TikTok.

: Ovaj rad opisuje psihologiju
laZnih vijesti.
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https://fullfact.org/media/uploads/who-believes-shares-misinformation.pdf
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC10956171/
https://www.mdpi.com/2075-4698/12/1/3
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/23311886.2024.2302216
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1364661321000516

Aktivhost 2: Novinarstvo i istina

Voditelj treba zapocCeti aktivhost kratkom
prezentacijom (5 minuta) u kojoj objasnjava
vaznost istine u novinarstvu i kako sudionici
mogu provjeriti ¢injenice i potvrditi izvore
vijesti da bi izbjegli krive informacije i
dezinformacije.
Voditelj bi takoder trebao otvoriti ovu
i kratko porazgovarati sa
sudionicima o razli¢itim vrstama pristranosti
koje se mogu pojaviti u izvjes€ivanju vijesti.
Ovisno o sastavu grupe sudionika, pustite
jedan od videa navedenih u adaptacijama.
Ovi videozapisi objasSnjavaju kako se
dezinformacije i laZzne vijesti Sire te kako
mogu biti usmjerene na razliCite skupine
ljudi, uklju€ujuci djecu i tinejdzere.
Objasnite aktivnost i dajte sudionicima
materijale za aktivnost.
Dajte svakom sudioniku dva novinska
Clanka za procjenu i usporedbu. Jedan od
Clanaka trebao bi biti primjer izvjeStavanja
koji slijedi novinarsku etiku i integritet, a
drugi bi trebao biti primjer laZnih vijesti ili
obmanjujuceg pisanja. Voditelj moze
upotrijebiti jedan od primjera navedenih na
listi aktivnosti (A8.2) ili sam odabrati dva
Clanka.

40 minuta

Mijesto za trening s
informati¢kom
opremom i
prostorom za
podjelu u manje
grupe.

Flipchart i markeri
Projektor i platno
Prijenosno racunalo
Olovke i materijali

za biljeZenje za
sudionike.

Kopija lista
aktivnosti
(A8.2) — za sve
sudionike

Prilagodba aktivhosti za
osnovnih i srednjih sSkola:

ucitelje

e Kao prilagodbu, reproducirajte
jedan od sljedecih videozapisa kao
dio uvoda u ovu aktivnost.

o : O tome kako video zapisi
koji se temelje na zavjeri,
obmanijujudi ili laZni mogu ciljati na
mlade ljude.

) : Kratki intervju o
dezinformacijama i
dezinformacijama s dvoje
tinejdzera koji provjeravaju
Cinjenice.

Prilagodba aktivnosti za edukatore

odraslih:

e Kao prilagodbu, reproducirajte
jedan od sljedecih videozapisa kao
dio uvoda u ovu aktivnost.

o : Ovaj video objasnjava
pristranost potvrde i kako €injenice
i nasa uvjerenja oblikuju nasu
perspektivu.

o : Ovo je kratak i jednostavan
video koji objasnjava kako se Sire
laZne vijesti.

o : Ovaj kratki video

objasnjava $to je eho komora.

[ ]
® THINK
TWICE
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https://newslit.org/wp-content/uploads/2020/09/Understanding-Bias-2020.pdf
https://youtu.be/GdJKwrUxDiU?feature=shared
https://youtu.be/1iFPUR-L--8?feature=shared
https://www.youtube.com/watch?v=Kho5KvPBDSw
https://www.youtube.com/watch?v=cSKGa_7XJkg
https://www.youtube.com/watch?v=Se20RoB331w

Trebali bi procitati Clanke i procijeniti ih
koristeCi materijal za aktivnosti i neke od
preporucCenih online alata za ocjenjivanje
navedenih u listu aktivnosti (A8.2).
Ostavite 20-25 minuta za to.

Potom slijedi kratka grupna rasprava o
¢lancima, vaznosti istine i integriteta u
novinarstvu i u€inkovitosti alata za
evaluaciju/provjeru Cinjenica. Zamolite
sudionike da razmotre kako bi te alate
mogli ukljuciti u lekcije i pokazu ucenicima
kako ih takoder koristiti.

Odgovorite na sva pitanja koja sudionici
imaju.

Prilagodba aktivhosti za edukatore
pocCetnike.

Ovisno o ucenicima s kojima se grupa
obuCava za rad (osnovni, srednji ili
odrasli ucenici), odaberite video iz
gornjih prilagodbi koji je relevantan za
grupu za reprodukciju.

[ ]
® THINK
TWICE

Zatvaranje radionice i povratne informacije 5 minuta Prostor za trening s

e Voditelj zavrSava radionicu kratkom mch)Fr)rrnear:glr(:m
zavrSnom aktivnoScu.

e Pomocu Mentimetra sudionici mogu dati Pristup Mentimeter
povratnu informaciju o aktivnostima i obrascu za povratne
ispuniti kratki test znanja na temelju informacije i kvizu —
obradenih sadrzaja. N izradit ¢e ga voditelji

e Sudionici takoder mogu postaviti sva
pitanja koja imaju.

Ukupno trajanje modula | 90 minuta
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RADIONICA 9

Ekosustav netoCnih informacija i dezinformacija - porijeklo, definicija, posebne karakteristike,
motivacija.

Naziv radionice: Ekosustav neto¢nih informacija i dezinformacija - porijeklo, definicija, posebne karakteristike, motivacija

Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba ove
aktivnosti razlicitim

skupinama odgajatelja

Otvaranje radionice: 10 minuta Prostor za trening s
informatiCkom opremom

e Voditelj otvara radionicu pozdravljajuci sve
edukatore i kratko im se predstavljajudi. Prijavnica za radionicu
|zraZzava zahvalnost na predanosti _ _
sudionika u unapredivanju njihovih vjestina Mentimetar kviz -
digitalne pismenosti, isticu¢i vaznost ove
radionice u kontekstu danasnjeg digitalnog
krajolika bogatog informacijama, ali Cesto
varljivog.

e Nakon uvoda, voditelj predstavlja temu
radionice istiCuci sveprisutni izazov

netocnih informacija i dezinformacija.
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https://www.mentimeter.com/app/presentation/alpzks1isj3wxyrvziy9btt8x9tmgkhh/first/edit
https://www.mentimeter.com/app/presentation/alpzks1isj3wxyrvziy9btt8x9tmgkhh/first/edit
https://www.mentimeter.com/app/presentation/alpzks1isj3wxyrvziy9btt8x9tmgkhh/first/edit

e Edukator istice ciljeve radionice, kako bi
sudionicima bilo jasno Sto ¢e nauciti i
postici.

e Kako bi se stvorila zanimljiva atmosfera,
voditelj poziva sudionike da podijele kratka
osobna iskustva povezana s netoc¢nim
informacija ili dezinformacijama te da
ponude izraze koje povezuju s 'medijskom
pismenoscu’. To se moze olaksati
koristenjem alata Mentimeter, koji
edukatoru omogucduje jednostavno
sastavljanje i vizualizaciju odgovora
sudionika u stvarnom vremenu.

Ova aktivnost ne samo da probija led, vec i
odmah temelji temu radionice na osobnim

iskustvima.
Aktivnost 1: Razumijevanje neto€nih informacija i | 35 minuta Prostor za trening s Prilagodba aktivnosti za
dezi . informati¢kom opremom ucCitelje osnovnih i srednjih
ezinformacija skola:
Projektor i platno Koristite price ili scenarije
e Zapocnite sesiju pomazuci sudionicima da koji oponasaju situacije iz
Prijenosno racunalo stvarnog zZivota s kojima bi

razumiju netoCne informacije [

: . N 1 ' I Citi
dezinformacije, njihove vrste, utjecaj na se djeca mogla suociti u

Olovke i materijali za biljezenje | vezi s dezinformacijama.
za sve edukatore
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drustvo (PowerPoint prezentacija A9.1) (20
minuta)

Sudionici ¢ée zatim vjezbati svoje steceno
znanje pomocu vjezbe u materijalu (A9.1)
(10 minuta)

Ostavite 5 minuta na kraju da sudionici
iznesu svoje zaklju€ke i ono $to su naucili.

Sudionici mogu postavljati pitanja tijekom
cijele aktivnosti.

Kopija PowerPoint slajdova

Kopija listova aktivnosti A9.1

Prilagodba aktivnosti za
edukatore odraslih:
Usredotodite se na

nedavne vijesti ili
popularne  mitove kao
primjere. Odrasli Cesto
cijene relevantnost [

neposrednost ucenja kako
prepoznati istinu u
trenutnim dogadajima.

Prilagodba aktivnosti za
edukatore pocetnike:
Potaknite ih da vjezbaju

poducavanje pojmova
neto¢nih  informacija i
dezinformacija jedni

drugima. Ovaj peer-to-peer
pristup moZe poboljSati

njihovo razumijevanje i
pripremiti ih za buduce
ucionice.

Aktivhost 2:

Ublazavanje utjecaja netocnih

40 minuta

informacija i dezinformacija

Zapocnite sesiju predstavljanjem vaznosti
medijske pismenosti i kritiCkog misljenja u

Prostor za trening s
informatiCkom opremom

Projektor i platno

Prijenosno ra¢unalo

Prilagodba aktivnosti za
ucitelje osnovnih i srednjih
Skola:

Ucitelji razvijaju planove
lekcija ili materijale koji
pojednostavljuju koncepte

Y . > neto¢nih  informacija i
oglre?’lvanju tocnosti informacija (A9.2) (5 Olovke i materijali za biliezenje | dezinformacija za mladu
minuta) za sudionike publiku - scenariji

[ ]
® THINK
TWICE
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Podijelite sudionike u grupe i dajte im obje
materijale za aktivnosti (A9.2) i objasnite
zadatke.

Potom ce sudionici raditi na analizi studije
slu€aja na temelju pitanja iz brosure (20
minuta)

Tijekom tog vremena voditelj bi trebao
ponuditi pomoc¢ i vodstvo po potrebi.
Zamolite svaku grupu da predstavi svoje
zakljucke i raspravi o njima.

Nakon toga polaznici ¢e nastaviti rad u
grupama. Voditelj treba predstaviti drugi
zadatak - ideje za lekcije ili aktivnosti (10
minuta)

Zamolite svaku grupu da predstavi svoje
ideje.

Ostavite 5 minuta na kraju da sudionici
podijele Sto su naudili.

Sudionici mogu postavljati pitanja tijekom
cijele aktivnosti.

Kopija PowerPoint slajdova

Kopija listova aktivnosti A9.2

temeljeni na priCama,

interaktivne igre.

Prilagodba aktivnosti za
edukatore odraslih:
Analizirajte slozenu studiju
slu€aja neto¢nih
informacija ili
dezinformacija relevantnih
za odrasle ucenike, kao sto
su financijske prijevare ili
dezinformacije o zdravlju.

Prilagodba aktivnosti za
edukatore pocetnike:
Edukatori pocetnici
pripremaju i prezentiraju
mini lekciju ili aktivnost o
medijskoj pismenosti,
usredotoCujuéi se na
razlikovanje netocnih
informacija i vjerodostojnih
informacija.

Zatvaranje radionice i povratne informacije

Voditelj zavrSava radionicu kratkom
zavrSnom aktivnoScu.

Pomocu Mentimetra sudionici mogu dati
povratne informacije o aktivhostima i
ispuniti kratki test znanja na temelju
obradenih sadrzaja.

5 minuta

Prostor za trening s
informatiCkom opremom

Pristup Mentimeter obrascu za
povratne informacije i kvizu —
razvija voditel]

[ ]
® THINK
TWICE
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Sudionici takoder mogu postaviti sva
pitanja koja imaju.

Ukupno trajanje modula

90 minuta

[ ]
® THINK
TWICE ’
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RADIONICA 10

Mediji i dezinformacije - Medijska manipulacija, drustveni mediji, arhitektura dezinformacija.

Naziv radionice: “ Razumijevanje medijske manipulacije, drustvenih medija i arhitekture dezinformacija”

aktivnosti 1) i sudionicima dati materijale.

Flipchart i markeri

Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali | Prilagodba ove aktivnosti razli€itim
ili oprema skupinama odgajatelja
Otvaranje radionice: 5 minuta Prostor za trening s | Kao prilagodbu, voditelj bi mogao
Voditeli ot dioni dravliaiuéi informati¢kom provesti uvod i zamoliti sudionike da se
* Vo _' e_J ° Yara a |or.1|(.:u’r.)oz rav‘VJa,JUC' sve opremom samorefleksiraju o svojim iskustvima i
sudionike | predstavljajuci ono sto ce se Zeli li netko od njih podijeliti svoje uvide
obradivati na ovoj radionici. Samoljepiviiolovka | s ostatkom grupe prije podetka
¢ Voditelj zatim zamoli sudionike da podijele za samorefleksiju | aktivnosti.
svoja trenutna iskustva i razmisljanja o
dezinformacijama na koje su naisli na
drusStvenim mrezama.
e Voditelj bi trebao pokusati ukljuciti neka od
iskustava i informacija sudionika iz ove
rasprave kao primjere tijekom radionice.
Aktivnost 1: Grupni rad i prezentacije 40 minuta Prostor za trening s | Prilagodba  aktivnosti  za  uCitelje
o o : : informatickom osnovnih i srednjih Skola:
e Voditelj treba objasniti aktivhost (list opremom

Dodatno Ccitanje o tome kako je
istraZivanje u Kanadi otkrilo da mladi
ljudi trebaju pomoé u prepoznavanju
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Zapocnite sesiju kratkom 5-minutnom
prezentacijom kojom se sudionici upoznaju
s temom medijske manipulacije.
Uputite sudionike da formiraju grupe po
dvoje. Svaka grupa ¢e procitati ¢lanak na
i upoznati se sa 6 smjernica kako
uociti medijsku manipulaciju.
Nastavno na ovo, zamolite sudionike da
razmisle o predmetima ili kolegijima koje
trenutno predaju i smisle nacine na koje bi
se ove smjernice mogle integrirati u trenutni
kurikulum. Ostavite 20 minuta da grupe
rade na ovome. Kako biste pomogli
nastavnicima da razmisle o razliCitim
nacCinima na koje bi se to moglo uciniti,
uputite ih da procitaju ovaj o tome
kako je Finska zapocela svoju borbu protiv
laznih vijesti u osnovnim Skolama.
Posljednjih 15 minuta voditelj moze zamoliti
svaku grupu da iznese svoja razmiSljanja, a
svoje vr$njake da daju povratne informacije
0 svojim planovima za integraciju ove teme.

Prijavnica za
radionicu

Olovke i materijali
za biljeZenje za sve
sudionike.

Projektor i platno
Prijenosno racunalo

Kopija PowerPoint
slajdova

Kopija lista
aktivnosti
(A10.1) za sve
sudionike

dezinformacija na ovoj i o
tome kako poucavati djecu o
dezinformacijama na internetu na ovoj

. Na ovoj saznajte
4 naCina za integraciju medijske
pismenosti u ucionicu . Evo kratkog

YouTube o tome kako nauditi
djecu jesu Ii informacije stvarne ili
lazne.

Prilagodba aktivhosti za edukatore
odraslih:

Daljnje Ccitanje o tome kako su
Amerikanci  koji uglavhom dobivaju
vijesti na druStvenim mreZzama manje
angazirani i manje obrazovani na ovoj

i o tome koliko odraslih nije
naucilo vjestine medijske pismenosti u
srednjoj Skoli i kako se nositi s tim na
oVoj .
Informativan  15-minutni TED

o) dezinformacijama,

medijima i ulozi koju igrate u oba. Ovdje
je o tome kako pouciti odrasle o
medijskoj pismenosti, a time i medijskoj
manipulaciji.

Prilagodba aktivhosti za edukatore
poCetnike.

Dodatna literatura za inicijalne
odgajatelje moZe se odabrati s gornjih
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https://flashpoint.io/blog/what-is-media-manipulation/
https://www.theguardian.com/world/2020/jan/28/fact-from-fiction-finlands-new-lessons-in-combating-fake-news
https://www.scientificamerican.com/article/young-people-tell-us-they-need-help-identifying-misinformation/
https://www.safesearchkids.com/how-to-teach-your-kids-about-misinformation-online/
https://www.commonsense.org/education/articles/4-ways-to-integrate-media-literacy-in-the-classroom
https://www.youtube.com/watch?v=9MJFRr7mY-Y
https://www.pewresearch.org/journalism/2020/07/30/americans-who-mainly-get-their-news-on-social-media-are-less-engaged-less-knowledgeable/
https://www.edweek.org/teaching-learning/many-adults-did-not-learn-media-literacy-skills-in-high-school-what-schools-can-do-now/2022/09
https://www.youtube.com/watch?v=7byH2HQoJxE
https://www.youtube.com/watch?v=7byH2HQoJxE
https://www.medialit.org/sites/default/files/connections/Media%20Literacy%20for%20Grown%20Ups.pdf

poveznica ovisno o tome za Sto se
odgajatelj obu€ava. Aktivhost se moze
temeljiti na oglednom planu nastave
ako inicijalni odgojitelj jos nije zapoCeo
s prakticnim radom.

Aktivnost 2: Otkrivanje manipulacije drustvenim

40 minuta

medijima i istraZivanje povezanih izvora.

aktivnost
dajuci

Voditelj] uvodi ovu drugu
objasnjavajuci aktivnost [
sudionicima materijale za aktivnosti.
Sudionici ¢e procitati Clanak koji opisuje
opasnosti manipulacije drustvenim
mrezama ( ).

Edukatori ¢e procijeniti vlastite vjestine u
otkrivanju medijske manipulacije na
internetu ispunjavanjem kvizova koje zatim
mogu prenijeti svojim u€enicima kako bi
procijenili njihove vjestine prepoznavanja
medijske manipulacije. Nakon $to zavrSe
kviz, trebali bi promijeniti svoje parove ili
male grupe od prve aktivnosti kako bi
nastavili analizirati uCinak koji bi
manipulacija informacijama imala na
njihove ucenike.

Ako vrijeme dopusti, edukatori ¢e potraziti
online dodatne resurse koji bi se mogli
koristiti u ucionici, a koji su prikladni za
evaluaciju trenutne razine otkrivanja
medijske manipulacije u ucionici, kao i
resurse Koji pomazu u jacanju vaznosti
priznavanja medijske manipulacije i

Mjesto za trening s
informatiCkom
opremom i
prostorom za
podjelu u manje
grupe.

Flipchart i markeri
Projektor i platno
Prijenosno racunalo
Olovke i materijali
za biljezenje za
sudionike.
Kopija lista

aktivnosti
(A10.2)

Prilagodba  aktivnosti za
osnovnih i srednjih Skola:
UCitelji osnovnih Skola - kvizovi o
manipulaciji informacijama za razliCite
dobne skupine na ovoj

ucitelje

Dodatni resursi za ucCitelje osnovnih i
srednjih Skola:

Sto je fake news video na YouTubeu na
ovom

Nastavnici srednjih Skola - YouTube
video o tome kako otkriti manipulirane
videozapise na ovoj

Prilagodba aktivnosti za edukatore
odraslih:

Sto su 'lazne vijest' i kako ih
prepoznati? Isprobajte kviz na ovoj

Dodatni resursi za edukatore odraslih:
Kako uociti laZzne vijesti [
dezinformacije: Rat izmedu lzraela i
Gaze i porast laznih vijesti na ovoj

Kako prepoznati
videozapise u ovom

manipulirane
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https://www.linkedin.com/pulse/dangers-social-media-manipulation-its-impact-society-simone-bonnett-/
https://www.internetmatters.org/issues/fake-news-and-misinformation-advice-hub/find-the-fake/choose-quiz/
https://www.youtube.com/watch?v=RDOFt1tFYx8
https://www.youtube.com/watch?v=lrLOX3XDJTU
https://www.theglobeandmail.com/community/digital-lab/fake-news-quiz-how-to-spot/article33821986/
https://www.youtube.com/watch?v=yoB3RpqgXF8
https://www.makeuseof.com/ways-to-easily-identify-manipulated-images/

vjestina o kako to implementirati kada
primate informacije online.

Voditelj bi nakon toga trebao uslijediti
grupna rasprava kako bi se prikupilo
misljenje sudionika o trenutnoj situaciji s
njihovim uc€enicima. Ovdje voditelj treba
zamoliti sudionike da podijele resurse koje
su mozda pronasli s drugim sudionicima.
Voditelj mozZe zavrsiti ovu sesiju
odgovarajuci na sva pitanja koja sudionici
imaju.

Edukatori odraslih mogu Koristiti isti
kviz koji je koriSten u ovoj radionici kako
bi ocijenili u€enike o njihovim
vjestinama otkrivanja dezinformacija na
internetu.

Prilagodba aktivhosti za edukatore
poCetnike

Gore navedeni resursi mogu se Koristiti
i za edukatore pocCetnike, ovisno o tome
na Kkojoj se razini obrazovanja

osposobljavaju za rad.

Zatvaranje radionice i povratne informacije

Voditelj zavrSava radionicu sa sazetkom
tema o kojima se raspravljalo i kljucnim
toCkama koje bi trebale potaknuti
edukatore na primjenu novih znanja i
vjestina u svojoj nastavnoj praksi.
Sudionike treba poticati na davanje
povratnih informacija.

Sudionici takoder mogu postaviti sva
pitanja koja imaju.

5 minuta

Prostor za trening s
informatickom
opremom

Nije primjenjivo ovdje.

Ukupno trajanje modula

90 minuta
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RADIONICA 11

Utjecaj laznih i obmanjujucih neto¢nih informacija na pojedince i drustvo.

Naziv radionice: Utjecaj laznih i obmanjujucih dezinformacija na pojedince i drustvo.

Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali | Prilagodba ove aktivnosti razli¢itim
ili oprema skupinama odgajatelja
Otvaranje radionice: 5 minuta Prostor za trening s | Kao prilagodbu, voditelj bi mogao
¢ Voditelj otvara radionicu pozdravljajuci sve informatickom koristiti listove flipcharta i post-it za
sudionike i upoznajuci ih sa sadrzajem opremom prikupljanje uvida od sudionika. Voditelj
modula. bi mogao upotrijebiti proces
e Voditelj zamoli sudionika da podijele $to bi Prijavnica za brainstorminga kako bi podrzao ovu
Zeljeli dobiti ovom radionicom. radionicu. prilagodbu:
e Ako sudionici pokreéu neke specificne
teme kojima ¢e se pozabaviti, voditelj bi to
trebao pokus$ati ugraditi u radionicu i
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile
potrebe sudionika.
Aktivnhost 1: Razumijevanje utjecaja | 40 minuta Prostor za trening s | Prilagodba __aktivnosti za  uditelje

dezinformacija: prezentacija i interaktivne studije
slu€aja.

e \Voditelj bi potom trebao objasniti aktivhost
(list aktivnosti 1) i sudionicima dati
materijale za aktivnosti.

informatickom
opremom

Flipchart i markeri
Olovke i materijali

za biljezenje za sve
sudionike.

osnovnih i srednjih Skola:

Zapocnite prezentacijom koja opisuje
kako neto€ne informacije mogu utjecati
na mlade umove, naglasavajuci njihove
psiholoske i drustvene ucinke. Za
studije sluCaja mozete upotrijebiti
primjere laznih vijesti iz sljedeéeg
izvieS¢a koje je sastavljeno u sklopu
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https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/

Zapocnite sesiju kratkom prezentacijom
kojom se sudionici upoznaju s visestranim
ucincima laznih i neto¢nih informacija na
pojedince i drustvo, naglasavajuci njihovu
psiholosku, drustvenu i kulturnu dimenziju
kao i ulogu nastavnika u usmjeravanju
uCenika prema pronicljivijiem i otpornijem
pristupu potrosnja informacija.

Za to odvojite 10 minuta.

Uputite sudionike da formiraju grupe od 2.
Ovisno o sastavu grupe sudionika, dobit ¢e
studiju slu€aja laznog ili oomanjujuceg
incidenta.

Sudionici bi trebali procitati i ras€laniti
studiju slucaja kako bi identificirali
elemente netocnih informacija.

Ostavite 10 minuta za navedenu aktivnost.
Posljednjih 15 minuta zamolite svaku
grupu da predstavi svoju studiju slucaja i
raspravi o svom razumijevanju onoga sto
cini neto¢nu informaciju kao i njezinih
psiholoskih, drustvenih, a mozda Cak i
politiCkih i ekonomskih posljedica.

Projektor i platno
Prijenosno raCunalo
PowerPoint slajdovi

Lista aktivnosti 1-

Studije slu¢aja- za
sve sudionike

projekta

. Ovaj dokument
nudi konkretno ispitivanje za
odgajatelje kako bi istrazili utjecaj
netoCnih informacija na djecu.

Prilagodba aktivhosti za edukatore
odraslih: Zapo¢nite prezentacijom koja
naglasava utjecaj netoCnih informacija
na odrasle, uklju€ujuci njihov potencijal
za poticanje straha, utjecaj na
financijske odluke i utjecaj na politicka
misljenja. Studije slu€aja kao Sto su
Sirenje laznih lijekova za COVID-19 i
prijevare krade identiteta u kojima se
lazno predstavlja vladina tijela mogu
zorno ilustrirati ove toCke. Rasprave se
mogu vrtjeti oko pou€avanja odraslih
uCenika vjeStinama za kriticku procjenu
informacija.

Relevantne primjere studija sluCaja
moZzete pronaci

Prilagodba aktivnosti za edukatore
pocCetnike

Zapocnite prezentacijom koja pokriva
ulogu edukatora u borbi protiv neto¢nih
informacija, fokusrajuéi se na njihove
psiholoSke, drustvene i obrazovne
posljedice. mogu
posluziti kao osnova za razumijevanje
kako takve neistine pronalaze snagu.
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https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/English/Examples%20News%20-%20online%20version.pdf
https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/English/Examples%20News%20-%20online%20version.pdf
https://libguides.lib.cwu.edu/c.php?g=625394&p=4391900
https://library-nd.libguides.com/fakenews/examples

Aktivhost 2:

Izgradnja otpornosti i kritickog

40 minuta

razmisljanja:

Razmijena strategije i izazov

obrazovne intervencije

Objasnite aktivnost i dajte sudionicima
materijale za aktivnost.

Zapocnite sesiju kratkom prezentacijom
kojom se sudionici upoznaju s ucinkovitim
strategijama za izgradnju otpornosti i
vjestina kritickog razmisljanja za
ublazavanje utjecaja dezinformacija koje
pokrivaju nacela medijske pismenosti,
digitalnog gradanstva i kulture provjere
cinjenica.

Za to odvojite 10 minuta.

Uputite edukatore da formiraju grupe od 2.
Svaka grupa ¢e razmisljati i osmisliti kratku
obrazovnu intervenciju usmjerenu na
izgradnju otpornosti uenika na
dezinformacije. Potaknite sudionike da u
svoje dizajne ukljuce vjezbe kritickog
razmisljanja, aktivnosti medijske
pismenosti i interaktivne rasprave. Cilj je
stvoriti intervenciju koja Ce biti zanimljiva
za studente i ucinkovita u postizanju
Zeljenih ishoda ucenja.

Za to odvojite 15 minuta.

Mijesto za trening s
informati¢kom
opremom i
prostorom za
podjelu u manje
grupe.

Flipchart i markeri
Projektor i platno
Prijenosno racunalo
Olovke i materijali
za biljeZenje za
sudionike.
Kopija lista

aktivnosti 2 za sve
partnere

Prilagodba _ aktivnosti za  uditelje
osnovnih i srednjih Skola:

Za ucitelje osnovnih i srednjih Skola
prilagodite aktivnost tako da ukljuCuje
primjere dezinformacija primjerene
dobi, kao Sto su obmanjujuéi sadrzaji
drustvenih medija ili reklame. Naglasak
je na strategijama poucavanja kritickog
razmisljanja i digitalne pismenosti u
ucionici, s fokusom na razvoj
intervencija koje ukljuuju ucenike u
provjeru informacija. To ¢e im pruziti

relevantne uvide za integraciju
medijske  pismenosti u  njihove
kurikulume, poti€uci kritiCki pristup

informacijama medu ucenicima.

Prilagodba aktivnosti za edukatore
odraslih:

Prilagodite aktivnost za edukatore
odraslih fokusirajuéi se na netoCne
informacije u podru¢jima kao Sto su
zdravlje, financije i politika, relevantne
za odrasle ucenike. Prezentacija bi
trebala istaknuti kljuCne strategije
pismenosti za snalaZenje u sloZzenim
informacijskim okruzenjima. Rasprave
bi trebale biti usmjerene na integraciju
vjestina kritiCkog misljenja u
obrazovanje odraslih, priznajuci
jedinstvene izazove s kojima se odrasli
ucenici suo€avaju s dezinformacijama.
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Nakon toga slijedi grupna rasprava o
idejama iz predlozenih obrazovnih
intervencija.

Zakljucite aktivnost kratkim krugom
razmisljanja sudionika o tome $to su
naucili iz vjezbe i kako bi te uvide mogli
primijeniti u vlastitoj praksi podu€avanja.
Za to odvojite 15 minuta.

Prilagodba aktivnhosti za edukatore

pocetnike

naglasite teorijske aspekte netocnih
informacija i njihove u€inke, zajedno s
praktiCnim strategijama za upravljanje
razredom i pouCavanje medijske
pismenosti. Predlozene intervencije
trebale bi ilustrirati pedagoSke metode
za uklju€ivanje ucenika u kriticke
rasprave o netoCnim informacija. Ovo
¢e pripremiti edukatore pocetnike s
teoretskim znanjem i prakticnim
vieStinama za rjeSavanje netoCnih
informacijama u njihovim buduéim
ucionicama.
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Zatvaranje radionice i povratne informacije 5 minuta Prostor za trening s | Svaka prilagodba treba prilagoditi
e Voditelj zavrSava radionicu kratkom informatiCkom zakljuéne rasprave i mehanizme
zavrSnom aktivnoScu. opremom povratnih informacija jedinstvenim
e Pomocu Mentimetra sudionici mogu dati izazovima i potrebama ovih skupina,
povratnu informaciju o aktivnostima i Pristup Mentimeter | osiguravajuci da se naglase prakticne
ispuniti kratki test znanja na temelju obrascu za povratne | primjene uvida s radionice i da se
obradenih sadrzaja. informacije i kvizu — | identificiraju podrucja za daljnji razvoj.
e Sudionici takoder mogu postaviti sva izradit e ga voditelji
pitanja koja imaju.
Ukupno trajanje modula 90 minuta




RADIONICA 12

Medijska i informacijska pismenost i pristup informacijama.

Naziv radionice: “Razumijevanje medijske i informacijske pismenosti (MIP) i pristup informacijama”

sudionike i predstavlja Sto ¢e se obradivati
na radionici.

e Voditelj zatim trazi od sudionika da
podijele svoja trenutna iskustva i
razmiSljanja o medijskoj i informacijskoj
pismenosti i pristupu informacijama te svim
relevantnim vjeStinama koje njihovi u€enici
trenutno posjeduju o ovoj temi.

e Voditelj bi trebao pokusati ukljuciti neka od
iskustava i informacija sudionika iz ove

Post-it i olovka

Opis aktivnosti u€enja Trajanje Potrebni materijali | Prilagodba ove aktivnosti razli€itim
ili oprema skupinama odgajatelja
Otvaranje radionice: 5 minuta Prostor za trening s | Kao prilagodbu, voditelj bi mogao
Voditeli ot dioni dravliaiuci informati¢kom provesti uvod i zamoliti sudionike da
* vodilel olvara radionicu pozdravijajuci sve opremom razmisle o svojim iskustvima i Zeli li

netko od njih podijeliti svoje uvide s
ostatkom grupe prije poCetka aktivnosti.
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rasprave kao primjere tijekom radionice
kako bi radionicu ucinio zanimljivijom

Aktivnost 1: Grupni rad i prezentacije

Voditelj] treba objasniti aktivnost (list
aktivnosti 1) i sudionicima dati materijale.
Zapocnite sesiju kratkom 5-minutnom
prezentacijom kojom se sudionici upoznaju
s temom medijske i informacijske
pismenosti i pristupa informacijama.
Uputite sudionike da formiraju grupe po
dvoje. Vodite svaku skupinu da procita
Clanak predlozZen u prilagodbi. Alternativno,
voditelj moze potraziti relevantan ¢lanak na
temelju profila edukatora koji sudjeluju u
radionici.

Sada podijelite broSure s  kljuénim
konceptima MIP-a i zamolite sudionike da
pregledaju ¢lanak u svjetlu ovih nacela.
Sudionici mogu koristiti dodatne informacije
na ovoj za svoj postupak provjere
Cinjenica.

Par moze ili podijeliti koncepte ili raditi na
svima zajedno. Ostavite 20 minuta da grupe
rade na ovome.

Posljednjih 15 minuta zamolite svaku grupu
da iznese svoja razmisljanja.

40 minuta

Prostor za trening s
informati¢kom
opremom

Flipchart i markeri

Prijavnica za
radionicu

Olovke i materijali
za biljezenje za sve
sudionike.

Projektor i platno
Prijenosno racunalo

Kopija PowerPoint
slajdova

Kopija lista
aktivnosti
(A12.1) za sve
sudionike

Prilagodba  aktivnosti za
osnovnih i srednjih Skola:

Clanke za analizu tijekom radionice za
uCitelje razredne nastave mozete
prona¢i na ovoj [e)Y/e]

ucitelje

Clanke za analizu tijekom radionice za
profesore srednjih Skola mozete
prona¢i na ovoj [e)Y/e]

Dodatni resursi za ucitelje osnovnih i
srednjih skola:
Clanak o pougavanju djece medijskom
opismenjavanju mozete pronaci na
oVOj .
Korisni YouTube videozapisi za ucitelje
Primarne Skole mogu se pronadi na
oVoj i OvVOj .
Korisni  YouTube videozapisi za
srednjoSkolce mogu se pronaci na ovoj
i OvVOj

Prilagodba aktivhosti za edukatore

odraslih:

Clanke za analizu tijekom radionice za
edukatore odraslih mozete pronaci na
oVOj i OVOj
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https://originality.ai/blog/ensuring-authenticity-online
https://www.rte.ie/brainstorm/2024/0109/1425395-ireland-primary-schools-education-teaching-curriculum-challenges/
https://www.theguardian.com/commentisfree/2023/jul/31/pupils-school-smartphones-parents-teachers-social-media
https://www.tcd.ie/news_events/articles/2023/irish-secondary-schools-among-the-most-socio-economically-equal-in-europe-for-reading-literacy-/
https://www.breakingnews.ie/ireland/lack-of-accredited-teachers-limiting-expansion-of-computer-science-report-says-1453672.html
https://www.verywellfamily.com/media-literacy-how-to-teach-kids-to-be-critical-consumers-5181306
https://www.youtube.com/watch?v=FavihU8zrW0
https://www.youtube.com/watch?v=D0Cd9-eJ-No
https://www.youtube.com/watch?v=9MJFRr7mY-Y
https://www.youtube.com/watch?v=xf8mjbVRqao
https://www.irishexaminer.com/opinion/columnists/arid-41244787.html
https://www.rte.ie/lifestyle/living/2023/0808/1398732-age-is-just-a-number-74-year-old-woman-masters-digital-literacy/

Dodatni resursi za edukatore odraslih:
Interaktivan nacin u€enja o medijskoj
pismenosti te provjerite svoje i trenutno
znanje u€enika na ovoj . Vise
o potrebi osnazivanja odraslih za
razlikovanje pravih od laznih vijesti
procCitajte na ovoj . Korisne
YouTube videe za edukatore odraslih
mozete pronaci na ovoj

Prilagodba aktivnosti za inicijalne
odgoijitelje:

Clanci koje ée inicijalni edukatori
analizirati mogu se odabrati s gornjih
poveznica ovisno o tome za Sto se
edukator obucava. Isto vrijedi i za gore
navedeni dodatni materijal.

Aktivhost 2: Izrada plana lekcije za njihov vlastiti

40 minuta

razred o olakSavanju pristupa informacijama.

e Objasnite aktivnost i dajte sudionicima
materijale za aktivnost.

e Sudionici ¢e izraditi plan lekcije koji ¢e
moci koristiti u svom razredu na temu
pristupa informacijama. Cilj lekcije bit ¢e
osigurati da ucenici steknu znanje o
strategijama za olakSavanje pristupa
informacijama, uklju€ujuéi razumijevanje
nacela informacijske pismenosti,
knjizniCnog istrazivanja i digitalnih baza
podataka. Ucenici bi trebali nauditi

Mjesto za trening s
informati¢kom
opremom i
prostorom za
podjelu u manje
grupe.

Flipchart i markeri
Projektor i platno

Prijenosno racunalo

Prilagodba aktivhosti za ucitelje
osnovnih i srednjih skola:

ima mnogo dobrih ideja i
resursa za ucitelje osnovnih Skola , na
primjer, resursi na stranicama 24-26 na
oVoj

JoS nekoliko ideja za srednjoSkolske
nastavnike na ovoj , ha
primjer, resursi na stranicama 42-47 na
oVoj

Prilagodba aktivhosti za edukatore
odraslih:
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https://www.debunk.org/infoshield-course?gad_source=1&gclid=CjwKCAjw5ImwBhBtEiwAFHDZx2gQtHB2Gb3ChP4snFzjsBVuIOWLxMdff6IJ0C3_rnlzkorDR0YOZBoCElIQAvD_BwE
https://medium.com/everylibrary/media-literacy-education-not-just-for-kids-6a26bac944da
https://www.youtube.com/watch?v=bjYhmTC3lrc
https://www.webwise.ie/teachers/resources/#Webwise-Primary-Resources
file:///C:/Users/FIPL/Downloads/All-aboard-for-Digitown.pdf
https://www.webwise.ie/teachers/resources/#Webwise-Post-Primary-Resources
file:///C:/Users/FIPL/Downloads/8345_PDST_Connected.pdf

uCinkovite strategije pretraZivanja, koristiti
knjiznicu i online resurse te poticati
sposobnost razaznavanja relevantnosti i
pouzdanosti informacija na razli€itim
platformama. Nastavnici mogu Koristiti
predlozak u broSuri.

Nakon toga slijedi grupna rasprava u kojoj
edukatori mogu predstaviti svoje planove
lekcija i opravdati korake koriStene u planu
i korist svakog koraka. Nastavnici bi
takoder trebali istaknuti ishod u€enja iz
svog plana lekcije.

Odgovorite na sva pitanja koja sudionici
imaju.

Olovke i materijali
za biljezenje za
sudionike .

Kopija lista
aktivnosti
(A12.2)

ima mnogo dobrih ideja i
resursa za edukatore odraslih , na
primjer, resursi na ovoj

Prilagodba aktivnosti za inicijalne
odgojitelje:

Gore navedeni resursi mogu se koristiti
i za inicijalne edukatore, ovisno o tome
na kojoj se razini obrazovanja
osposobljavaju za rad.

Zatvaranje radionice i povratne informacije

Voditelj zavrSava radionicu sa sazetkom
tema o kojima se raspravljalo i klju€nim
toCkama koje bi trebale potaknuti
edukatore na primjenu novih znanja i
vjestina u svojoj nastavnoj praksi.
Sudionike treba poticati na davanje
povratnih informacija.

Sudionici takoder mogu postaviti dodatna
pitanja ili savjete koje mozda imaju.

5 minuta

Prostor za trening s
informatickom
opremom

Nije primjenjivo ovdje.

Ukupno trajanje modula

90 minuta
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https://www.bemediasmart.ie/
https://www.medialiteracyireland.ie/training-development/workshop-in-box/

Co-funded b Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
y . necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither
the European Unlon the European Union nor EACEA can be held responsible for them. Project Number 101132853




Radionica 1 - Listovi s aktivnostima

Aktivnost 1.1

Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov

Naslov —|.p > misijaj kriticki, kiikaj mudro! Medijski i informacijski pismen
radionice
gradani’.
Naziv o ) Sifra
aktivnosti Grupni rad i prezentacije djelatnosti A1A1
- Listovi aktivnosti Vrsta , .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucenja
Trajanje Ishod Sveobuhvatno razumijevanje
aktivnosti 40 minuta . okvira digitalne i medijske
ucenja ; .
pismenosti

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e dublje istraziti kljuéna podrucja okvira DigCompEdu
dok rade u parovima. Smislit ¢e prakticne nacine na koje mogu
primijeniti koncepte u vlastitoj praksi podu€avanja.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.

Upute korak
po korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece
korake:

Predstavite sudionicima pregled triju okvira i UNESCO-vog
Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i
UNESCO-ov “Razmisljaj kriticki, klikaj mudro! Medijski i
informacijski pismeni gradani”.”.

Nakon toga, potaknite sudionike da dalje istraZzuju klju¢na
podrucja okvira DigCompEdu u parovima. Svaki par ispituje
jedno podrudje.

Grupe ce koristiti list s aktivnostima (priloZzen u nastavku) da
ih vodi. Razmisljat ¢e o praktiCnim primjenama podrucja u
svojoj nastavnoj praksi.

Na kraju aktivnosti svaka grupa ¢e imati nekoliko minuta da
predstavi podrucje koje je istraZivala i primjene koje su
smislili.

Brosura

Listi¢c aktivnosti ( A1.1) priloZen je u nastavku.
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Aktivnost 1.2

Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov

Naslov .z misliaj kriticki, Klikaj mudro! Medijski i informacijski pismeni

radionice
gradani”.

Naziv , . Sifra

aktivnosti Studije slucaja djelatnosti Al2
. Listovi aktivnosti Vrsta , .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucenja
Tr'fajanje_ . Ishod Primjena okvira u
aktivnosti 40 minuta . . : .
ucéenja obrazovnim kontekstima

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e istraziti studije slu€aja o integraciji tehnologije u
ucenje. Svaka studija sluc¢aja bit ¢e relevantna za ucenike koje
poducava. To ¢e im dodatno pomoci da razumiju kako se okviri
mogu primijeniti u obrazovnom okruzenju i uvide moguc¢nosti.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.

Upute korak
po korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sliedece
korake:

e Pruzite sudionicima studiju slucaja koja im je relevantna.
Primjeri su povezani u gornjem planu lekcije.

Sudionici bi trebali odvaoijiti vrijeme za Citanje studije slu¢aja i
razmisljanje o njoj. Trebali bi koristiti list s aktivhostima kako
bi istrazili studiju slu€aja i odgovorili na nju.

Trebali bi razmotriti kako se okviri odraZzavaju u studiji slu¢aja
i sve ideje/metode koje mogu preuzeti iz nje i unijeti u svoje
lekcije.

BrosSura

Listi¢ aktivnosti ( A1.2) priloZen je u nastavku.
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Aktivnost A1.1 Materijal
Istrazivanje kljuénih podrucja okvira DigCompEdu

O aktivnosti:

Dobit cete jedno kljuéno podrucje za istrazivanje iz okvira DigCompEdu (profesionalni
angazman, digitalni resursi, pou€avanje i u€enje, ocjenjivanje, osnazivanje ucenika ili
olakSavanje digitalne kompetencije ucenika). Ispunite odjeljke u nastavku u parovima.
Razgovarajte o pitanjima zajedno. Razmislite i podijelite svoja iskustva i ono Sto biste
Zeljeli nauciti u buduénosti. Zatim morate smisliti dva naCina na koje biste mogli

primijeniti kljuno podrucje u svojoj praksi podu€avanja.

Kljuéno podrucje:

Koje su kompetencije unutar ovog kljuénog podrucja? (3-4 kompetencije)

Kako shvacate te kompetencije? (napiSite 2 boda za svaku kompetenciju)

4A



Odgovorite na sljedeca pitanja:

Jeste li veC primjenjivali ovo kljuéno podrucje u svojoj praksi poducavanja?
(Ako je tako, opisite iskustva u nastavku).

Koje su prednosti primjene ovog kljuénog podru¢ja u vasSim nastavnim
praksama?

Predvidate li bilo kakve poteSkoce ili probleme s primjenom ovog kljuénog
podrucja u vasoj praksi poducavanja? (Ako je tako, navedite ih).

Mozete li identificirati $to trebate nauciti kako biste bolje integrirali tehnologiju
u svoje nastavne prakse (koje su vam praznine u znanju?).

Sto vas zanima o digitalnoj tehnologiji, a o &emu biste Zeljeli znati vise?

Molimo dodajte bilo koja druga razmisljanja/ideje koje imate:

\’“") 77



Brainstorming

ZapisSite neke ideje o tome kako bi se kompetencije iz kljucnog podru¢ja mogle
primijeniti na vasu nastavnu praksu:

Mogucée primjene:
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Aktivnost A1.2 Materijal
Studija slu¢aja

Pitanja iz studije sluc¢aja:

NapisSite kratak sazetak studije sluCaja:
O kojim se digitalnim resursima/tehnologiji raspravljalo u studiji slu¢aja?

Koje su bile prednosti koriStenja ovih alata?
Slazete li se s tvrdnjom studije slu¢aja? (zasto zasto ne?)

Mislite li da bi se koncepti istrazeni u ovoj studiji slu¢aja mogli primijeniti u vasoj

nastavi? (zasto zasto ne?)

Ostale misli’/komentari:
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Popis literature

(Povezano u tekstu)

Primjer studije sluCaja koji se moze koristiti kao podrSka aktivnosti 1 za ucitelje
osnovnih i srednjih Skola. Video koji prikazuje srednjoSkolskog profesora koji koristi
razliCite digitalne resurse za podrsku aktivnom uc€enju tijekom sata geografije:
Jo$ jedan primjer studije slu¢aja koji se moze koristiti kao podrska aktivnosti 1 za
ucitelje osnovnih i srednjih Skola. Video koji prikazuje srednjoSkolskog profesora koji
koristi razliCite digitalne alate za podrSku ucenju tijekom sata engleskog:
Video serija NALA lIreland o integraciji tehnologije u obrazovanje odraslih. Ovo se

moze Kkoristiti  kao primjer za aktivnost 1 za edukatore odraslih:

Primjer kako se digitalni resursi i aplikacije mogu koristiti za poboljSanje ucenja
odraslih. Ovaj primjer specifican je za zdravstvo, ali voditelj bi mogao pronaéi sliénu
obrazovnu  aplikaciju  prikladnu i za druga podru¢ja. Cijeli link:

Clanak s drugim primjerima aplikacija za anatomiju/zdravstvo:

Clanak sa savjetima za nove uditelie koji koriste tehnologiju u ugionici:

Poveznica za studiju slucaja ucitelja u 0SNoVNOj Skoli:

Poveznica za studiju slucaja profesora srednijih Skola:

Alternativna studija slucaja za ucitelje osnovnih/srednjih Skola:
Studija  slu€aja za nastavnike odraslih:
Druga slicna studija sluCaja za nastavnike odraslih koji poducavaju:

Studija slu€aja za bilo koju od grupa:

Dodatna literatura

®
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https://vimeo.com/166018378
https://vimeo.com/130385555
https://www.youtube.com/watch?v=xQWcVe5RRao&list=PLnE6Lf6LJD_UdicgfAXoflXflUS1d8VUr&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=xQWcVe5RRao&list=PLnE6Lf6LJD_UdicgfAXoflXflUS1d8VUr&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=1FxRXgIYZuE
https://www.carepatron.com/app/anatomy-app
https://study.com/blog/tips-for-using-technology-in-the-classroom-as-a-new-teacher.html
https://study.com/blog/tips-for-using-technology-in-the-classroom-as-a-new-teacher.html
https://technology.tki.org.nz/Resources/Case-studies/Technology-in-the-classroom/Designing-and-developing-digital-outcomes/Digital-animations
https://technology.tki.org.nz/Resources/Case-studies/Technology-in-the-classroom/Designing-and-developing-digital-outcomes/Digital-animations
https://www.edutopia.org/article/harnessing-educational-potential-of-tiktok-science-class
https://www.edutopia.org/article/harnessing-educational-potential-of-tiktok-science-class
https://www.edutopia.org/article/designing-lessons-digital-tech
https://www.proliteracy.org/wp-content/uploads/2023/07/2020-05_PL-Research-Brief-2_Technology.pdf
https://www.proliteracy.org/wp-content/uploads/2023/07/2020-05_PL-Research-Brief-2_Technology.pdf
https://digitalpromise.org/wp-content/uploads/2016/03/dp-integrating_digital_tools.pdf
https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/
https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/

Radionica 2 - Listovi s aktivnostima

Aktivnost 2.1

Naslov Profesionalni angazman - koriStenje digitalnih tehnologija za
radionice komunikaciju, suradnju i profesionalni razvoj.
Uvod u razine strucnosti
Naziv DigCompEdu (1. Sifra A2
aktivnosti podrucje) djelatnosti '
. Listovi aktivnosti Vrsta . .
Vrsta izvora . . Licem u lice
(LA) ucenja
Trajanje Uvod u DigCompEdu i razine
. . . Ishod . .
aktivnosti 10 minuta .. strucnosti
ucenja

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e imati kratki uvod u DigCompEdu i razine znanja, kako bi
predstavili vaznost digitalnih tehnologija.

Materijali
potrebni za
aktivnost

PowerPoint prezentacija.

Upute korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece

po korak korake:
1. Predstavite sto je DigCompEdu (pomoc¢u PowerPoint
prezentacije).
2. Nakon prezentacije dopustite sudionicima da
postavljaju pitanja i sudjeluju u raspravi.
BroSura N/A
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Aktivnost 2.2

Naslov Profesionalni angazman - KkoriStenje digitalnih tehnologija za
radionice komunikaciju, suradnju i profesionalni razvoj.
Nazlv di |I’:/ajljler\r|(rannjchz:c?lgja|Zma SirE A2.2
aktivnosti 9 gl djelatnosti '
. Listovi aktivnosti Vrsta : .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucéenja

Osvrt na osobno znanje o
digitalnim tehnologijama

Trajanje . T
aktivnosti 30 minuta Isvho?l pogodnlm Z.a komulnlkacu Y
ucenja suradnju i profesionalni
razvoj.
Cilj aktivnosti | Sudionici razmisljaju o svom osobnom znanju o digitalnim

tehnologijama pogodnim za komunikaciju, suradnju i profesionalni

razvoj.

Materijali
potrebni za
aktivnost

PowerPoint prezentacija, Flip Charts.

Upute korak
po korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece

korake:

w

Pripremite sobu (flipchart, stolovi, stolice, olovke).
Podijelite sudionike u grupe (3 grupe) prema temama.
- Metoda

Uputite sudionike da napisu o digitalnim tehnologijama
s kojima su upoznati i dodaju svoje iskustvo na flipchart
(10 minuta)

Rotirajte tablice, one bi trebale doprinijeti svim
temama/flipchartovima.

Zamolite svaku grupu da predstavi svoje nalaze i
raspravite s ostalim grupama.

Ostavite vremena sudionicima da postave pitanja i
istaknu daljnje moguénosti ili poglede na prezentirane
teme.
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https://www.youtube.com/watch?v=Tfpyu84pg6k
https://www.youtube.com/watch?v=Tfpyu84pg6k

Brosura

N/A
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Aktivnost 2.3

Naslov Profesionalni angazman - koriStenje digitalnih tehnologija za
radionice komunikaciju, suradnju i profesionalni razvoj.
Naziv | | Sifr A23
aktivnosti jap .g djelatnosti '
platformi
] Listovi aktivhosti Vrsta , .
Vrsta izvora . . Licem u lice
(LA) ucenja
Steknite sveobuhvatno
.. znanje o razli¢itim digitalnim
Trajanje .. )
- . . Ishod | tehnologijama pogodnim za
aktivnosti 30 minuta Y. o .
ucenja komunikaciju, suradnju i
profesionalni razvoj.

Cilj aktivnosti

Polaznici Ce razvijati svoje znanje o tome kako integrirati digitalne
alate u obrazovanje, poboljSavajuCi svoje kompetencije o
komunikaciji, suradnji i profesionalnom razvoju.

Materijali
potrebni za
aktivnost

PowerPoint prezentacija, Flip Charts.

Upute korak
po korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece
korake:

1. Podijelite sudionike u grupe (3 grupe).
Svaka grupa treba odabrati jedan digitalni alat mapiran
tijekom prethodne aktivnosti.
Voditel] ¢e 10-15 minuta zamoliti sudionike da
raspravljaju o temama na flipchartu , uzimajuéi u obzir
sljedece toCke (naziv alata, datum stvaranja, opéi opis,
kako se moze Koristiti, primjer najbolje prakse).
Voditelj ¢e uputiti sudionike da predstave i rasprave
glavne nalaze.
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Popis literature

(povezanica u tekstu)

e Vodi¢ kroz metodu World Café:
2024).
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https://www.youtube.com/watch?v=Tfpyu84pg6k

Radionica 3 - Listovi s aktivnostima

Aktivnost 3.1

Naslov o : . . e e e
radionice Digitalni izvori - pronalaZenje, stvaranje i dijeljenje digitalnih izvora.
Naziv . o Sifra
aktivnosti Nabavka i procjena izvora djelatnosti A3.1
. Listovi aktivnosti Vrsta . .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucéenja
Trajanje Ishod Stru€nost u pronalazenju,
aktivnosti 40 minuta . procjeni i odabiru digitalnih
ucenja izvora

Cilj aktivnosti | Sudionici ¢e nauciti kako pretrazivati digitalne obrazovne resurse i
alate. Takoder Ce vjezbati ocjenjivanje izvora u smislu njegove
prikladnosti, upotrebljivosti i pristupacnosti.

Materijali Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.
potrebni za
aktivnost

Upute korak | Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sliedece
po korak korake:

e Pregledajte tehnike online pretrazivanja sa sudionicima
(PowerPoint prezentacija).

e Uputite sudionike da zapiSu klju¢ne rijeci koje se odnose na
klimatske promjene i obrazovne resurse.

e Uputite i vodite sudionike da izvrSe 2 kratka, vremenski
odredena pretrazivanja.

¢ Objasniti evaluacijski obrazac i istaknuti bitne aspekte
evaluacije (PowerPoint prezentacija). Naglasite vaznost
odabira inkluzivnih izvora koji pokazuju viSestruke
perspektive.

e Posljednjih 5-10 minuta zamolite sudionike da u parovima
rasprave o aktivnostima i svojim nalazima. To im omogucuje
da podijele ono $to su naucili iz aktivnosti.

¢ Ostavite vremena sudionicima da postave pitanja i istaknu
dodatne resurse koje bi mogli koristiti (PowerPoint
prezentacija).
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Brosura Listi¢ aktivnosti ( A3.1) priloZen je u nastavku.
Pracéenje/procj | N/A
ena
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Aktivnost 3.2

Naslov o , . . e e e
radionice Digitalni izvori - pronalazenje, stvaranje i dijeljenje digitalnih izvora.
. Stvaranje i dijeljenje &
Naziv L . Sifra
aktivnosti dlgltaln[h obrazovnih djelatnosti A3.2
izvora
. Listovi aktivnosti Vrsta , .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucenja
Trajanje Ishod Stvaranje i u€inkovito
aktivnosti 40 minuta . . dijeljenje digitalnih
ucéenja

obrazovnih materijala

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e se upoznati s razli€itim digitalnim alatima i platformama
koje su im dostupne. Naucit ¢e jednostavna, klju¢na nacela dizajna
kojih se trebaju pridrzavati pri izradi obrazovnog sadrzaja. Imat ce
priliku vjeZbati ove vjestine koriste¢i Canvu i bit ¢e usmjereni na
druge resurse koje mogu Kkoristiti u buducnosti.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.

Upute korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece

po korak korake:
e Pruzite sudionicima pregled nacela dizajna.
e Sudionici bi trebali poCeti shvacati jednostavne radnje koje
mogu poduzeti kako bi osigurali da je sadrzaj koji stvaraju za
lekcije dostupan. Pogledajte slajdove programa PowerPoint i
pokazite im kako koristiti alate kao Sto je Adobe Color (alati
za pristupacnost i provjera kontrasta).
e Materijal za ovu aktivnost ukljuCuje kontrolni popis nacela
dizajna koje sudionici mogu Koristiti pri stvaranju sadrzaja i
za pregled sadrzaja.
e Pokazite sudionicima kako otvoriti Canvu i koristiti njene
osnovne znacajke i predloske.
e Uputite sudionike da po¢nu razvijati obrazovni resurs (poster,
infografika, strip) o klimatskim promjenama.
e Sudionici mogu koristiti priloZeni list s aktivnostima da ih
vodi.
Brosura Listi¢c aktivnosti ( A3.2) priloZen je u nastavku.

®
® THINK
TWICE




Praéenje/procj
ena

N/A

®
® THINK
TWICE

89




Aktivnost A3.1 Materijal

Trazenje izvora (prva faza, 15 minuta)

Planiranje pretrage:

Provedite 2-3 minute planirajuci svoju pretragu. Razmislite o tome Sto vec¢ znate o
klimatskim promjenama, a $to ne znate (koje su praznine u vasem vlastitom znanju?).
Razmislite o tome ¢emu Zelite poduciti svoje u€enike i vrsti resursa koji bi bio koristan
za njihovo poducavanje i ispunjavanje njihovih potreba. ZapiSite kljune rijeci koje vam

padnu na pamet.

Kljucne rijeci

Odaberite trazilicu ili internetsku bazu podataka da biste zapoceli pretrazivanje.
Odaberite 5 kljuénih rijeCi za koje mislite da su najvaznije i zapoCnite s njima.
Zapamtite sljedeCe tehnike pretrazivanja (u donjoj tablici) koje se mogu Koristiti za
proSirenje ili suzavanje pretrazivanja. Za prvu pretragu imat ¢ete 6 minuta. Ograni¢eno
vrijeme moze pomodi u strukturiranju vase pretrage i sprijeciti vas da potroSite previse

vremena na jednu stvar.

Tehnike pretrazivanja (National Library Wellington, bez datuma; Webwise, 2019.) :

Kombinirajte Stavite ' | ' izmedu pojmova za pretrazivanje i rezultati ¢e

pretrazivanja ukljucivati samo stranice/resurse koji sadrZze oba pojma.
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Stavite ' ILI ' izmedu pojmova za pretrazivanje i rezultati e

ukljucivati stranice s bilo kojim od pojmova.

Iskljucite rijeci

Stavite znak minus ( - ) ispred rijeci koju ne Zelite ukljuciti u
pretragu. Ovo je korisno ako jedan od vasih pojmova za

pretrazivanje ima viSe od jednog znacenja.

Tocéno

podudaranje

Koristite navodnike ( “” ) za trazenje toCne rijedi ili reCenice.

Pretrazivanje
unutar web

stranice

Stavite ( site: ) ispred odredene web stranice na kojoj zelite
pretrazivati, nakon Cega slijedi razmak i kljuCne rijeCi. Na

primjer, ' stranica: wikipedia.org poznat '.

Praznarije¢

Koristite zvjezdicu ( * ) umjesto prazne rijeci/rijeCi koja
nedostaje. Ovo je korisno ako se ne mozete sjetiti rije€i kojom

biste opisali ono $to trazite. Moze pomodi prosiriti pretragu.

Pretrazujte
unutar raspona

brojeva

Stavite izmedu dva broja. To vam omogucuje

pretrazivanje unutar raspona brojeva, npr. cijene, dobi itd.

Pronadite slicne

rijeci

Potrazite sinonime da biste pronasli nove pojmove za

pretraZivanje koje ¢ete dodati na svoj popis.

pretrazivanja:

Vodite evidenciju svojih pretrazivanja i pojmova za pretrazivanje koje koristite.

®
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Nakon 6 minuta, vrijeme je da pregledate svoje rezultate. Razmotrite pojmove za
pretraZivanje koje koristite i cilj vaseg pretrazivanja. Nalazite li ono $to trazite? Imate
jo$ 6 minuta za daljnje pretrazivanje — mozete koristiti drugu trazilicu ili bazu podataka

i/ili odabrati nove pojmove za pretrazivanje. Nastavite biljeZiti pretrage koje provodite.

1.

Provedite zadnjih nekoliko minuta pregledavaju¢i svoje rezultate. Trebali biste
odabrati obrazovni izvor za koji mislite da najviSe odgovara cilju vaseg pretrazivanja.
MoZete dalje vjezbati ove tehnike pretraZivanja u buduénosti kada budete trazili

resurse za lekcije.

Evaluacija resursa (druga faza, 15 minuta)

Vazno je da procijenite svaki resurs koji Cete koristiti kako biste bili sigurni da je
siguran, prikladan i da odgovara ishodima uc€enja! Ispunite donji obrazac kako biste
procijenili svoj odabrani izvor za podu€avanje u€enika o klimatskim promjenama.
Imate 15 minuta za ispunjavanje obrasca i dodatnih 5 minuta za raspravu o

aktivnostima i svojim nalazima s drugim sudionikom.
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Naziv izvora:

Popis za provjeru evaluacije (Knjiznica Berkeley, 2022.; Nacionalna
knjiznica Wellington, bez datuma; Rosenfeld, 2022.)

Da ne

Odrazavaiju li resurs i njegov sadrzaj ciljeve ucenja?

Pruza li izvor nesto sto ne mozete posti¢i tradicionalnim, nedigitalnim

medijima?

Je li resurs dostupan? Razmotrite fontove (boja i veli¢ina). Ako postoji
video, postoje li opisi i titlovi? Razmislite o specificnim potrebama svojih

udenika.

Je li lako i jednostavno pristupiti resursu i kretati se njime?

Postoji li mogucnost suradnje izmedu ucenika ili izmedu ucitelja i

ucenika?

Predstavlja li sadrzaj u€enike i njihova iskustva? Je li inkluzivno?

PotiCe li resurs daljnje uc€enje izvan ekrana?

Je li zanimljiv i interaktivan?

Je li primjeren razini u€enja ucenika?

Tko, sto, gdje, kada i zasto? (Schrock, 2022.)

Tko je stvorio resurs? Koje su njihove vjerodajnice?

Kada je resurs kreiran i zadnji put azuriran?
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Koja je navedena svrha izvora?

Za $to bi se joS resurs mogao koristiti?

Je li resurs recenziran?

Postoje li reference za sadrzaj? Odakle dolaze informacije?

Zasto koristiti ovaj resurs, a ne neki drugi?
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Biljeske iz rasprave u paru:

®
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Aktivnost A3.2 Materijal

Stvaranje obrazovnog sadrzaja — vodi€ za dizajn (Barnhart, 2021;
Designuonline, 2023)

Nacela dizajna:

1. Odaberite paletu boja

Mozete koristiti generatore kao $to je za stvaranje komplementarnih paleta.

2. Raspored

Razmotrite pridrzavanje pravila treCina. Razmislite o tome gdje Zelite privuci poglede
publike. Koristite alate za poravnanje kao $to su ravnala i mreze. Budite svjesni kako
su tekst i sadrZzaj medusobno postavljeni. Razmislite o razmaku izmedu teksta i slika.

Promatranje drugih primjera i koristenje predloZzaka moze biti od velike pomoci!

3. Struktura i hijerarhija

Organizirajte informacije od najvaznije prema najmanje vaznoj. Informacija koja je vrlo
vazna trebala bi se najviSe istaknuti, kako bi ih publika lako i brzo konzumirala. To
mozete posti¢i paZljivim postavljanjem i redoslijedom slika i teksta te koriStenjem
naslova i podnaslova. Veli€ina fonta, oblikovanje i boja takoder se mogu koristiti kako

bi se odredene informacije istaknule .

4. Dosljednost
Slijedite isto oblikovanje i strukturu u cijelom tekstu. Koristite iste fontove, stilove

naslova i boje.

5. Kontrast
Provijerite je li tekst Citljiv. Koristite alate kao $to je za provjeru kontrasta
izmedu boja pozadine i teksta. Kontrast se takoder moze koristiti kako bi se sadrzaj

vizualno istaknuo.
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Stvaranje obrazovnog sadrzaja — pristupaénost (SveuciliSte Dundee,
2023.; Inclusion & Accessibility Labs, 2022.)

Savijeti za pristupac¢nost:

Stvaranje pristupacnog sadrzaja i pridrzavanje nacela dizajna u poCetku moze biti
zastraSujuce. Moze se Ciniti da postoji dugacCak popis pravila. Medutim, Sto vise
sadrzaja stvorite, to Ce postati lakSi i intuitivniji. Dajte uCenicima do znanja da
pokuSavate sadrzaj uciniti pristupaénijim — razgovarajte s njima o tome i traZite
povratne informacije. Najvazniji dio je da sadrzZaj koji stvarate odgovara u€enicima u
vasem razredu. Komuniciraju¢i s njima, mozete prilagoditi sadrzaj njihovim
potrebama. To je takoder prilika za uCenike u vasem razredu da sami naucCe o

pristupacnosti i stvaranju sadrzaja!

Microsoft Word

o Iskoristite stilove naslova i zadrzite dosljedno oblikovanje. Ovo u€enicima olakSava
navigaciju u dokumentima.

e Veli¢ina slova mora biti najmanje izmedu 11-12 toCaka.

o Iskoristite znagajku pristupaCnosti koja se nalazi na kartici Pregled.

o Mozete koristiti blago prljavo bijelu pozadinu kako biste dokument lakSe Citali.

Microsoft PowerPoint

e Koristite naslovne okvire i odrzavajte izgled i oblikovanje dosljednima. Ovo u€enicima
olakSava snalazenje u prezentaciji.

¢ |dealna veliCina slova bi trebala biti 20 toCaka.

o Iskoristite znaCajku pristupaCnosti koja se nalazi na kartici Pregled.

o Mozete koristiti blago prljavo bijelu pozadinu kako biste prezentaciju lakse citali.

Op¢i pokazivaci pristupacnosti

o Koristite font Sans Serif jer je opc¢enito laksi za Citanje. Uobi€ajeni primjeri ukljuCuju
Arial, Calibri i Helvetica. Tu je i otvoreni font prilagoden osobama s disleksijom koji
moZete preuzeti . Postoji kratki Britanske udruge za disleksiju za pisani

materijal koji bi mogao biti koristan.
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e Ako ukljucite vezu u dokument ili prezentaciju, upotrijebite hipervezu (rije€ koja opisuje
Sto je veza na koju u€enici mogu kliknuti) umjesto punog URL-a. Ovo ne samo da
izgleda bolje i zauzima manje prostora, ve¢ je i prikladnije za u€enike koji koriste &itac
zaslona.

e Postoje odredene kombinacije boja koje biste trebali izbjegavati. To ukljuCuje sljedece:
kombinacije zeleno/crveno, plavo/ljubi¢asto i svijetlo zeleno/zuto. Ove kombinacije mogu
biti teSke za nekoga s nedostatkom raspoznavanja boja. Koristite i za
provjeru kontrasta boja.

o Kada imate sliku u bilo kojem sadrzaju koji stvorite, trebali biste takoder ukljugiti tekst
koji opisuje Sto je slika, npr. "slika koja prikazuje vazu s ljubi¢astim cvije¢em na
prozorskoj dasci". Navedite $to viSe detalja. Ovo je poznato kao alternativni tekst i
uklju€eno je za sve koji koriste &ita¢ zaslona.

e Ako vas sadrzaj uklju€uje video ili animaciju, dodajte mu naslov i provjerite postoji i
opcija za titlove. Ako je moguce, dajte uenicima i transkript.

o Obavezno redovito pregledavaijte i aZzurirajte sadrzaj koji stvarate za ucenike.

¢ Ako ucenicima Saljete sadrzaj kao $to je Word dokument, zadrzite ga u izvornom
formatu umjesto da ga pretvarate u PDF. To omogucuje u¢enicima da sami ureduju
oblikovanje i izgled ako je potrebno kako bi odgovarali njihovim individualnim zahtjevima
i preferencijama ucenja.

e Gdje je to moguce, dajte u€enicima opcije i fleksibilnost u nac¢inu na koji komuniciraju s

digitalnim resursima i provode aktivnosti u¢enja.
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Pristupaénost (POUR):

¢ Uoéljivo — Predstavljeno na nacin da svi u€enici mogu razumijeti informaciju. Na primjer,
pruzanje alternativnog teksta za slike.

¢ Upotrebljiv — Navigacija bi trebala biti laka i moguca za sve. Razmislite moze li se
resurs koristiti bez miSa i samo pomocu tipkovnice. Neki u€enici mogu imati poteSkoca s
koriStenjem miSa iz razloga kao $to je ograni¢ena pokretljivost.

¢ Razumljivo — Trebaju postojati jasne upute ako je potrebna radnja. U€enicima bi trebalo
biti jasno kako se kretati izvorom, npr. ukljuujuéi upute poput 'kliknite ovdje za vise
informacija’. Dijagrami, slike, video zapisi i drugi sadrzaj trebaju biti jasno oznaceni.

¢ Robustan — sadrzaj bi trebao biti dovoljno jasan da ga Siroki raspon korisnika moze
pouzdano protumacditi. Ako je moguce, testirajte resurs pomoc¢u pomocnih tehnologija
kako biste bili sigurni da je kompatibilan. Takoder mozete zamoliti u€enike da provjere

sadrzaj i da vam daju povratne informacije!

Stvaranje obrazovnog sadrzaja — biti inkluzivan (Future Learn, 2021;
Strachan i Thomas-Varcoe, 2024)

Uklju€iv sadrzaj:

Dio stvaranja pristupadnog sadrzaja takoder je osigurati da bude inkluzivan i
reprezentativan za vaSe ucenike i njihova iskustva. Obrazovni sadrzaj trebao bi u
idealnom slucaju zadovoljiti razli€ite potrebe uc€enja uc€enika i odraslih u€enika i biti
prilagodljiv. U€enici bi trebali moci vidjeti sebe u sadrzaju i povezati se s njim. Takoder
bi trebali modéi razviti razumijevanje drugih ljudi i kako ljudi imaju iskustva koja su
razliCita od njihovih. To promiCe razumijevanje, empatiju i postovanje te se bori protiv
diskriminacije i pristranosti. Postoji mnogo vrsta diskriminacije i oblika nejednakosti.
Diskriminacija se moze temeljiti na dobi, spolu i spolu, vjeri/vjeri, nacionalnosti,
etnicitetu, boji koze, jeziku, seksualnoj orijentaciji, invaliditetu, druStvenoj klasi,
socioekonomskom porijeklu itd. Vazno je biti svjestan da ljudi mogu dozivjeti viSe vrsta

diskriminacije odjednom i da se one mogu preklapati ili ispreplitati.
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Kako stvoriti inkluzivan sadrzaj?

e Sadrzaj bi trebao uvazavati razliite perspektive, a materijali bi trebali biti kreirani uz
pozivanje na raznolik raspon izvora.

o PokusSajte prepoznati glasove i perspektive koji su u proSlosti bili izostavljeni iz sadrzaja
koji poducavate. Zatim pronadite nacine da te perspektive uklju€ite u svoj sadrza;.

e Redovito azurirajte sadrzaj i nemojte uvijek iznova Koristiti iste primjere.

e Razmotrite vrstu jezika koji koristite i provjerite je li ukljuciv, npr. koristenje rodno
neutralnih zamjenica. Pregledajte sadrzaj koji dijelite s u€enicima ili referencu u svom
vlastitom sadrzaju — provjerite koristeni jezik i slike, zapitajte se sadrzi li skrivene poruke
ili nesvjesnu pristranost?

¢ Promovirajte autenti€no, pozitivho predstavljanje u obrazovnim videozapisima, slikama i
studijama slu€aja koje koristite. 1zbjegavaijte stereotipe i vodite racuna o kulturnoj
osjetljivosti.

o Ukljucite uCenike i pitajte za njihova misljenja. Dajte im priliku da izaberu neke od
sadrzaja koji se obraduju u razredu ili da izaberu nacin na koji ¢e se obradivati.

o Tezite raznolikosti i uklju€ivanju ugradenim u aktivnosti i sadrzaj ucenja.
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Popis literature

(Poveznica u tekstu)

e Hungry Pirates Digital Game (Peg + Cat):

e OpenToonz animation software:
e Synfig Studio animation software:
o List of other animation software and apps:

o Case-study of primary school aged children using Google slides to understand how

frame-by-frame animations work:
e YouTube:
e TED-Ed:
o Audacity:

e Article about how to teach learners how to produce their own podcasts:

e Quizlet a digital tool for making flashcards:

e BBC Skillswise:

e Teach Rock:

e Foclach (game):

e Wordle (game):

e Coolors, a colour palette generator:

o Adobe Color, includes accessibility tools for checking colour contrast:

e Free, open-source font that is easy to read:
e Dyslexia style guide for written materials:

A guide by the University of Dundee on creating inclusive teaching materials:
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https://www.dundee.ac.uk/guides/creating-inclusive-teaching-materials

Radionica 4 - Listovi s aktivhostima

Aktivnost 4.1

Naslov radionice

Unprjedenje poucavanja i u€enja sa digitalnim tehnologijama

Naziv aktivnosti

Integracija digitalnih Sifra
tehnologija za poboljSanje | djelatnost A4l
poucavanja i uenja i

Vrsta izvora L. Licem u lice
(LA) ucenja
L. Detaljno znanje o integraciji
Trajanje digitalnih tehnologij
igitalnih tehnologija u
uéenja poucavanje i uCenje

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢ée steci dublje razumijevanje razli¢itih digitalnih tehnologija i
njihove primjene u obrazovanju, uvide u pedagoske teorije koje podupiru
ucinkovitu integraciju, prakti¢ne strategije i primjere za razmisljanje o
ucinkovitoj orkestraciji digitalnih uredaja i resursa u kontekstu poucavanja
i uéenja.

Materijali
potrebni za
aktivnost

PowerPoint prezentacija, broSure s planom lekcije ili predloSkom scenarija
ucenja, primjeri digitalnih alata i resursa, dodatni resursi

Upute korak po
korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece korake:

e Prezentirati pregled digitalnih tehnologija i pedagoskih teorija
(prezentacijski slajdovi)
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® Pruzite primjere digitalnih uredaja i resursa kako biste pokazali
kako ugraditi digitalne alate u planiranje nastave, isporuku
sadrzaja i suradnju (prezentacijski slajdovi)

O Sustavi za upravljanje ucenjem (LMS) kao $to su Google
ucionica, Moodle ili Canva
O Platforme za suradnju kao $to su Microsoft Teams, Slack ili
Padlet
O Alati za stvaranje multimedije kao $to su Adobe Express,
Canva ili Piktochart
O Alati za produktivnost ukljuéujuéi Google dokumente,
Microsoft Office ili Evernote
e Ukratko opisite znacajke i funkcionalnosti svake platforme i alata.
e Pokazite primjere aktivnosti usmjerenih na ucenika, kao $to su:
O Zajednicko stvaranje i uredivanje dokumenata pomocu
Google dokumenata
O lzrada multimedijskih projekata pomoc¢u Canve ili Padleta
o Digitalno pripovijedanje pomocu programa Adobe Express
O MrezZne rasprave i debate koristeci Microsoft Teams ili
Padlet
o Ukljucivanje u gamificirane aktivnosti pomoéu Kahoot!,
Quizziz ili Learning Apps
o Samostalno uéenje i ocjenjivanje pomodéu Google ucionice,
Edmoda ili Moodlea
e Omogudite edukatorima da istrazuju i eksperimentiraju s
odabranim digitalnim platformama i alatima na racunalima il
tabletima.
e Potaknite ih da isprobaju razlicite znacdajke i funkcionalnosti kako
bi razumjeli kako svaka platforma i alat mogu podrzati osnaZivanje
ucenika

e Podijelite materijale s planom lekcije ili predloskom scenarija
ucenja sudionicima.

e Potaknite sudionike da rade u malim grupama, razmisljaju o
idejama i raspravljaju o strategijama za promicanje uéenickog
vlasnistva nad ucenjem, kao Sto je ucenje temeljeno na projektu,
ucenje temeljeno na ispitivanju, rasprave koje vode studenti i
samoocjenjivanje.

® PruZite smjernice i podrsku prema potrebi.

e Omogudite kratku raspravu u kojoj sudionici dijele svoje uvide i
postavljaju pitanja o prednostima i izazovima integracije digitalnih
tehnologija u obrazovne procese. To im omogucuje da podijele

ono sto su naudili tijekom aktivnosti.
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e Vodite sudionike da navedu klju¢ne tocke i zakljucke iz aktivnosti
na virtualnom flipchartu kao Padletu.
e Navedite popis dodatnih resursa koje bi mogli koristiti.

Brosura

Pogledajte materijal ( A4.1) u nastavku
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Aktivnost 4.2

Naslov radionice

Unprjedenje poucavanja i uéenja sa digitalnim tehnologijama

Orkestriranje digitalnih alata Sifra
Naziv aktivnosti za raznolika okruZenja za djelatnost A4.2
ucenje i
Listovi aktivnosti Vrsta
Vrsta izvora L. Licem u lice
(LA) ucenja
Trajanje o Ucinkovita orkestracija

aktivnosti 40 minuta e digitalnih alata za razlicita

ucenja

okruZenja za ucCenje

Cilj aktivnosti

Voditi ucitelje i inicijalne ucitelje u u€inkovitom orkestriranju upotrebe
digitalnih alata i prilagodbi nastavnih strategija za poticanje aktivhog
ucenja i angazmana uz zadovoljavanje potreba svih ucenika.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i slajdovi prezentacije

A

THINK
TWICE

&

Upute korak po
korak

e Zapocnite s objasnjenjem vaznosti razmatranja pitanja
pristupacnosti i uklju€ivanja u odabir digitalne tehnologije.

¢ Vodite sudionike da razmi$ljaju o uc€inkovitosti orkestriranja
digitalnih alata za aktivno ucenje i angazman.

o Koristite slajdove prezentacije ili bijelu plo€u da biste istaknuli

kljuCne toCke.

¢ Podijelite sudionike u male grupe i svakoj grupi dajte odredenu
digitalnu tehnologiju na koju ¢e se usredotociti . Primjeri

ukljucuju:

o Potreba: UcCenici s oStecenjem sluha zahtijevaju
zatvorene titlove na videozapisima. RjeSenje: YouTube
nudi funkciju automatskog titlovanja.

o Razina: Napredni studenti matematike trebaju
interaktivne alate za graficko crtanje funkcija. RjeSenje:
Desmos je besplatni mrezni graficki kalkulator.

o Brzina: UCenici kojima je potrebna dodatna vjezba s
razvojem vokabulara trebaju prilagodljive platforme za
uCenje. RjeSenje: Duolingo nudi personalizirane vjezbe

ucenja jezika.
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o Prednost: studenti koji preferiraju suradni¢ko ucenje
trebaju platformu za grupne rasprave i projektni rad.
Rjesenje: Google Workspace pruza alate za suradnju u
stvarnom vremenu.

Podijelite materijal sa scenarijima koji opisuju razli€ite potrebe
ucenika, razine, brzine i preferencije . Primjeri ukljucuju:

o Potreba: Ucenici s oSteCenjima vida mogu zahtijevati
kompatibilnost s CitaCem zaslona.

o Razina: Napredni u€enici mogu imati koristi od sloZenijeg
softvera za simulaciju.

o Brzina: Studenti kojima je potrebno dodatno vrijeme za
obradu mogu imati koristi od modula u€enja za vlastiti
tempo.

o Prednost: Uc€enici koji preferiraju vizualno u€enje mogu
se bolje ukljuciti u multimedijske prezentacije.

Potaknite sudionike da se ukljue u promisljenu raspravu unutar
svojih grupa, razmatrajuci kako se njihova dodijeljena
tehnologija moze koristiti za zadovoljavanje razlicitih potreba
ucenika.

Potaknite sudionike da razmisle o strategijama za prilagodbu
pristupa poduc€avanju i u€inkovitu integraciju digitalnih alata.

Ponovno okupite grupe i omogudite raspravu u kojoj sudionici
dijele klju€ne uvide iz svojih grupnih rasprava.

Naglasite vaznost uzimanja u obzir razliCitosti u€enika i
individualnih potreba pri odabiru i orkestriranju digitalnih alata.
Potaknite sudionike da nastave istraZivati inovativne nacine za
stvaranje uklju€ivih okruzenja za ucenje.

Navedite primjere kako edukatori mogu koristiti digitalne platforme i
alate za olaksavanje ovih strategija i osnazivanje ucenika na njihovom

putu ucenja.

BrosSura

Pogledajte materijal ( A4.2) u nastavku
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Aktivnost A4.1 Materijal 1

- Potaknite pozitivnu kritiCku raspravu o razli€itim digitalnim tehnologijama i primjeni u
obrazovnom okruzenju

- Kako bi sudionici koristili te tehnologije kao alat za vodenije krivulje u€enja svojih
ucenika o koristenju digitalnih tehnologija

Please, write any comments,

thoughts, notes in here.

They will be useful for

the group session
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Aktivnost A4.1 Materijal 2

Unutar svoje grupe, razmislite i razvijte scenarij u nastavku kako biste poc€eli razmisljati
o tome kako se digitalne tehnologije uc€inkovito integriraju u aktivnosti poducavanja i

uCenja kako bi se podrzala isporuka sadrzaja, angazman ucenika, interaktivnost i
ocjenjivanje.

Titula

Cilj

Kratki opis (koraci,
zadaci itd.)

Potrebni materijali

Ishod
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Aktivnost A4.2 Materijal

Unutar svoje grupe, razmislite i razvijte predlozak u nastavku na X specifi¢noj digitalnoj
tehnologiji (alatu). Svaka grupa ¢e razviti jedan poseban alat.

Naziv alata (daje voditelj)

Cilj (daje voditelj)

Kratak opis (daje voditelj)

Kako ovaj alat moze
pomogi studentovim
potrebama, razini, brzini i
preferencijama
(popunjava sudionici)

Ishod alata (popunjavaju
sudionici)
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Dodatna literatura
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: Ova mrezZa pruza razliite resurse i projekte usmjerene na
promicanije digitalnih tehnologija u obrazovanju diliem Europe. Oni nude uvid u najbolje
prakse i alate za uc€inkovito integriranje tehnologije.

Jisc podrzava obrazovanije i istrazivanje pruzanjem digitalnih rijeSenja i resursa.
Oni nude vodiCe i studije slu€aja o koristenju digitalnih tehnologija za poucavanje i
uCenje.

Ovaj godisnji dogadaj i platforma fokusirani su na sjeciSte
obrazovanja i tehnologije u Europi. Cesto dijele uvide i trendove vezane uz upravljanje
digitalnim alatima u obrazovanju.

EdSurge Europe: EdSurgeov europski odjeljak pokriva vijesti i uvide u razvoj
tehnologije obrazovanja specificne za Europu. Oni Cesto istiCu alate i strategije za
uCinkovitu integraciju tehnologije.

(Europsko udruzenje za racunalno potpomognuto ucenje jezika):
EUROCALL se fokusira na ucenje jezika poboljSano tehnologijom. Njihovi resursi
mogu biti korisni za upravljanje digitalnim alatima u jezi€nom obrazovanju.

- Obrazovanje i osposobljavanje: Portal za obrazovanje i

osposobljavanje Europske komisije nudi informacije i izvieS¢a o inicijativama i
politikama digitalnog obrazovanja u Europi.
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Radionica 5 - Listovi s aktivhostima

Aktivnost 5.1

Naslov Ocjenjivanje - koristenje digitalnih tehnologija i strategija za
radionice poboljSanje ocjenjivanja.
Naziv Formativno i sumativno Sifra
- . R . . A5.1
aktivnosti ocjenjivanje djelatnosti
. Listovi aktivnosti Vrsta , .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucéenja
Traianie Razumijevanje formativnih i
ajanje . Ishod [sumativnih metoda
aktivnosti 10 minuta

uéenja [ocjenjivanja

Cilj aktivnosti | Polaznici ¢e nauciti kako razlikovati formativne i sumativhe metode
ocjenjivanja.

Materijali Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.
potrebni za
aktivnost

Upute korak | Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece
po korak korake:

e Voditelj daje kratak pregled ocjenjivanja — ciljevi, uloge (tko
¢e ocjenjivati) i vrijieme (kada ocjenjujemo, za koju svrhu).
(PowerPoint prezentacija).

¢ Voditelj upucuje sudionike da ponudene elemente
formativnog i sumativnog ocjenjivanja razvrstaju u
odgovarajuci stupac te razgovaraju o razlikama izmedu
formativnog i sumativnog ocjenjivanja.

¢ Nakon 5 minuta, voditelj i sudionici pregledavaju svoje
odgovore.

e |spravno popunjena tablica je sljedeca:

Formativno Sumativno
ocjenjivanje ocjenjivanje
Tijekom aktivnosti Na kraju aktivnosti
Kada . . "
ucenja ucenja
Z ljSan;
Cilj a poboljsanje Donijeti odluku
ucenja
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. Povratnf Povratak na materijal Konacna presuda
informacije
Uvijek kriterij Ponekad normativno
. T (usporedujuci svakog
Referentni | (ocjenjivanje uCenika .. .
. - ucCenika sa svima
okvir prema istim )
o drugima); ponekad
kriterijima) .
kriterij
Motivacija IntrinziCan Vanjski
Ucenje OCJenJvlvame z4 Ocjenjivanje u€enja
ucenje
Objekt Procjena procesa Procjena proizvoda

e Voditelj daje dodatne informacije o formativhom i
sumativhom ocjenjivanju (PowerPoint prezentacija).

Brosura

Listi¢ aktivnosti ( A5.1) priloZen je u nastavku.
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Aktivnost 5.2

Naslov Ocjenjivanje - koristenje digitalnih tehnologija i strategija za
radionice poboljSanje ocjenjivanja.
Naziv Stvaranje digitalne Sifra A5
aktivnosti aktivnosti ocjenjivanja  |djelatnosti '
. Listovi aktivnosti Vrsta . :
Vrsta izvora . . Licem u lice
(LA) ucéenja
Izradite online kvizove,
Trajanje Ishod interaktivna ocjenjivanja i
aktivnosti 45 minuta . . iskoristite tehnologiju za
ucenja ) .
povratne informacije u
stvarnom vremenu

Cilj aktivnosti | Sudionici ¢e postati svjesni razli€itih digitalnih izvora koji su im
dostupni za kreiranje aktivnosti ocjenjivanja. Imat ¢e priliku vjezbati
kreiranje aktivnosti procjene koristeci Flip, Quizizz ili Nearpod te ce

biti usmjereni na druge resurse koje mogu koristiti u buduénosti.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.

Upute korak
po korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece
korake:

Facilitator daje sudionicima pregled resursa digitalne
procjene, ukljuujuci njihovu svrhu, prednosti, nedostatke i
nacin na koji se podaci korisnika pohranjuju i analiziraju.
Voditelj upucuje sudionike da po€nu razvijati kratku aktivnost
digitalne procjene.

Sudionici bi trebali zapoceti odabirom teme i rezultata te
svrhe ocjenjivanja.

Sudionici takoder trebaju odabrati odgovarajuéi digitalni izvor
u kojem ce izraditi ocjenu. Materijal za ovu aktivhost
uklju€uje popis mogucih digitalnih izvora koje bi sudionici
mogli koristiti.

Sudionici mogu koristiti priloZeni list s aktivhostima da ih
vodi.

Voditelj bi trebao podrzati sudionike u procesu kreiranja
aktivnosti, usmjeravajuci ih u procesu prijavljivanja, kreiranja
i objavljivanja aktivnosti.

Na kraju, sudionici su pozvani da prezentiraju svoje procjene
u trajanju od 1-2 minute svaki.
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Brosura

Listi¢ aktivnosti ( A5.2) priloZen je u nastavku.
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Aktivnost A5.1 Materijal

Formativno naspram sumativnog ocjenjivanja

Dopunite tablicu u nastavku elementima koji nedostaju:

e Ocjenjivanje za ucenje
e Procjena proizvoda

e Vanjski

e Povratak na materijal

e Za poboljSanje u€enja

Formativno ocjenjivanje Sumativno ocjenjivanje
Kada Tijekom aktivnosti u¢enja Na kraju aktivnosti ucenja
Cilj Donijeti odluku
Povratne
Konacna presuda
informacije
Ponekad normativno
Referentni Uvijek kriterij (ocjenjivanje (usporedujuci svakog ucenika
okvir ucenika prema istim kriterijima) sa svima drugima); ponekad
kriterij
Motivacija Intrinzi€an
Ucenje Ocjenjivanje ucenja
Objekt Procjena procesa
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Aktivnost A5.2 Materijal
Stvaranje digitalne aktivnosti ocjenjivanja
Korak 1

¢ U timovima osmislite aktivnost procjene u kojoj ¢ete koristiti digitalni izvor.
e Aktivnost treba biti kratka i ne dulje od 10-15 minuta.

e Za pocetak odaberite:

e Tema iishodi koje Cete ocjenjivati (1j. koja znanja, vjestine i stavove provjeravate).

e Bilo da je ocjenjivanje formativno ili sumativno.

Korak 2
e Zatim odaberite odgovarajuci digitalni izvor koji biste Zeljeli koristiti za stvaranje
aktivnosti.

e Mozete birati s popisa u nastavku. Opisi su preuzeti sa stranice Common-Sense.

Adresa:

Kako voditi:

¢ Flip je web stranica i aplikacija koja omogucuje uciteljima da

Flip omoguce video rasprave.

e Zapocnite stvaranjem grupe; odaberite jedan od pozadinskih
predlozaka ili prenesite vlastiti. Zatim pozovite u€enike da se
pridruze tematskom prostoru grupe putem QR koda ili veze.

e Prostor za teme sluzi kao interaktivna oglasna ploca na kojoj
nastavnici mogu postavljati pitanja, a u¢enici mogu postavljati
videoodgovore koji se pojavljuju u reSetkastom prikazu s ploCicama.
Gosti takoder mogu biti pozvani da sudjeluju pomocu veze i lozinke.

e Preko znacajke uranjajuéeg Citanja, u€enici takoder mogu vidjeti
zatvorene titlove i prijevode. Imajte na umu da je za obradu opisa i
prijevoda potrebno vrijeme.

e Korisnici mogu sudjelovati na Flip-u putem aplikacije ili web stranice
s bilo kojim uredajem s omoguc¢enom kamerom ili u€itavanjem
prethodno snimljenog videa.
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https://info.flip.com/en-us.html
https://info.flip.com/en-us/about/educator-toolkit.html
https://www.youtube.com/watch?v=_gzttIrOIaI

e Odgovori mogu trajati od 15 sekundi do 10 minuta, a ucitelji mogu
odrediti maksimalno vrijeme snimanja. Ucitelji takoder mogu
dopustiti u€enicima da snimaju odgovore na odgovore svojih kolega.

o Postoji niz zna€ajki moderiranja koje mozete ukljuditi ili iskljuciti po
temi. Znagajka CoPilot omogucéuje vide od jednog ucitelja da bude
moderator grupe.

¢ Flip nudi pojednostavljenu, fleksibilnu platformu za komunikaciju
nastavnika i u¢enika. U&enici mogu nauditi artikulirati ideje s dobro
planiranim odgovorima i razmatrati alternativna stajaliSta dok slusaju
odgovore svojih vrénjaka. To je sjajan nacin za prikupljanje
odgovora ucenika njihovim tempom, a da se ne osjec¢aju "na mjestu
u ucionici.

e Ucenici mogu iskoristiti prednost "ljepljive biljeSke" na zaslonu za
snimanje kako bi upisali kratak pregled ili klju¢ne tocke prije nego
pocnu snimati. Gumbi za pauzu, obrezivanje i ponovno snimanje
mogu pomoci u¢enicima da zabiljeZe svoj najbolji trud.

o Prilagodljive ugradene rubrike izvrstan su nacin za nastavnike da
postave oCekivanja i daju povratne informacije o videozapisima
ucenika.

e Zbog svoje fleksibilnosti, Flip u¢enicima daje opcije oko naina na
koji Zzele pokazati ucenje, sto moze dovesti do ucinkovitijeg
ocjenjivanja i angazmana ucenika. Ako ucitelji nisu sigurni odakle
zapoceti ili kako u€inkovito koristiti Flip, postoji tona gotovih tema u
podrucju Discovery. Osim toga, moze dati uvid u u€enikovo
razmisljanje da izlazna karta ili kviz mozda neée. Kada se
primjenjuje namjerno, Flip je jednostavan za koristenje, iznimno
koristan -- i zabavan.

Near pod

Adresa:

Kako voditi:

Opis:

e Nearpod je alat za stvaranje i isporuku interaktivnih prezentacija,
formativnih ili sumativnih procjena i sadrzaja. UCitelji koriste web
mjesto za izradu originalnih multimedijskih prezentacija ili crtanje iz
opsezne biblioteke unaprijed pripremljenih lekcija.

e UCitelji mogu prenijeti video zapise, slike, audio isjeCke i datoteke,
kao i ugraditi kvizove i ankete s viSestrukim izborom. Alati za
crtanje, ploCe za suradnju i otvorena pitanja pruzaju obilje
raznolikosti za ozivljavanje prezentacija.

¢ Nastavnici mogu pokretati prezentacije i pratiti napredak s web
stranice ili putem aplikacije te mogu odabrati Zele li ili ne imena
uCenika uciniti vidljivima. UCenici mogu pristupiti prezentacijama
putem koda.

¢ Ucitelji mogu komunicirati s u¢enicima osobno ili virtualno i vidjeti
odgovore ucenika u stvarnom vremenu, omogucéujuci uenicima da
preuzmu vlasnidtvo nad svojim u€enjem umjesto da pasivno gledaju
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https://nearpod.com/
https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/?authuser=3
https://www.youtube.com/watch?v=stIWHnJx5rc

prezentaciju cijelog razreda koju vodi ucitelj. Nastavnici takoder
mogu kontrolirati vrijeme u razredu ili pokrenuti sesije domacih
zadaca u kojima se ucenici kre¢u kroz lekcije vlastitim tempom. U
svakom slucaju, lako je vidjeti tko gleda prezentaciju, $to pomaze u
upravljanju ucionicom i jaCanju odgovarajuce upotrebe tehnologije.
Svi odgovori u€enika biljeze se i analiziraju na kartici lzvjeSca.
Nearpod daje uciteljima priliku da pruze trenutnu povratnu
informaciju i daje im do znanja gdje bi ponovno poducavanje
koristilo u€enicima. U&enici mogu postavljati pitanja u trenutku ili
hvatati bilieSke kako bi poboljSali svoje razumijevanje sadrzaja.
Buduci da znacajke poput anketa, ideja i suradnickih plo¢a pokazuju
trenutne rezultate, u€enici i nastavnici mogu sudjelovati u smislenoj
raspravi. Alternativno, nastavnici mogu implementirati dodatna
pitanja putem glasanja ili brzo umetnutih ploca.

Ako postoji prituzba na Nearpod, to je da je potrebno vise vremena
da se shvati i postane vjest u koristenju. Kao rezultat toga, mogao bi
biti najprikladniji za dugotrajniju upotrebu, a ne kao nesto sto
izvlacite tu i tamo ili koristite samo za prilagodbu nekog svog
postojeéeg sadrzaja. Strpljenje je takoder potrebno kada
pregledavate ogromnu biblioteku sadrzaja. Ima mnostvo sjajnog
sadrZaja, ali nema filtre, pa ¢ete morati malo kopati i istrazivati kako
biste pronasli onu lekciju "bas pravu".

Plickers

Adresa:

Kako voditi:

Opis:

Plickers je aplikacija za anketiranje u ucionici s brzim odgovorom
koja uciteljima omogucuje koristenje jednog mobilnog uredaja za
skeniranje papirnatih kartica za odgovore ucenika. Postoje iOS i
Android aplikacije kao i web sucelje.

Nastavnici mogu kreirati pojedinac¢na pitanja u hodu ili odabrati skup
pitanja iz svojih osobno odabranih biblioteka kako bi ih dodali u svoj
red ¢ekanja.

Nakon projiciranja pitanja na ekran, ucenici podizu svoje
prilagodene kartice s odgovorima, okreéuci kartice u razli€itim
smjerovima kako bi oznacili svoje odgovore -- jedna strana prema
gore za A, druga strana prema gore za B, i tako dalje. UCitelj podize
uredaj poput telefona ili tableta i skenira odgovore ucenika koji se
biljeze.

Nastavnici mogu automatski projicirati odgovore na zaslon i koristiti
izvjeS¢a Scoresheet i Question History na web stranici za pracenje
napretka ucenika tijekom vremena. UCitelji mogu organizirati svoja
pitanja i mobilne prijenose u mape, stvarajuci prakti¢ne redove
pitanja kako bi ustedjeli vrijeme u buduéim lekcijama.
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https://get.plickers.com/
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-Overview-Using-Plickers-in-class
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-Overview-Using-Plickers-in-class
https://www.youtube.com/watch?v=M6vfUjHRUMw

e Odgovori ovise o tome da ucitelji fiziCki skeniraju odgovore ucenika,
pa ako se taj sustav pokvari, teSko se prilagoditi. Za skeniranje
pojedinacnih kartica u€enika trebat ¢e malo vjezbe, posebno tamo
gdje ima velikih razreda ili gdje laminirane kartice mogu imati odsjaj.
Uc€enici trebaju paziti da stave karticu u pravilan polozaj prije nego
$to je okrenu prema naprijed kako bi izbjegli slu¢ajne pogresne
odgovore.

o Plickers moze biti vrijedan alat za formativno ocjenjivanje,
anketiranje ili poticanje rasprava za ucitelje s ograni¢enom
tehnologijom u u€ionicama -- ili prilika za odmor u u€ionicama
visoke tehnologije. Web stranica omogucuje nastavnicima da
kreiraju pitanja s tekstom i slikama koja nude viSestruki izbor ili
odgovore to¢no/netocno, ali ucitelji moraju dodati vlastitu vrijednost
Sto je viSe moguce, stvarajuci pitanja visoke kvalitete koja izazivaju
analizu i ispitivanje.

Kviz

Adresa:

Kako voditi:

e Quizizz je alat za kviz i interaktivnu lekciju sli¢an Kahootu! Pear
Deck i Nearpod.

e Nastavnici moraju stvoriti racun, ali za uenike to nije obavezno.
Ucenici pristupaju sadrzaju koji dijele ucitelji pomocu poveznice ili
pristupnog koda putem web stranice ili aplikacije, a na svojim
zaslonima mogu vidjeti i pitanja i odgovore.

¢ Ucenici odgovaraju na pitanja vlastitim tempom unutar parametara
koje su postavili njihovi u€itelji. Ako ucitelji to dopuste, u€enici mogu
vidjeti svoje mjesto na ljestvici za uzbudljivije igranje.

e Nastavnici mogu birati iz baze podataka lekcija i kvizova i uredivati
ih kako bi zadovoljili svoje potrebe, uklju€ujuci jednostavno biranje i
odabir odabranih pitanja ili slajdova.

e Kada stvaraju od nule, nastavnici mogu dodati slike, audio, video i
razliCite vrste pitanja (uklju€ujuci viSestruki izbor, popunjavanje
praznog mjesta, anketu, otvorene i audio/video odgovore).

¢ Nastavnici takoder mogu dodati prilagodene povratne informacije
koje uCenici vide nakon svakog pitanja.

e Sadrzaj se moze organizirati u zbirke radi lak8eg pronalazenja i
dodjele.

®
® THINK
TWICE

119



https://quizizz.com/
https://quizizz.com/home/quick-start?lng=en
https://quizizz.com/resources?fromBrowserLoad=true
https://www.youtube.com/watch?v=WN-eBhYiUOg&list=PLlrFn9RR_0qCswQX1RidSPC6YC3265zEH
https://www.youtube.com/watch?v=WN-eBhYiUOg&list=PLlrFn9RR_0qCswQX1RidSPC6YC3265zEH

Uc€enici mogu ispunjavati kvizove zajedno, natje€uéi se kao razred
dok prate napredak svojih kolega ili ucitelji mogu dodijeliti sadrzaj
uc€enicima da ga dovrSe u svoje slobodno vrijeme.

Nakon toga, nastavnici mogu vidjeti povratne informacije po uceniku
ili po pitanju, Sto olak8ava uvid u to gdje je pojedincima ili grupama
potrebno ponovno podu€avanie ili pojacanje.

Postoji besplatna verzija kao i verzija koja se pla¢a pod nazivom
Quizizz Super. Ova placena verzija uklanja oglase, dodaje
audio/video odgovor i znacajke prilagodenih povratnih informacija i
jo$ mnogo toga.

Quizlet

Adresa:

Kako voditi:

Opis:

Quizlet je alat za u€enje koji se uglavhom temelji na prisje¢anju
¢injenica na flash kartici i kvizu.

Korisnici mogu izraditi i zatim se testirati na studijskim setovima koje
sami kreiraju. Takoder mogu pregledavati bazu podataka s
milijunima kompleta za ucenje koje su izradili drugi u€enici,
nastavnici i korporativni partneri.

Kompleti za u€enje uklju€uju tekstualne i vizualne materijale za
uc€enje, a mogu se kopirati i remiksirati. Raspon tema koje pokriva
Quizlet prilicno je opsezan.

Za svaki set za u€enje Quizlet nudi do sedam aktivnosti za ucenje,
uklju€ujudi igre sparivanja i popunjavanja praznina te kvizove s
vremenskim ograni¢enjima. Prilagodljiva tehnologija u¢enja,
nazvana Learning Assistant, pomaze u€enicima da uc€e ucinkovitije
stvaranjem personaliziranog puta u€enja za poboljSanje ovladavanja
sadrzajem.

Dok u€enici mogu pretrazivati materijale za u€enje od korisnika
diliem svijeta, mnogi ucitelji izraduju i dijele prilagodene komplete za
ucenje samo za svoje razrede.

Postoje i druge sjajne znacajke za uditelje, ukljuCujuéi Quizlet Live,
timsko natjecanje u kvizu koje komplete za u€enje pretvara u igru
kviza za suradnju u ucionici.

Quizlet je stvarno jednostavan za koristenje i nudi mjeSavinu
znacajki koje Ce funkcionirati za olak8avanje nastave i/ili samostalno
uCenje. Mozete brzo izraditi kartice s predloZenim definicijama i
slikovnim datotekama.

UcCenicima nisu potrebni raCuni za koriStenje Quizleta, ali se mogu
prijaviti putem e-poste ili Google raCuna za potpunije iskustvo.
Quizlet takoder radi na gotovo svim uredajima i nudi razne podrske
za ucenike s razlikama u u€enju. Na primjer, mozete kliknuti na rijec¢
ili definiciju da je Cujete procitanu naglas ili priloziti snimke glasa na
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https://quizlet.com/
https://quizlet.com/features/quizlet-teacher-guide-getting-started

Slido

Adresa:

Kako voditi:

Slido je web-bazirana interaktivna platforma za anketiranje i pitanja i
odgovore.

Ucenici pristupaju anketama koje su izradili ucitelji putem
jednostavnog koda za pridruzivanje, a ucitelji aktiviraju ankete jednu
po jednu za odgovor uéenika.

Mogucénosti anketiranja uklju€uju visestruki izbor, oblak rijeci,
liestvice ocjenjivanja i kratki odgovor, a ucitelji biraju duljinu
vremena u kojem ce sesije ostati aktivne.

Tu je i znaCajka pitanja i odgovora gdje mogu postavljati pitanja
imenom ili anonimno i odgovarati drugima ili glasati za pitanja na
koja bi Zeljeli dobiti odgovor. To ugiteljima daje povratne informacije
u stvarnom vremenu za procjenu razumijevanja ucenika i pruza
prilike za trenutke za poucavanje.

Predavadi takoder mogu odluditi sakriti rezultate dok dolaze, 3to
uc€enicima daje priliku da razmisle o svojim odgovorima bez utjecaja
svojih kolega iz razreda.

Za dodatnu pogodnost i interaktivnost prezentacija u nastavi,
razmislite o instaliranju dodatka Slido za Google Slides. To
omogucuje izlagac€ima da kreiraju i pokrec¢u ankete izravno iz svojih
Prezentacija, Sto mozZe pravodobno potaknuti angazman ucenika.
Velika biblioteka videozapisa na YouTube kanalu razvojnog
programera olakS8ava ucenje razli€itih znacCajki za ukljucivanje
u€enika. Teme ukljucuju prilagodbu suéelja kako bi odrazavalo
Skolske boje i provodenje anketa izravno iz Google Slides
prezentacija.

Ako ucitelji zele svjeze odgovore za svaki razred koji predaju, morat
Ce resetirati svaku anketu pojedinacno, Sto je pomalo zamorno.
Jedno zaobilazno rjeSenje je dupliciranje anketa i pokretanje
odvojenih sesija po klasama. Dovoljno je jednostavno za napraviti i
Stedi vrijeme, sve dok svaki razred dobije ispravan kod za
pridruzivanje.

Ovisno o postavljenim pitanjima ili pitanjima koja u€enici postavljaju,
postoje stvarne prilike za utjecajan dijalog i duboko u€enje. A
procjena individualnog i grupnog razumijevanja je brza kada ucenici
imaju priliku i odgovarati i postavljati pitanja, posebno kada ih ucitelji
potiCu da odgovaraju jedni drugima.

3. korak
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https://www.slido.com/
https://static.sli.do/documents/slido-overview.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=g6FgcFYHE9Y

o Pristupite mjestu odabranog digitalnog izvora i kreirajte ra¢un.
Korak 4

o Pocnite stvarati svoju procjenu. Upotrijebite najvise 10 pitanja ili 5 slajdova/aktivnosti.
Korak 5

o Pripremite se predstaviti svoju aktivnost digitalnog ocjenjivanja grupi.
o Sastavite svoje biljeSke za kratku prezentaciju od 2 minute.
e Daijte povratne informacije drugim timovima.
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Popis literature

(Povezano u tekstu)

https://info.flip.com/en-us.html

https://info.flip.com/en-us/about/educator-toolkit.html

https://www.youtube.com/watch?v= gzttirOlal

nearpod.com

https://nearpod.com/blog/beginners-quide-to-nearpod/?authuser=3

https://www.youtube.com/watch?v=stlWHnJx5rc

https://get.plickers.com/

https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-Overview-Using-
Plickers-in-class

https://www.youtube.com/watch?v=M6vfUHRUMw

https://quizlet.com/
https://quizlet.com/features/quizlet-teacher-quide-getting-started

https://www.slido.com/

https://static.sli.do/documents/slido-overview.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=g6FgcFYHEQY

Dodatna literatura

Digitalne tehnologije za ocjenjivanje: hitps://mgiep.unesco.org/article/digital-
technologies-for-
assessments#:~:text=0ne%200ther%20way%20that%20technology,based%200n%
20a%20students'%20responses .

Putovi za digitalno ocjenjivanje:
https://www.tcd.ie/academicpractice/resources/Gateway to Assessment/staff/introdu
ction.php

Digitalna tehnologija za pobolj$anje ucenja:

https://educationendowmentfoundation.org.uk/education-evidence/guidance-
reports/digital
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https://info.flip.com/en-us.html
https://info.flip.com/en-us/about/educator-toolkit.html
https://www.youtube.com/watch?v=_gzttIrOIaI
https://nearpod.com/
https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/?authuser=3
https://www.youtube.com/watch?v=stIWHnJx5rc
https://get.plickers.com/
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-Overview-Using-Plickers-in-class
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-Overview-Using-Plickers-in-class
https://www.youtube.com/watch?v=M6vfUjHRUMw
https://quizlet.com/
https://quizlet.com/features/quizlet-teacher-guide-getting-started
https://www.slido.com/
https://static.sli.do/documents/slido-overview.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=g6FgcFYHE9Y
https://mgiep.unesco.org/article/digital-technologies-for-assessments#:~:text=One%20other%20way%20that%20technology,based%20on%20a%20students'%20responses
https://mgiep.unesco.org/article/digital-technologies-for-assessments#:~:text=One%20other%20way%20that%20technology,based%20on%20a%20students'%20responses
https://mgiep.unesco.org/article/digital-technologies-for-assessments#:~:text=One%20other%20way%20that%20technology,based%20on%20a%20students'%20responses
https://mgiep.unesco.org/article/digital-technologies-for-assessments#:~:text=One%20other%20way%20that%20technology,based%20on%20a%20students'%20responses
https://www.tcd.ie/academicpractice/resources/Gateway_to_Assessment/staff/introduction.php
https://www.tcd.ie/academicpractice/resources/Gateway_to_Assessment/staff/introduction.php
https://educationendowmentfoundation.org.uk/education-evidence/guidance-reports/digital
https://educationendowmentfoundation.org.uk/education-evidence/guidance-reports/digital

Radionica 6 - Listovi s aktivnostima

Aktivnost 6.1

Naslov radionice

Osnazivanje ucenika - koristenje digitalnih tehnologija za poboljsanje
inkluzije, personalizacije i aktivnog angazmana ucenika.

Naziv aktivnosti

Sifra
djelatnost | A6.1
i

Ukljucivanje, personalizacija
i aktivno ukljucivanje ucenika

. . i Vrsta . .
Vrsta izvora Digitalni L. Licem u lice
ucenja
Trajanje o Razumijevanje inkluzivnih,
. . sho C
aktivnosti 30 minuta . . personaliziranih 1 privlacnih
ucenja . .
aktivnosti

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e se upoznati s konceptima inkluzije, personalizacije i aktivnog
sudjelovanja s digitalnim tehnologijama te ¢e sami sudjelovati u inkluzivnoj

aktivnosti.
Materijali Jamboard
potrebni za
aktivnost

Upute korak po
korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece korake:

® Pripremite pitanja u Jamboardu ili Miru .
Primjeri pitanja:

Sto je inkluzivno obrazovanje?
Kako shvacate personaliziranu nastavu?
Na koji bi nacin nastava mogla postati inkluzivnija i personaliziranija?

Na koji na¢in mozZete posti¢i angazman tijekom aktivnosti?
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® Za svako pitanje treba biti postavljena tablica s prvim post-it
naljepnicama kako bi sudionici mogli odgovoriti bilo tekstom ili
slikom.
e Voditelj ¢e dati upute o tome kako ce sudionici koristiti digitalni
alat (kako ¢ée se kretati plocom, kako ¢e dodavati naljepnice, kako
¢e pisati ili dodavati slike.
® Za svaku plocu sudionici ¢e imati 3-4 minute da je ispune.
e Na kraju ove podaktivnosti voditelj ¢e sazeti rezultate.
e Facilitator ¢e zapoceti raspravu o inkluzivnhom i personaliziranom
ucenju te o tome kako bi ucitelji mogli ukljuciti odredeni alat u

vlastiti kontekst i nastavu. On/ona mozZe napisati sredi$nje pitanje
na flipchart.
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Aktivnost 6.2

. . | Osnazivanje ucenika - koristenje digitalnih tehnologija za poboljsanje
Naslov radionice | . T, . v
inkluzije, personalizacije i aktivnog angazmana ucenika.

Otkrivanje digitalnih alata za it
ifra
. . . | poboljsanje ukljucenosti, | .
Naziv aktivnosti L ) djelatnost | A6 .2
personalizacije i aktivnog| .
i
angazmana
List aktivnosti & Digital Vrsta
Vrsta izvora . . Licem u lice
(KAO) ucenja
Trajanje .. Stvaranje i ucinkovito
. . sho
aktivnosti 40 minuta L dijeljenje digitalnih
ucenja . .
obrazovnih materijala
Cilj aktivnosti Sudionici ¢e razviti kriterije za odabir digitalnih alata koji promicu

ukljucivanje, personalizaciju i aktivan angazman te ¢e

upoznaju razli¢ite digitalne alate i platforme koje su im dostupne. Oni ¢e
na participativan i aktivan nacin nauciti kako mogu ukljuciti alate poput
Jamboarda u svoje lekcije.

Materijali Radni list aktivnosti i Jamboard
potrebni za
aktivnost

Upute korak po | Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeée korake:
korak

e Voditelj treba unaprijed pripremiti Jamboard za sudionike kako bi
registrirali sve digitalne alate koje ¢e identificirati u drugoj fazi ove
aktivnosti.

e Voditelj ¢e sudionicima dati materijal za aktivnosti (A 6.1) i dati
jasne upute o tome kako ée se podijeliti i raditi u grupama od 3
osobe.

e On/a ¢e dati jasne upute o nacinu na koji ¢e raditi. Razmisljat ¢e i
zapisati sve kriterije za koje su odlucili da su relevantni. Svaki tim
mora identificirati najmanje pet kriterija i klasificirati ih od
najvaznijeg do najmanje vaznog. Takoder ¢e morati odluditi tko ¢e
predstaviti rezultate na plenarnoj sjednici nakon zavrSetka timskog
rada.

g 126



e Voditelj ¢e na flipchart zapisivati sve kriterije na koje ¢e se sudionici
pozivati, a istovremeno ¢e ih pokusati grupirati.

e Voditelj ¢e uputiti sudionike da koriste Jamboard za zapisivanje svih
alata dok ih identificiraju.

® Zatim c¢e zamoliti sudionike da koriste kriterije koje su sami izradili i
da koriste trazilicu kako bi identificirali alate koje bi mogli ukljuciti
u svoje lekcije i ispuniti kriterije.

e Voditelj ¢e potaknuti sudionike da nakon zavrSetka radionice
pogledaju alate koje su njihovi sudionici identificirali.

BroSura Listi¢ aktivnosti (A 6. 1) priloZen je u nastavku.
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Aktivnost A6.1 Materijal

Potraga za uklju€ivim digitalnim alatima (10 minuta)

Raspravite sa svojim sudionicima i odlucite koji su najvazniji kriteriji koje treba uzeti u
obzir pri odabiru digitalnih alata. Ne zaboravite da je vas cilj stvoriti ukljucivu,
personaliziranu i zanimljivu lekciju.

Pronadite najmanje 5 kriterija i razvrstajte ih od najvaznijeg do najmanje vaznog.

128




Dodatna literatura

e Digitalna jednakost i uklju€ivanje u obrazovanje (OECD):
o Oslobadanje snage digitalne kompetencije nastavnika — osnazivanje ucenika:

e Povecanje angazmana: Integracija pametnih tehnologija za interaktivno ucenje i
digitalnu pismenost:
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https://one.oecd.org/document/EDU/WKP(2023)14/en/pdf#:~:text=Digital%20technologies%20can%20be%20used,during%20the%20COVID%2D19%20pandemic
https://one.oecd.org/document/EDU/WKP(2023)14/en/pdf#:~:text=Digital%20technologies%20can%20be%20used,during%20the%20COVID%2D19%20pandemic
https://academy.europa.eu/courses/unlocking-the-power-of-teachers-digital-competence-empowering-learners
https://academy.europa.eu/courses/unlocking-the-power-of-teachers-digital-competence-empowering-learners
https://www.youtube.com/watch?v=GCkXpVu_mA4

Radionica 7 - Listovi s aktivhostima

Aktivnost 7.1

OlakSavanje digitalne kompetencije ucenika - Omogucavanje

Naslov uCenicima da kreativno i odgovorno koriste digitalne tehnologije za
radionice informacije, komunikaciju, stvaranje sadrzaja, dobrobit i rjeSavanje
problema.
Vjezbanje vjestina
. rieSavanja problema i &
N_azw . odgovorna procjena . S . A7 A1
aktivnosti . - ... |djelatnosti
informacija za poboljSanje
praksi digitalne dobrobiti.
. Listovi aktivnosti Vrsta , .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucenja
Tr_ajanje_ . Ishod |Sveobuhvatno razumijevanje
aktivnosti 40 minuta . " R
ucenja olakSavanja digitalne
kompetencije u€enika

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e nauciti o praksama digitalne dobrobiti i njihovoj vaznosti
u danasnje vrijeme. Takoder Ce vjezbati digitalne kreativne vjestine i
vjeStine rjeSavanja problema kako bi poboljSali digitalnu dobrobit i
rijeSili negativne situacije na internetu.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.

Upute korak
po korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece
korake:

e Predstaviti i objasniti prakse digitalne dobrobiti i njihovu
relevantnost u danasnje vrijeme (PowerPoint prezentacija).

e Uputite sudionike da rade na simulacijama negativnih online
situacija o neprikladnom ponasanju na internetu.

e Uputite i vodite sudionike da vjezbaju svoje vjestine rjieSavanja
problema kako bi poboljsali digitalnu dobrobit i pronasli
odgovarajuca rjeSenja za rjeSavanje identificiranih negativnih
situacija na internetu.

e Podijelite primjer simulacije negativhe online situacije kako
biste pomogli i inspirirali sudionike tijekom aktivnosti .
Simulacija_online laznih vijesti: "Vlada najavljuje ukidanje
Skolskih praznika kako bi poboljSala Skolski uspjeh. Prema
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priopcenju ministra obrazovanja, Skolski praznici prepreka su
Skolskom napretku ucCenika 1 ostvarivanju nacionalnih
obrazovnih ciljeva. Njihovo ukidanje omogucilo bi u€enicima
da viSe vremena provode na nastavi, fokusiraju se na Skolski
predmet i postizu bolje rezultate na drzavnim i medunarodnim
ispitima." — "Reakcije Citatelja bile bi pune uzrujanosti, zivaca,
negativnih  kritika, neprimjerenog ponasSanja. Trenutna
rieSenja bila bi provjera izvora informacija, datuma objave,
autora, provjera drugih stranica da li se vijest pojavljuje u viSe
izvora itd."

Posljednjih 10 minuta zamolite sudionike da u parovima
rasprave o aktivnostima i svojim nalazima. To im omogucuje
da podijele ono $to su naudili iz aktivnosti.

Ostavite vremena sudionicima da postavljaju pitanja.

Voditelj aktivnho sluSa sudionike i biljezi kljuéne rijeCi koje
najbolje zakljuCuju aktivnost.

Sudionici mogu Koristiti prilozeni list s aktivhostima da ih vodi.

Brosura

Listi¢ aktivnosti ( A7.1) priloZen je u nastavku.

®
® THINK
TWICE

131




Aktivnost 7.2

OlakSavanje digitalne kompetencije ucfenika - Omogucavanje

Naslov uCenicima da kreativno i odgovorno koriste digitalne tehnologije za

radionice informacije, komunikaciju, stvaranje sadrzaja, dobrobit i rjeSavanje
problema.
Naziv U.pravljaljte se d_|g|talln|m Sifra
. . izazovima i pristupite . . A7.2
aktivnosti : R djelatnosti
sigurnosti na internetu
. Listovi aktivnosti Vrsta , .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucéenja
Tr?janje. . Ishod Osnazivanje ucenika da se
aktivnosti 40 minuta . . o :
uéenja | nose s digitalnim izazovima

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e nauciti o razli€itim digitalnim izazovima i konkretnim
savjetima za pozitivno upravljanje njima. Takoder ¢e vjezbati kritiCko
razmiSljanje i digitalne vjeStine kako bi poboljSali sigurnost na
internetu.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.

Upute korak po

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece

korak korake:

e PruZite sudionicima pregled danasnjih digitalnih izazova,
online sigurnost i savjete. Pogledajte PowerPoint slajdove.

e Sudionici bi trebali poceti shvacati jednostavne radnje koje
mogu poduzeti kako bi stvorili jake online lozinke za svoju
sigurnost na mrezi.

e Materijal za ovu aktivnost ukljuCuje prakticnu grupu aktivnosti
o analizi sumnjivih web stranica i e-poste.

e Posljednjih 10 minuta zamolite sudionike da u grupama
rasprave o glavnim nalazima analize. To im omogucéuje da
podijele ono Sto su naucili tijekom aktivnosti.

e Ostavite vremena sudionicima da postavljaju pitanja.

e Voditelj aktivno sluSa sudionike i biljezi kljucne rijeCi koje
najbolje zaklju€uju aktivnost.

e Sudionici mogu koristiti priloZeni list s aktivnostima da ih vodi.

Brosura Listi¢c aktivnosti ( A7.2) priloZen je u nastavku.
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Aktivnost A7.1 Materijal
Simulacije negativnih online situacija (20 minuta)
Planiranje vasih scenarija:

Provedite nekoliko minuta planirajuci svoje scenarije. Stvorite scenarij(e) (realne ili
imaginarne) online situacija, kao S&to su lazne vijesti, online govor mrznje,
neprimjerene online objave, online diskriminacija itd. Razmislite o svom iskustvu i
reakcijama Citatelja. Razmislite o tome ¢emu ZzZelite nauciti svoje uCenike i vrsti
negativnih online situacija koje bi bile korisne za njihovo podu€avanje. ZapiSite svoje

scenarije.

SIimulacija negativne online situacije (scenrarij)

Sada odvojite malo vremena i kritiCki razmislite kako biste prona$li kreativna i realna
rieSenja za identificirani scenarij(e). Naglasite vaznost odgovornog online ponasanja

u svim interakcijama, Cak iu teSkim situacijama.
Rjesenje



Rjesenje

Sada navedite 1-2 prakse digitalne dobrobiti koje se povezuju s identificiranim
rjeSenjima i dovrsSite popis u nastavku:

Praksa digitalne dobrobiti 1: Ostanite smireni: pokusajte ostati smireni i ne reagirajte

impulzivno na online izazove. Zastanite i duboko udahnite prije nego odgovorite.

Praksa digitalne dobrobiti 2: Ograni¢avanje izloZzenosti na mrezi: ako smatrate da

odredena situacija na mrezi negativho utjeCe na vas, poduzmite korake da
ogranicite svoju izloZenost sadrzaju ili ljudima koji vam uzrokuju nelagodu ili stres.

Praksa digitalne dobrobiti 3:

Praksa digitalne dobrobiti 4:

Individualne biljeSke iz rasprave u paru:
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Aktivnost A7.2 Materijal

Analiza sumnjivih web stranica i e-mailova (15 minuta)

Provedite nekoliko minuta na analizi sumnjivih web stranica i e-mailova. Radi ustede
vremena, sudionici se mogu podijeliti u dvije grupe, jedna grupa za analizu sumnjive
e-mailove, a druga grupa za analizu sumnjivih stranica. Razmislite o tome emu Zelite
nauciti svoje ucenike i vrsti savjeta i znanja koji bi bili korisni za njihovo podu€avanje.

Zapisite svoje zakljuCke za analizu.

Analiza phishing e-poste

Adresa e-poste : www.yourmoneysafe.|t

Predmet e-poste: "Hitno! AZuriranje vaseg bankovnog raCuna. Va$ ée pristup biti

ogranicen i viSe necete moci vrsiti placanja."

Zatrazite sadrzaj e-poste: “Postovani korisnice, trenutno azuriramo podatke o vasem

racunu kako bismo osigurali sigurnost. Kliknite donju poveznicu i unesite podatke o
kartici kako biste dovrSili aZzuriranje. Imajte na umu da ako ne slijedite navedene
korake, viSe necete imati pristup svom bankovnom racunu i vise neéete modi vrsiti
pla¢anja. Pozuri! "

Potpis: Srdacan pozdrav - Vas tim za fleksibilan pristup novcu!

Aspekti koje treba provijeriti:

Email adresa
Predmet e-poste
Sadrzaj e-poste

Potpis e-poste

Analiza sumnjive web stranice
URL adresa: http://www.mybankaccount.eu (umjesto )
Sadrzaj web stranice: Prijavite se sada za 100% osobni zajam, bez birokracije i bez

skrivenih pravila. Imate li uStedenog novca? Pristupite nasem fleksibilnom kamatnom
depozitu i ostavite svoj novac namal

Politika privatnosti te uvjeti i odredbe: Zadrzavamo pravo pohranjivanja vaSe adrese i

osobnih podataka u svrhu Sirenja.
Aspekti koje treba provijeriti:
SSL certifikat

Dizajn i sadrzaj
_—
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http://www.officialbankaccount.com/

Sadrzaj web stranice

Politika privatnosti te uvjeti i odredbe

Popis literature

(povezano u tekstu)

e Generator slu€ajnih lozinki | Stvorite jake lozinke | Avast. (nd). Www.avast.com.

Dodatna literatura

¢ Digitalno blagostanje (infografika):

e Digitalna pismenost u 21. stoliecu;
e Online sigurnost:

e Digitalna sigurnost:

e Digitalno gradanstvo:
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https://www.avast.com/random-password-generator#pc
https://timelyapp.com/blog/21-ways-to-improve-your-digital-health
https://timelyapp.com/blog/21-ways-to-improve-your-digital-health
https://www.youtube.com/watch?v=oU1X3QpX-90
https://www.webwise.ie/teachers/online-safety-skills/
https://www.security.org/digital-safety/
http://www.eun.org/focus-areas/digital-citizenship

Radionica 8 - Listovi s aktivnostima

Aktivnost 8.1

Naslov Istina je vazna - Teorije istine, doba post-istine, istina kao bit

radionice novinarstva.
Naziv i Sifra
I?
aktivnosti Sto je istina* djelatnosti A1
. Listovi aktivnosti Vrsta , .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucéenja

Trajanje , . ..

aktivnosti 40 minuta IsvhoFl DUb.O k_o razumievanje teorija
ucenja istine i ere post-istine

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e istraziti Cetiri primarne teorije istine. Vjezbat ¢e
primjenu teorija istine na relevantne izjave dezinformacija na koje
ucenici s kojima rade mogu naic¢i na internetu. To bi im trebalo
pomodi da razumiju subjektivnost istine i kako se istina lako moze
iskriviti u suvremenom drustvu.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. Po Zelji, Cetiri para
sunc¢anih naocala, od kojih svaka predstavlja lecu istine.

Upute korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece

po korak korake:

e Predstavite sudionicima pregled Cetiriju teorija istine i
koncept ere post-istine.

e Skupinama sudionika dajte izjavu i materijal za aktivnosti.

e Sudionici bi trebali uzeti vremena da razmotre kako mogu
primijeniti objektiv istine na izjavu i raspraviti o tome unutar
svoje grupe.

e Sudionici trebaju prezentirati svoj grupni rad na kraju
aktivnosti. Svatko bi trebao sudjelovati u raspravi i razmisliti
0 onome Sto je naucio iz ove aktivnosti.

Brosura Listi¢ aktivnosti ( A8.1) priloZen je u nastavku. Postoje Cetiri verzije

stranice 2. dijela za materijal za aktivnosti. Osigurajte grupama
sudionika stranicu koja odgovara objektivu istine koji im je
dodijeljen, npr. dopisivanje, koherentnost, konsenzus ili
pragmatican.

Aktivnost 8.2

®
® THINK
TWICE
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Naslov Istina je vazna - Teorije istine, doba post-istine, istina kao bit

radionice novinarstva.
Naziv . L Sifra
aktivnosti Novinarstvo i istina djelatnosti A8.2
- Listovi aktivnosti Vrsta , .
Vrsta izvora . . Licem u lice
(LA) ucenja

Trajanje o

aktivnosti 40 minuta IsthFi Prepovz_n avanje istine kao
ucenja sustine novinarstva

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e uciti o etiCkom novinarstvu i praksama izvjesStavanja.
Vjezbat ¢e provjeru Cinjenica i provodenje provjere izvora vijesti.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.

Upute korak
po korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sliedece
korake:

e Osigurajte sudionicima dva novinska ¢lanka. Mogu se
koristiti sljedeci Clanci ili slicnha alternativa koju odabere
voditelj:

Primjer etickih ¢lanaka

Primjeri laznih vijesti /
obmanjujuceg
izvjeStavanja

e Sudionici bi trebali odvaojiti vrijeme za Citanje Clanka i
razmisljanje o njemu. Oni bi trebali procijeniti ¢lanak i
identificirati sve moguce dezinformacije ili dezinformacije.
Oni bi trebali provijeriti izvore informacija i provijeriti €injenice
pomocu nekih od sljedecih preporucenih alata:

o : uklju€uje pet koraka za
provjeru izvora vijesti.

®
® THINK
TWICE
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https://www.theguardian.com/environment/2024/mar/26/bird-flu-asymptomatic-penguins-adelie-penguins-antarctic
https://www.theguardian.com/environment/2024/mar/26/bird-flu-asymptomatic-penguins-adelie-penguins-antarctic
https://mousetrapnews.com/drinking-age-at-disney-world-may-be-lowered-to-18/
https://mousetrapnews.com/drinking-age-at-disney-world-may-be-lowered-to-18/
https://mousetrapnews.com/drinking-age-at-disney-world-may-be-lowered-to-18/
https://www.nytimes.com/2024/01/25/learning/what-students-are-saying-about-learning-to-write-in-the-age-of-ai.html
https://www.nytimes.com/2024/01/25/learning/what-students-are-saying-about-learning-to-write-in-the-age-of-ai.html
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
https://www.bbc.com/news/uk-northern-ireland-68649594
https://www.bbc.com/news/uk-northern-ireland-68649594
https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/woman-left-swollen-leg-bone-24552157
https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/woman-left-swollen-leg-bone-24552157
https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/woman-left-swollen-leg-bone-24552157
https://newslit.org/wp-content/uploads/2022/12/IsItLegit_infographic.pdf

o Je lilegitiman kviz : vjezbajte prepoznavanje
obmanjujucih naspram vjerodostojnih izvora vijesti.

o : Resurs za provjeru Cinjenica na internetu i
ucenje o vijestima i medijima. Za provjeru Cinjenice
kliknite na karticu 'Centar za provjeru'. Ovaj resurs
zahtijeva od edukatora da kreira raCun sa svojom e-
postom.

o : Kviz za uCenje kako odluciti Sto
dijeliti na internetu.

o : Vodi€ za pronalazenje video
izvora ili obrnuto pretrazivanje video zapisa

: CRAAP test
: Deset pitanja za

o O O O

otkrivanje laznih vijesti
@)

e Trebali bi razmisliti o vaznosti istine u novinarstvu i kako to
mogu povezati sa svojim ucenicima.

Brosura

Listi¢ aktivnosti ( A8.2) priloZen je u nastavku.
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https://newslit.org/tips-tools/news-lit-quiz-is-it-legit-vetting-news-sources-for-credibility/
https://get.checkology.org/register/
https://newslit.org/tips-tools/quiz-should-you-share-it/
https://factcheck.afp.com/how-find-source-video-or-how-do-reverse-video-search
https://newslit.org/tips-tools/levels-of-scientific-evidence/
https://www.factcheck.org/
https://library.csuchico.edu/sites/default/files/craap-test.pdf
https://www.courts.ca.gov/documents/BTB24-PreCon2G-3.pdf
https://hapgood.us/2019/06/19/sift-the-four-moves/

Aktivnost A8.1 Materijal
Sto je istina?
O aktivnosti:

VasSa grupa Ce dobiti izjavu i mora razmotriti je li istinita ili ne koristeci le€u istine.

Izjava:

Teorija istine/leca:

Koje su pocetne misli vasih grupa o ovoj izjavi?

Brainstorming

ZapisSite neke poCetne ideje o tome kako ova izjava izgleda kroz zadanu prizmu istine:

Aktivnost A8.1 Materijal 2. dio
Sto je istina? (Dopisivanje)
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Odgovorite na sljedeca pitanja (Chin, 2023.):

Odgovara li ova izjava mom vlastitom iskustvu?
Odgovara li ova izjava iskustvu o kojem sam ¢itao?

Jesam li u stvarnom Zivotu primijetio $to ova izjava tvrdi?

Napravite popis protuprimjera za ovu tvrdnju (napisite 3-5 protuprimjera):

Ostale misli’/komentari:
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Aktivnost A8.1 Materijal 2. dio
Sto je istina? (Koherencija)

Odgovorite na sljedeca pitanja (Chin, 2023.):

Ima li ova izjava smisla? Postoji li neki aspekt ove izjave koji ne slijedi logiku?

Napravite popis drugih Cinjenica za koje znate da su istinite, a s kojima se ova izjava

uklapa (poku$ajte se dosjetiti barem jedne Cinjenice):

Napravite popis drugih Cinjenica za koje znate da su istinite, a s kojima se ova izjava

ne uklapa (pokuSajte se dosjetiti barem jedne Cinjenice):

Ostale misli’/komentari:
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Aktivnost A8.1 Materijal 2. dio
Sto je istina? (Konsenzus)

Odgovorite na sljedeca pitanja (Chin, 2023.):

Tko se jos slaze s ovom tvrdnjom?
Jesu li ti pojedinci stru€njaci? Zasto vjeruju u to?
Tko se ne slaze s ovom tvrdnjom?
Jesu li ti pojedinci stru€njaci? Zasto vjeruju u to?

Sto vjeruje veéina ljudi? Kakvo je javno mnijenje?
v

Ostale misli/lkomentari:
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Aktivnost A8.1 Materijal 2. dio
Sto je istina? (Pragmatiéan)

Odgovorite na sljedeca pitanja (Chin, 2023.):
Je li izjava vjerodostojna?
Radi li to?

Koristi li mi ova izjava (ako je istinita)?

Postoji li na€in da testiram ovu izjavu da provjerim radi i?

Ostale misli/lkomentari:
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Aktivnost A8.2 Materijal
Ocjena ¢lanka

Za ovu aktivnost procCitat Cete prilozeni novinski Clanak i ocijeniti ga. U tome cete
koristiti online alate kao $to je 'checkology'. Ovdje sakupite svoje nalaze i razmislite o
korisnosti alata za ocjenjivanje koje ste koristili.

Kontrolni popis za evaluaciju (Projekt informativne pismenosti, 2024.; | Da ne
Drustvo profesionalnih novinara, 2014.)

Jesu li informacije i sadrzaj to¢ni?

Jesu li navedeni izvori i reference?

Je li ¢lanak uravnotezen ili jednostran?

Postoji li potencijalna pristranost? Izostavlja li se neka vazna perspektiva?

Postoje li moguci sukobi interesa?

Je li ¢lanak azuriran?

Je li dan pravi kontekst?

Napisite kratki saZetak novinskog Clanka:

Koristeni alati za procjenu (pokus$ajte koristiti nekoliko razli¢itih alata):
[ ]
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Koliko su alati za evaluaciju bili u€inkoviti? Biste li ih ponovno koristili?

Evaluacija i nalazi (sazetak):

Ostale misli/lkomentari:
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Popis literature

(Povezanica u tekstu)
e Studija (razumijevanje Sirenja laznih vijesti):
e UNICEF-ov Clanak o djeci i post-truth drustvima:
e TED-Ed govori o] efektu iluzorne istine:

o Clanak o efektu iluzorne istine:
e Prijavite vjerovanje i dijeljenje dezinformacija:

e Studija o starijim osobama, dezinformacijama i preoptereéenju informacijama:
e Studija o razlkama u percepciji laznih vijesti medu generacijama:
o Studija o svijesti 0 laZnim vijestima i povjerenju medu studentima koji koriste TikTok:
e Rad o] psihologiji laZznih vijesti:
o Infografika za razumijevanje pristranosti u izvjeS€ivanju vijesti:

o Video o tome kako se videozapisi i umjetna inteligencija mogu Koristiti za Sirenje
dezinformacija usmjerenih na djecu:

o Videozapis o dezinformacijama i kako mladi mogu postati provjerivadi Cinjenica:

e Video koji objasnjava pristranost potvrde:
https://www.youtube.com/watch?v=Kho5KvPBDSw

e Video koji objasnjava kako se laZzne vijesti Sire:

e Video koji objasnjava Sto je eho komora:

e Novinski Clanak The Guardiana:

e Clanak u New York Timesu:

e BBC ¢lanak:
e Clanak s dezinformacijama (doba pijenja u Disney Worldu):

e Clanak s dezinformacijama (LaZna izjava javnosti o Donaldu Trumpu):
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https://www.mdpi.com/2227-9709/10/2/38
https://www.unicef-irc.org/evidence-for-action/children-equipped-navigate-post-truth-societies/
https://www.unicef-irc.org/evidence-for-action/children-equipped-navigate-post-truth-societies/
https://www.youtube.com/watch?v=G0nJbZJeLV0&t=273s
https://thedecisionlab.com/biases/illusory-truth-effect
https://fullfact.org/media/uploads/who-believes-shares-misinformation.pdf
https://fullfact.org/media/uploads/who-believes-shares-misinformation.pdf
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC10956171/
https://www.mdpi.com/2075-4698/12/1/3
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/23311886.2024.2302216
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1364661321000516
https://newslit.org/wp-content/uploads/2020/09/Understanding-Bias-2020.pdf
https://newslit.org/wp-content/uploads/2020/09/Understanding-Bias-2020.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=GdJKwrUxDiU
https://www.youtube.com/watch?v=1iFPUR-L--8
https://www.youtube.com/watch?v=Kho5KvPBDSw
https://www.youtube.com/watch?v=cSKGa_7XJkg
https://www.youtube.com/watch?v=Se20RoB331w
https://www.theguardian.com/environment/2024/mar/26/bird-flu-asymptomatic-penguins-adelie-penguins-antarctic
https://www.theguardian.com/environment/2024/mar/26/bird-flu-asymptomatic-penguins-adelie-penguins-antarctic
https://www.nytimes.com/2024/01/25/learning/what-students-are-saying-about-learning-to-write-in-the-age-of-ai.html
https://www.nytimes.com/2024/01/25/learning/what-students-are-saying-about-learning-to-write-in-the-age-of-ai.html
https://www.bbc.com/news/uk-northern-ireland-68649594
https://mousetrapnews.com/drinking-age-at-disney-world-may-be-lowered-to-18/
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/

e Obmanjujuéi €lanak (zena slomila nogu nakon $to ju je uboo golemi strsljen):
o Je li legitimna infografika:

o Jelito legitiman kviz:

o Kontrola:

e Kviz informativne pismenosti:

o Kako pronadiizvor videa:

¢ Infografika razina znanstvenih dokaza:

e Web stranica za provjeru Cinjenica:

o Evaluacija CRAAP testa:
e Deset pitanja za otkrivanje laznih vijesti:

Dodatna literatura

e Lazne vijesti u danasnjim medijima:
e Kako otkriti lazne vijesti/novinarstvo:

e Obrazovanje o] medijskoj pismenosti u eri post-istine:
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https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/woman-left-swollen-leg-bone-24552157
https://newslit.org/wp-content/uploads/2022/12/IsItLegit_infographic.pdf
https://newslit.org/wp-content/uploads/2022/12/IsItLegit_infographic.pdf
https://newslit.org/tips-tools/news-lit-quiz-is-it-legit-vetting-news-sources-for-credibility/
https://newslit.org/tips-tools/news-lit-quiz-is-it-legit-vetting-news-sources-for-credibility/
https://checkology.org/check-center
https://newslit.org/tips-tools/quiz-should-you-share-it/
https://factcheck.afp.com/how-find-source-video-or-how-do-reverse-video-search
https://factcheck.afp.com/how-find-source-video-or-how-do-reverse-video-search
https://newslit.org/tips-tools/levels-of-scientific-evidence/
https://newslit.org/tips-tools/levels-of-scientific-evidence/
https://www.factcheck.org/
https://library.csuchico.edu/sites/default/files/craap-test.pdf
https://www.courts.ca.gov/documents/BTB24-PreCon2G-3.pdf
https://www.webwise.ie/teachers/what-is-fake-news/
https://www.webwise.ie/teachers/what-is-fake-news/
https://www.mindtools.com/a0g6bjj/how-to-spot-real-and-fake-news
https://www.mindtools.com/a0g6bjj/how-to-spot-real-and-fake-news
https://mediaeducationlab.com/sites/default/files/Media-Literacy-Education-in-the-Era-of-Post-Truth_-Paradigm-Crisis.pdf
https://mediaeducationlab.com/sites/default/files/Media-Literacy-Education-in-the-Era-of-Post-Truth_-Paradigm-Crisis.pdf

Radionica 9 - Listovi s aktivnostima

Aktivnost 9.1

Naslov Ekosustav netocnih informacija i dezinformacija - porijeklo,

radionice definicija, posebne karakteristike, motivacija
Naziv Razumijevanje Sifra
. . dezinformacija i . . A9.1
aktivnosti . g djelatnosti
dezinformacija
. Listovi aktivnosti Vrsta , .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucenja

Trajanje Ishod Detaljno razumijevanje

aktivnosti 30 minuta uéenia ekosustava dezinformacija i
) dezinformacija

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e steci sveobuhvatno razumijevanje podrijetla, definicije,
razliCitih karakteristika i motivacije u pozadini dezinformacija i
dezinformacijskog ekosustava. Takoder Ce vjezbati razvijanje
analitiCkih vjestina za prepoznavanje dezinformacija i

dezinformacija.

Materijali
potrebni za
aktivnost

PowerPoint prezentacija i broSura aktivnosti

Upute korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sliedece

po korak korake:

e 1. korak: Predstaviti povijest laznih vijesti, definirati
dezinformacije i dezinformacije, njihove vrste, klju¢ne
pokazatelje i utjecaj na drustvo (pomocu PowerPoint
prezentacije).

e Korak 2: Nakon prezentacije dopustite sudionicima da
postavljaju pitanja i sudjeluju u raspravi.

o Korak 3: Uputite sudionike da ¢e dobiti niz izjava i da ¢e
morati identificirati koje su izjave dezinformacije,
dezinformacije ili stvarne Cinjenice.

e Korak 4: Podijelite broSure sudionicima.

e Korak 5: Nakon §to sudionici zavrSe vjezbu, pregledajte
to€ne odgovore i raspravite o njima.

Brosura Listi¢c aktivnosti ( A9.1) priloZen je u nastavku.

®
® THINK
TWICE
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Aktivnost 9.2

Naslov Ekosustav neto¢nih informacija i dezinformacija - porijeklo,

radionice definicija, posebne karakteristike, motivacija
Naziv Ublaze_lvanje ut1__ega1a Sifra
- . dezinformacija i . . A9.2
aktivnosti : . djelatnosti
dezinformacija
Vrsta izvora Listovi aktivnosti Vrsta Licemn u lice
(KAO) ucéenja
Razvijanje strategija za
Trajanje Ishod ublaZzavanje utjecaja
aktivnosti 40 minuta uéenia dezinformacija i
J dezinformacija

Cilj aktivnosti

Edukatori ¢e steéi znanja o ucinkovitim strategijama za ublaZzavanje
utjecaja dezinformacija i dezinformacija. Takoder ¢e steci analitiCke
i kritiCke vjestine ocjenjivanja toCnosti vijesti i pokusat ¢e pronaci
nacine da usmjere ucenike u razvijanju vjestina kritickog misljenja.

Materijali
potrebni za
aktivnost

PowerPoint prezentacije i materijali za aktivnosti

Upute korak
po korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sliedece
korake:

Unaprijed: Pronadite nacionalnu studiju slu€aja koja predstavlja
primjer teme ili dogadaja koji karakteriziraju dezinformacije ili
dezinformacije (primjeri ukljuCuju: 5G tehnologiju i COVID-19,
dezinformacije nakon prirodnih katastrofa i lazno predstavljanje
klimatskih promjena).

e 1. korak: Prezentirati vaznost medijske pismenosti i kritickog
misljenja u odredivanju toc¢nosti informacija (pomocu
PowerPoint prezentacije).

o Korak 2: Podijelite sudionike u grupe od 3-4.

o Korak 3: Predstavite studiju slu€aja koju ste pripremili
(mozete pripremiti viSe od jedne studije slucaja).

o Korak 4: Podijelite materijale i ocrtajte kriterije za sudionike
za ocjenu studije slucaja.

o Korak 5: Zamolite svaku grupu da predstavi svoje rezultate
analize i raspravite o njima.

o Korak 6: Podijelite drugi materijal i zatrazite od grupiranih
sudionika da razmisle o dvije ideje za lekcije ili aktivnosti
kako bi pomogli u€enicima da naucCe o dezinformacijama i
dezinformacijama i kritiCki se pozabave njima.
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e Korak 7: Pregledajte ideje i sazmite rezultate ovih aktivnosti.

Brosura Dvije broSure za aktivnosti ( A9.2) priloZzene su u nastavku.
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Aktivnost A9.1 Materijal
Kriti€ki procijeniti izjave (15 minuta)

U ovoj vjezbi naii Cete na niz izjava koje predstavljaju primjere dezinformacija,
dezinformacija i pravih informacija. Vas izazov je primijeniti ono $to ste danas naudili
kako biste ispravno identificirali kategoriju svake izjave.

Izjava Dezinformacij | Dezinformacij | Prava
a a informacij
a

5G tehnologija uzrokuje COVID-19.

Pijenje velikih koliCina vode moze
sprijeciti COVID-19.

Konzumiranje hrane bogate
antioksidansima moze smanijiti rizik
od mnogih bolesti.

Ljudi koriste samo 10% svog
mozga.

Skuplji HDMI kabeli nude bolju
kvalitetu videa i zvuka od jeftinijih.

NASA je pronaSla dokaze o
paralelnom svemiru u kojem
vrijeme teCe unatrag.

Redovito pranje ruku i noSenje
maski moze smanijiti  Sirenje
respiratornin  virusa, ukljuCujuci
COVID-19.

Kineski zid jedina je struktura koju
je napravio Covjek vidljiva iz
svemira.

IskljuCivanje elektronickih uredaja
moze uStedjeti viSe energije nego
njihovo ostavljanje u stanju
mirovanja.

Cjepiva mogu promijeniti vasu DNK
i dovesti do genetskih poremecaja.

Odgovori (samo za voditelja)
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Izjava Dezinformacija | Dezinformacija | Prava
informacija

5G tehnologija uzrokuje COVID-19. X

Pijenje velikih koli¢ina vode moze sprijeciti COVID-19. X

Konzumiranje hrane bogate antioksidansima moze smanijiti rizik od .

mnogih bolesti.

Ljudi koriste samo 10% svog mozga. X

Skuplji HDMI kabeli nude bolju kvalitetu videa i zvuka od jeftinijih. X

NASA je pronasla dokaze o paralelnom svemiru u kojem vrijeme tece "

unatrag.

Redovito pranje ruku i noSenje maski moze smanijiti Sirenje respiratornih X

virusa, uklju¢ujuéi COVID-19.

Kineski zid jedina je struktura koju je napravio covjek vidljiva iz svemira. X

Isklju€ivanje elektronickih uredaja moze ustedjeti viSe energije nego .

njihovo ostavljanje u stanju mirovanja.

Cjepiva mogu promijeniti vaSu DNK i dovesti do genetskih poremecaja. X
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Aktivnost A9.2 Materijal

Analiza studija sluéaja o dezinformacijama i dezinformacijama (20
minuta)

Kako biste razvili kritiCko razmisljanje i analitiCke vjeStine, u ovoj vjezbi bit ¢e vam
predstavljena studija slu€aja dezinformacija i dezinformacija iz stvarnog Zivota. Va$
zadatak je analizirati studiju slu€aja na temelju ove strukture:

e Pozadina — ukratko opiSite dogadaj ili problem.

v

e lzvor i motivacija — identificirajte moguce motive i podrijetlo ove
dezinformacije/dezinformacije.

Izvor (gdje?) -

Motivacija (zasto?) -

o Koristene strategije — koje su tehnike koriStene (npr. emotivni tekst, lazni
stru¢njaci), te preko kojih platformi/medija se Sirila
dezinformacija/dezinformacija?

v *Zanimljivost — platforma s najveéim udjelom osjetljivog sadrzaja sastavljenog od
dezinformacija je Twitter (1zvor - )

Koristene tehnike -

Platforme/mediji -
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https://www.bbc.com/news/technology-66926080

e Utjecaj — kako je utjecao na javnu percepciju ili ponasanje? Gdje postoji bilo
kakav utjecaj na politiku ili druStvene norme?

¢ Protumjere — koje su radnje poduzete za rjeSavanje
dezinformacija/dezinformacija?

1-
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Aktivnost A9.2 Materijal
Ideje za lekciju/aktivnost (10 minuta)

Na temelju zakljuCene analize, unutar svoje grupe, osmislite ideje za dvije lekcije ili
aktivnosti koje bi mogle pomoci ucenicima da nauCe i kritiCki se suoCe s
dezinformacijama i dezinformacijama.

Titula

Cilj

Kratki opis (koraci,
zadaci itd.)

Potrebni materijali

Ocekivani ishod

Titula

Cilj

Kratki opis (koraci,
zadaci itd.)
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Potrebni materijali

Ocekivani ishod

Popis literature

(Povezano u tekstu)

e Dezinformacije na internetu:

Dodatna literatura

o Dezinformacije protiv dezinformacija:
¢ Dezinformacije, dezinformacije i zlonamjerne informacije:

e Povijest laznih vijesti;
e Ucinkovite strategije za borbu protiv dezinformacija:
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https://www.bbc.com/news/technology-66926080
https://www.bbc.co.uk/bitesize/articles/z3hhvj6
https://www.youtube.com/watch?v=HD5MmuLDeFE&t=28s
https://libguides.tcd.ie/fake-news/history
https://oecd.org/stories/dis-misinformation-hub/webbooks/dynamic/gov-mis-information-case-studies/1c2c918b/pdf/counter-disinformation-toolkit-strategic-communications-to-reduce-the-impact-of-mis-and-disinformation.pdf
https://oecd.org/stories/dis-misinformation-hub/webbooks/dynamic/gov-mis-information-case-studies/1c2c918b/pdf/counter-disinformation-toolkit-strategic-communications-to-reduce-the-impact-of-mis-and-disinformation.pdf
https://oecd.org/stories/dis-misinformation-hub/webbooks/dynamic/gov-mis-information-case-studies/1c2c918b/pdf/counter-disinformation-toolkit-strategic-communications-to-reduce-the-impact-of-mis-and-disinformation.pdf
https://oecd.org/stories/dis-misinformation-hub/webbooks/dynamic/gov-mis-information-case-studies/1c2c918b/pdf/counter-disinformation-toolkit-strategic-communications-to-reduce-the-impact-of-mis-and-disinformation.pdf

Radionica 10 - Listovi s aktivnostima

Aktivnost 10.1

Naslov Integriranje nacina za uoCavanje medijske manipulacije u postojece
radionice planove lekcija
Naziv o ) Sifra
aktivnosti Grupni rad i prezentacije djelatnosti A10.1
. Listovi aktivnosti Vrsta , .
Vrsta izvora . Licem u lice
(LA) ucéenja
Razumijevanje taktika
Traiani medijske manipulacije koje
rajanje . e
- . . Ishod ¢e polaznicima omoguciti
aktivnosti 40 minuta . . e .
uéenja [snalazenje i kritiCku procjenu
informacija u digitalnom
dobu.

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e analizirati svoje postojece planove lekcija/teCaja s
aspekta medijske manipulacije. Edukatori ¢e razmotriti opcije za
integriranje nacina za uoCavanje medijske manipulacije i stoga
minimizirati Sirenje od strane ucCenika, Cime ¢e kod ucenika
njegovati budan stav kada se susretnu s informacijama na
internetu.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija

Upute korak
po korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece
korake:

e Predstavite sudionicima pregled predmeta putem
PowerPoint prezentacije.

¢ Nakon toga, potaknite sudionike da procitaju ¢lanak o
uoCavanju medijske manipulacije i relevantne
daljnje informacije te da analiziraju svoj trenutni plan
lekcije/teCaja kako bi pronasli na€ine na koje bi se te
smjernice mogle ugraditi u trenutni kurikulum.

e Grupe Ce Koristiti list s aktivnostima (priloZzen u nastavku) da
ih vodi.

e Na kraju aktivnosti svaka grupa ¢e imati nekoliko minuta da
predstavi ono $to je smislila.

®
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https://flashpoint.io/blog/what-is-media-manipulation/

Brosura Listi¢ aktivnosti ( A10.1) priloZzen je u nastavku.

Pracéenje/procj | Sudionici bi mogli sami razmisliti o sadrZaju radionice ukljuCujuci
ena ideje drugih grupa i pronaci na€ine da ih integriraju u svoje
postojece planove lekcija.
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Aktivnost 10.2

Naslov

- Otkrivanje medijske manipulacije i istrazivanje povezanih izvora.
radionice

Naziv Kviz, istraZivanje i Sifra A10.2
aktivnosti prezentacija djelatnosti '

Listovi aktivhosti Vrsta

Vrsta izvora (LA) uéenja Licem u lice

Razumijevanjem razmjera
medijske manipulacije
drusStvenim mrezama

nastavnici ¢e steci
dragocjena znanja i vjestine

Trajanje I o tome kako usmjeravati
- . . shod - LT

aktivnosti 40 minuta ucCenike u razvijanju vjestina
kritickog misljenja specificnih
za sadrzaj drustvenih medija,
prepoznavanju taktika
manipulacije i stoga
promicanju odgovornih
praksi dijeljenja

ucéenja

Cilj aktivnosti | Sudionici Ce istraZiti opasnosti medijske manipulacije; tada ¢e dobiti
predodzbu o vlastitoj razini sposobnosti otkrivanja dezinformacija u
drustvenim medijima i analizirat ¢e ucinak te vrste informacija na
njihove ucenike. Ovo ¢e znanje usaditi vaznost obrazovanja
uCenika da postanu zagovornici pouzdanog i preciznog digitalnog

krajolika.
Materijali PowerPoint prezentacija.
potrebni za
aktivnost

Upute korak | Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sliedece
po korak korake:

¢ Vodite sudionike da procitaju ¢lanak koji opisuje opasnosti

medijske manipulacije ( )

¢ Daijte sudionicima relevantne poveznice da vide koliko dobro
mogu otkriti medijsku manipulaciju ( —YouTube
video; na kviz s dezinformacijama) i analiziraju

ucinak koji bi te informacije imale na njihove ucenike.

¢ Nastavnici bi trebali istraziti srodne resurse koje bi mogli
integrirati u svoje nastavne planove koji su posebno
relevantni za njihove ucCenike.

¢ Navedite edukatore da razgovaraju o svim novim
spoznajama koje su stekli na radionici, kao i da podijele sve
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https://www.linkedin.com/pulse/dangers-social-media-manipulation-its-impact-society-simone-bonnett-/
https://www.youtube.com/watch?v=oxXpB9pSETo
https://euvsdisinfo.eu/quizzes/euvsdisinfo/

resurse koji bi mogli biti vrijedni za druge sudionike na koje
su naisli tijekom svog istrazivanja.

Brosura N/A

Praéenje/procj | Sudionici bi mogli sami razmisliti o sadrzaju radionice uklju¢ujuci
ena ideje drugih grupa i pronaci nacine da ih integriraju u svoje
postojecCe planove lekcija.
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Aktivnost A10.1 Materijal

Integracija 6 smjernica za manipulaciju medijima u svakodnevnu
nastavu

O aktivnosti:

Nakon Sto procCitate €lanak o medijskoj manipulaciji, odaberite Sto viSe aspekata iz
smjernica i opiSite kako ih mozete implementirati u trenutni nastavni plan ili program.
Budu¢i da radite u parovima, zadatke mozete izvrSavati pojedinacno i razgovarati
kasnije ili mozete podijeliti smjernice izmedu vas dvoje. Ako postoje neke smjernice
za koje niste sigurni kako ih integrirati, hocCete li ih istaknuti i zatraziti savjet od ostatka

grupe tijekom prezentacije?

Dobna skupina u¢enika koje poducavate:

Smjernice koje su ve¢ integrirane u vas plan lekcije/tecaja.

Smjernice koje éete uvesti. (NapiSite obrazloZzenje zasto mislite da je to
potrebno i zasSto mislite da je to najkorisniji nacin)
v

Odgovorite na sljedeca pitanja:

Koliko va$ih uc€enika primjenjuje sve ove smijernice na informacije koje
svakodnevno obraduju?

Mislite li da su ove smjernice relevantne i zasto?

Imate li joS neke aspekte koje biste htjeli dodati ovim smjernicama, a kojih bi
uCenici trebali biti svjesni?
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Popis literature

(Povezanica u tekstu)

Medijska manipulacija 101: Sto je to i kako to mozete uogiti?

e Clanak o tome kako Finska poginje svoju borbu protiv laznih vijesti u osnovnim
Skolama.

o Miladi nam govore da trebaju pomo¢ u prepoznavanju dezinformacija

e Kako nauditi svoju djecu o dezinformacijama na internetu
L]

e 4 nacina za integraciju medijske pismenosti u razred

[ )

 Cinjenice protiv laznih: brza lekcija iz medijske pismenosti
L]

e Clanak o tome kako su Amerikanci koji uglavnom dobivaju vijesti na drustvenim
mrezama manje angazirani, manje obrazovani.

. (:)Ianak o tome koliko odraslih nije naucilo vjestine medijske pismenosti u srednjoj Skoli.
Sto Skole sada mogu uciniti.

Dezinformacije, mediji i uloga koju igrate u oba

Kako pouciti odrasle o medijskoj pismenosti?

e Opasnosti manipulacije drustvenim medijima i njezin utjecaj na drustvo

e Sto su lazne vijesti — objagnjeno
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https://flashpoint.io/blog/what-is-media-manipulation/
https://www.theguardian.com/world/2020/jan/28/fact-from-fiction-finlands-new-lessons-in-combating-fake-news
https://www.theguardian.com/world/2020/jan/28/fact-from-fiction-finlands-new-lessons-in-combating-fake-news
https://www.scientificamerican.com/article/young-people-tell-us-they-need-help-identifying-misinformation/
https://www.scientificamerican.com/article/young-people-tell-us-they-need-help-identifying-misinformation/
https://www.safesearchkids.com/how-to-teach-your-kids-about-misinformation-online/
https://www.commonsense.org/education/articles/4-ways-to-integrate-media-literacy-in-the-classroom
https://www.commonsense.org/education/articles/4-ways-to-integrate-media-literacy-in-the-classroom
https://www.youtube.com/watch?v=9MJFRr7mY-Y
https://www.pewresearch.org/journalism/2020/07/30/americans-who-mainly-get-their-news-on-social-media-are-less-engaged-less-knowledgeable/
https://www.pewresearch.org/journalism/2020/07/30/americans-who-mainly-get-their-news-on-social-media-are-less-engaged-less-knowledgeable/
https://www.edweek.org/teaching-learning/many-adults-did-not-learn-media-literacy-skills-in-high-school-what-schools-can-do-now/2022/09
https://www.edweek.org/teaching-learning/many-adults-did-not-learn-media-literacy-skills-in-high-school-what-schools-can-do-now/2022/09
https://www.youtube.com/watch?v=7byH2HQoJxE
https://www.medialit.org/sites/default/files/connections/Media%20Literacy%20for%20Grown%20Ups.pdf
https://www.medialit.org/sites/default/files/connections/Media%20Literacy%20for%20Grown%20Ups.pdf
https://www.linkedin.com/pulse/dangers-social-media-manipulation-its-impact-society-simone-bonnett-/
https://www.linkedin.com/pulse/dangers-social-media-manipulation-its-impact-society-simone-bonnett-/

Dodatna literatura
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Neka vas ne zavaraju digitalno manipulirani videozapisi.

Lazne vijesti i dezinformacije Kvizovi za u¢enike osnovnih i srednjih Skola
Sto su 'lazne vijesti' i kako ih prepoznati?

Kako uoditi lazne vijesti i dezinformacije: Rat izmedu Izraela i Gaze i porast laznih
vijesti
11 nacina za jednostavno prepoznavanje manipuliranih slika

YouTube video s deepfakeom Morgana Freemana

Kviz o dezinformacijama
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https://www.youtube.com/watch?v=RDOFt1tFYx8
https://www.youtube.com/watch?v=lrLOX3XDJTU
https://www.internetmatters.org/issues/fake-news-and-misinformation-advice-hub/find-the-fake/choose-quiz/
https://www.internetmatters.org/issues/fake-news-and-misinformation-advice-hub/find-the-fake/choose-quiz/
https://www.theglobeandmail.com/community/digital-lab/fake-news-quiz-how-to-spot/article33821986/
https://www.theglobeandmail.com/community/digital-lab/fake-news-quiz-how-to-spot/article33821986/
https://www.youtube.com/watch?v=yoB3RpqgXF8
https://www.makeuseof.com/ways-to-easily-identify-manipulated-images/
https://www.youtube.com/watch?v=oxXpB9pSETo
https://euvsdisinfo.eu/quizzes/euvsdisinfo/

Radionica 11 - Listovi s aktivnostima

Aktivnost 11.1

Naslov Radionica 11 - Utjecaj laznih i obmanjujucih netocnih informacija na
radionice pojedince i drustvo
Razumijevanje utjecaja :
Naziv netoCnih informacija: Sifra A11.1
aktivnosti prezentacija i interaktivne |djelatnosti '
studije slucaja
Vrsta izvora Listovi aktivnosti Vrsta Licemn u lice
(KAO) ucenja
I Sveobuhvatno
Trajanje - e
- . . Ishod |razumijevanje utjecaja
aktivnosti 40 minuta . v C
uéenja |(laznih i obmanjujucih
dezinformacija

Cilj aktivnosti

Sudionici ¢e biti opremljeni sveobuhvatnim razumijevanjem
viSestranih utjecaja laznih i pogresnih dezinformacija na pojedince i
drustvo. Strukturiranim pristupom koristeci studije slucaja iz
stvarnog zivota, oni ¢e produbiti svoje znanje o psiholoskim,
drustvenim i kulturnim dimenzijama predmeta kroz razvoj analitickih
vjestina potrebnih za prepoznavanije i artikuliranje specifi¢nih
u€inaka dezinformacija, poticuci kriticku procjenu njihovih
posljedice. Osim toga, od nastavnika se o€ekuje da njeguju
empatican stav u potrebi usmjeravanja u€enika prema pronicljivom i
otpornom pristupu potro$nji informacija.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti, studije slu€aja i PowerPoint prezentacija.

Upute korak
po korak

Voditelj treba predstaviti sljedece korake:

Korak 1: Uvod u prezentaciju (10 minuta)

e ZapocCnite kratkim uvodom u ciljeve aktivnosti.

e QOdrzite kratku prezentaciju o u€incima laznih i pogresnih
informacija, usredotoCujuci se na psiholoske, drustvene i
kulturne dimenzije te ulogu edukatora u rjeSavanju problema
dezinformacija.

Korak 2: Formirajte grupe i podijelite studije slu¢aja (2 minute)

e Brzo organizirajte sudionike u 2 grupe.

o Podijelite razliCite studije sluCaja dezinformacija svakoj skupini.

v Primjeri su povezani u gornjem planu lekcije.

Korak 3: Analiza studije slu¢aja (10 minuta)

e Uputite skupine da identificiraju elemente dezinformacija i
rasprave o mogucéim utjecajima u svojoj studiji slu¢aja.

Korak 4: Grupne prezentacije (15 minuta)

®
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e Neka svaka grupa predstavi svoju analizu, ograniCenu na 5
minuta po paru, istiCuéi dezinformacije i njihove ucinke.

¢ Omogucite kratke rasprave nakon svake prezentacije za
dodatne uvide i pitanja.

Korak 5: Zaklju€ak (3 minute)

e Brzo ponovite glavne uvide iz prezentacija i rasprava.

e Zavrsite pitanjem za razmisljanje o ulozi edukatora u
ublaZzavanju utjecaja dezinformacija.

Brosura

Listi¢ aktivnosti ( A11.1) priloZzen je u nastavku.
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Aktivnost 11.2

Naslov Radionica 11 - Utjecaj laznih i obmanjujucih netocnih informacija na
radionice pojedince i drustvo
Izgradnja otpornosti i
. kritiCkog razmisljanja: &
Naziv o A Sifra
aktivnosti .d”eljenje strategije | djelatnosti All.2
izazov obrazovne
intervencije
Vrsta izvora Listovi aktivnosti Vrsta Licem u lice
(KAO) ucéenja
Traianie Promicanje otpornosti i
ajanje . Ishod |kritickog razmigljanja za
aktivnosti 40 minuta . . . L
uéenja |ublazavanje utjecaja
dezinformacija

Cilj aktivnosti

Sudionici Ce istraziti vjeStine i stavove potrebne za razvoj i
provedbu ucinkovitih obrazovnih intervencija koje grade otpornost
ucenika na dezinformacije. Ova je aktivhost osmisljena za
promicanje dubljeg razumijevanja strategija koje mogu ublaziti
utjecaje dezinformacija i stvoriti okruZenje proaktivnog, kritickog
angazmana s informacijama medu ucenicima, ¢ime se pridonosi
drustvu koje cijeni istinu, to¢nost i informirano donosenje odluka.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.

Upute korak
po korak

Voditelj treba predstaviti sljedece korake:

1. korak: Uvod i pregled (10 minuta)

e Ukratko objasnite ciljeve aktivnosti i njezin znaCaj u kontekstu
dezinformacija.

e Predstavite klju¢ne strategije za izgradnju otpornosti i kritickog
misljenja, s naglaskom na medijsku pismenost, digitalno
gradanstvo i nacela provjere €injenica, potkrijepljene broSurama.

Korak 2: Razmisljanje (15 minuta)

¢ Organizirajte sudionike u 2 grupe kako biste potaknuli
fokusiranu suradnju.

e Zaduzite obje grupe da osmisle sazetu obrazovnu intervenciju
usmjerenu na povecanje otpornosti u¢enika na dezinformacije,
uklju€ujuci kritiCko razmisljanje i aspekte medijske pismenosti.

¢ Obje grupe mogu koristiti list aktivnosti (priloZzen u nastavku) za
formuliranje svojih intervencija.

Korak 3: Grupna rasprava i razmisljanje (15 minuta)

¢ Neka grupe podijele svoje ideje o intervenciji $to ce potaknuti
sesiju konstruktivne povratne informacije.

e ZavrSite razmiSljanjima, trazec¢i od sudionika da razmotre kako
mogu primijeniti ste€ene uvide u svojoj praksi poducavanja,
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pojacCavajuci ciljeve radionice osnazivanja edukatora da se
ucinkovito bore protiv dezinformacija.

Brosura Listi¢ aktivnosti ( A11.2) priloZzen je u nastavku.
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Aktivnost A11.1 Materijal

Razumijevanje utjecaja dezinformacija:
Interaktivne studije slucaja

Pitanja iz studije sluc¢aja:

-—

Koja je glavna tvrdnja informacije i koji su dokazi pruzeni u prilog tome?

2. Mozete li identificirati bilo kakve obmanjujuée elemente ili netoénosti u
informacijama?

3. Postoje li logi¢ke pogreske ili pristrani jezik koriSten u prezentaciji informacija?
4. Ocjenjuje autoritet i pouzdanost izvora koji podupiru informacije.
5. Koji bi motivi mogli lezati iza stvaranja i Sirenja ovih dezinformacija?

6. Kako ove dezinformacije mogu utjecati na uvjerenja ili emocije pojedinaca koji se
s njima susrec¢u?

7. Kako bi te dezinformacije mogle utjecati na drustvenu dinamiku ili odnose?
8. Kako bi se negativne posljedice ovih dezinformacija mogle ublaziti ili sprijeciti?

9. Kako obrazovne ustanove mogu poticati kulturu kriticCkog misljenja i medijske
pismenosti kako bi pripremile uéenike za u€inkovito prepoznavanje i borbu protiv
dezinformacija?
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Napomena: Molimo vas da ovaj materijal drzite uz sebe kao referencu tijekom cijele
aktivnosti. Budite spremni podijeliti svoja razmi$ljanja i uvide tijekom segmenata
rasprave i razmisljanja.
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Aktivnost A11.2 Materijal

Izgradnja otpornosti i kritiCkog razmisljanja: dijeljenje strategije i
Izazov obrazovne intervencije

O aktivnosti:

U ovom dijelu aktivnosti dobit ¢ete 15 minuta za razmisSljanje i osmisljavanje sazete
obrazovne intervencije s Clanovima vase grupe. Vas Ce zadatak biti ukljuciti aspekte
kritickog razmisljanja i medijske pismenosti u plan koji ¢e privuci u€enike i biti u€inkovit
u unaprjedivanju njihove otpornosti na dezinformacije. Kako bismo omogucili smislenu
raspravu i osigurali u€inkovitost vasih intervencija, potiCemo vas da koristite navedeni
popis pitanja kao vodi€. Dok rjeSavate ova pitanja, ukljuCite se u otvorene rasprave sa
svojim kolegama kako biste podijelili uvide, izazove i inovativna rjeSenja.

Zatim ¢emo se okupiti za grupnu raspravu kako bismo podijelili vase ideje i prikupili
povratne informacije, zavrSavajuci sesijom razmisljanja o tome kako se ti uvidi mogu
integrirati u vaSe nastavne prakse.

Zapocnimo!

Izazov obrazovne intervencije
Kljuéna pitanja koja treba razmotriti:

Razumijevanje publike

e Tko je ciljna publika ove intervencije? (Dob, razina obrazovanja, pozadina)

¢ Koje prethodno znanije ili pogreSne predodzbe publika ima o dezinformacijama?

Definiranje ciljeva

o Koji su specificni ciljevi uenja ove intervencije?

o Kako se ova intervencija uskladuje sa Sirim obrazovnim ciljevima ili standardima?

Sadrzaj, format i materijali

o Kaoji ¢e sadrzaj biti pokriven i koliko je relevantan za publiku?

o Koji su materijali ili resursi potrebni za u€inkovito izvodenje ove intervencije?

e Kako ¢e se intervencija pozabaviti razli¢itim vrstama dezinformacija (npr. lazne
vijesti, lazne lazne vijesti, pristrano izvjeStavanje)?

Metodologija i isporuka

e Koje ¢e se nastavne metode koristiti? (npr. predavanja, radionice, interaktivne
aktivnosti)

o Kako ¢e se tehnologija integrirati u intervenciju?

o Koje ¢e se mjere poduzeti kako bi se osiguralo da intervencija bude zanimljiva i
interaktivna?

Evaluacija i povratne informacije

e Kako ¢e se mjeriti uinkovitost intervencije?

o Kaoji ¢e se alati ili metrika koristiti za procjenu ishoda uc¢enja?

Prakti¢na razmatranja

o Kaoji je vremenski okvir za razvoj i provedbu intervencije?

o Postoje li proratunska ogranienja koja treba uzeti u obzir?

e KOoji su logistiCki zahtjevi (npr. prostor, oprema, pristup internetu)?
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Brainstorming/grupna rasprava

ZapiSite neka razmisSljanja o tome Sto ste naucili iz ove vjezbe i kako biste mogli
primijeniti strategije i intervencije o kojima se raspravljalo u vasoj vlastitoj nastavnoj
praksi.
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Napomena: Molimo vas da ovaj materijal drzite uz sebe kao referencu tijekom cijele
aktivnosti. Budite spremni podijeliti svoja razmi$ljanja i uvide tijekom segmenata
rasprave i razmisljanja.

Popis literature

(povezano u tekstu)

Lazne vijesti: Primjeri:
Fake-Off: Primjeri laznih vijesti relevantnih za mlade:

Kako tihi Brainstorming lako ukljuCuje introverte u Project TeamCoolors, generator
paleta boja:

Dezinformacije i lazne vijesti: Vodi¢ za otkrivanje izvora laznih vijesti, uklju€ujudi
Clanke, videozapise i poveznice na druge izvore:

Dodatna literatura

®
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Ucinci infodemije:

Posljedice laznih vijesti:
Pandemija laznih vijesti:
Kako kriticki analizirati digitalne medije:
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https://library-nd.libguides.com/fakenews/examples
https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/English/Examples%20News%20-%20online%20version.pdf
https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/English/Examples%20News%20-%20online%20version.pdf
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://libguides.lib.cwu.edu/c.php?g=625394&p=4391900
https://www.who.int/europe/news/item/01-09-2022-infodemics-and-misinformation-negatively-affect-people-s-health-behaviours--new-who-review-finds
https://www.who.int/europe/news/item/01-09-2022-infodemics-and-misinformation-negatively-affect-people-s-health-behaviours--new-who-review-finds
https://www.who.int/europe/news/item/01-09-2022-infodemics-and-misinformation-negatively-affect-people-s-health-behaviours--new-who-review-finds
https://libguides.exeter.ac.uk/fakenews/consequences
https://www.youtube.com/watch?v=wT2m3kljcSU
https://edtechbooks.org/mediaandciviclearning/critical_visual_analysis

Radionica 12 - Listovi s aktivnostima

Aktivnost 12.1

Naslov “Razumijevanje medijske i informacijske pismenosti (MIP) i pristupa
radionice informacijama”
Grupni rad na analizi ;
Naziv prezentiranih podataka u Sifra A12.1
aktivnosti Clanku i kako napraviti |djelatnosti '

poboljSanja i prezentacije

Listovi aktivhosti Vrsta

Vrsta izvora (LA) uéenja Licem u lice
Razumijevanje vaznosti
Traianie procjene vjerodostojnosti
akti\jmojsti 40 minuta Ishod (izvora, snalazenja u razlicitim

ucenja medijskim formatima i
etickog i odgovornog
bavljenja informacijama.

Cilj aktivnosti | Sudjelovanjem u ovoj aktivnosti edukatori ¢e prepoznati integralnu
ulogu MIP-a u oblikovanju informiranih i odgovornih gradana.
Poticat ¢e stavove koji cijene raznolikost izvora informacija, poticati
znatizelju za cjelozivotnim ucenjem i promicati etiCko bavljenje
informacijama u digitalnom dobu.

Materijali Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija
potrebni za
aktivnost

Upute korak | Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sliedece
po korak korake:

e Predstavite sudionicima pregled predmeta putem
PowerPoint prezentacije.

¢ Nakon toga podijelite sudionike u grupe od 2 osobe i
potaknite sudionike da proc€itaju ¢lanak koji je naveden u
odjeljku za prilagodbu i prikladan je za svaku grupu.
Alternativno, voditelj moZe potraziti relevantan ¢lanak na
temelju profila edukatora koji sudjeluju u radionici.

e Sada podijelite broSure s klju¢nim konceptima IMP-a i
zamolite sudionike da pregledaju ¢lanak u svjetlu ovih
nacela. Par moze ili podijeliti koncepte ili raditi na svima
zajedno. Ostavite 20 minuta da grupe rade na ovome.

e Na kraju aktivnosti svaka grupa ¢e imati nekoliko minuta da

predstavi ono $to je smislila.
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Brosura Listi¢ aktivnosti ( A12.1) priloZen je u nastavku.

Pracéenje/procj | Sudionici bi mogli sami razmisliti o sadrZaju radionice ukljuCujuci
ena ideje drugih grupa i pronaci naCine da ih integriraju u svoju
postojecu/planiranu nastavnu praksu.
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Aktivnost 12.2

Naslov “Razumijevanje medijske i informacijske pismenosti (MIP) i pristupa
radionice informacijama”
Naziv Izrada vnasta\_/nog plana za Sifra
aktivnosti podu.cavanjelg pristupu djelatnosti Al22
informacijama
Vrsta izvora S EL U EE erst? Licem u lice
(KAO) ucéenja
ProSirenje razumijevanja
evoluirajuce prirode pristupa
informacijama u digitalnoj eri.
Steknite razumijevanje
vaznosti pruZanja u€enicima
Trajanje Ishod ucinkovitih strategija
aktivnosti 40 minuta . pretraZivanja, koridtenja
ucenja knjiznice i internetskih
jiznice i interne
resursa i poticanja
sposobnosti razaznavanja
relevantnosti i pouzdanosti
informacija na razliitim
platformama.

Cilj aktivnosti

Edukatori ¢e steéi razumijevanje prednosti pruzanja svojim
ucenicima stavova koji cijene istraZivanje razli€itih perspektiva,
potiCu intelektualnu znatizelju i promic¢u odgovornu upotrebu
informacija kako bi se pozitivno doprinijelo akademskim
nastojanjima i Sirem drustvenom angazmanu.

Materijali
potrebni za
aktivnost

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija

Upute korak
po korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedece
korake:

¢ Objasnite aktivnost i dajte sudionicima materijale za
aktivnosti.

e Sudionici Ce izraditi plan lekcije koji ¢e moci koristiti u svom
razredu na temu pristupa informacijama. Cilj lekcije bit e
osigurati da ucenici steknu znanje o strategijama za
olakSavanje pristupa informacijama, uklju€ujuci
razumijevanje nacela informacijske pismenosti, knjizni¢nog
istraZivanja i digitalnih baza podataka. U&enici bi trebali
nauciti u€inkovite strategije pretrazivanja, koristec¢i knjiznicu i
online resurse te poticati sposobnost razaznavanja
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relevantnosti i pouzdanosti informacija na razli¢itim
platformama. Nastavnici mogu Koristiti predloZak u brosuri.

¢ Facilitator bi trebao voditi sudionike da procitaju resurse
savjetovane u odjeljku o prilagodbi.

e Nakon toga slijedi grupna rasprava u kojoj edukatori mogu
predstaviti svoje planove lekcija i opravdati korake koriStene
u planu i korist svakog koraka. Nastavnici bi takoder trebali
istaknuti ishod ucenja iz svog plana lekcije.

e (Odgovorite na sva pitanja koja sudionici imaju.

Brosura Listi¢ aktivnosti (A12.2) prilozen je u nastavku.

Pracenje/procj | Sudionici bi mogli sami razmisliti o sadrzaju radionice ukljuCujuci
ena ideje drugih grupa i pronaci nacine da ih integriraju u svoju
postojecu/planiranu nastavnu praksu.
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Aktivnost A12.1 Materijal
Analiza ¢lanka u svjetlu 8 MIP nacela
O aktivnosti:

Nakon $to procitate €lanak, analizirajte informacije navedene u ¢lanku u svjetlu 8
naCela MIP-a. Kako bismo vas vodili u procesu pregledavanja, u zagradama su
dodana neka pitanja koja mozete koristiti kao smjernice. Buduci da radite u parovima,
zadatke mozete izvrSavati pojedinacno i razgovarati kasnije ili mozete podijeliti nacela
izmedu vas dvoje i nakon toga razgovarati.

1. Sve medijske poruke/informacije su konstruirane: mediji ne odrazavaju samo
vanjsku stvarnost. Umjesto toga, predstavljaju paZljivo izradene konstrukcije koje
odrazavaju mnoge odluke i rezultat su mnogih odluéujucih ¢imbenika. ( Tko je
stvorio ovaj ¢lanak? Kojoj svrsi sluzi? Koje moguce pretpostavke ili uvjerenja ima
autor koji se odraZavaju u sadrZaju? Svakako jo§ jednom provjerite datum
objave. Ovisno o tome kada je ¢lanak objavijen, moZe sadrZavati informacije koje
vi§e nisu relevantne ili su opovrgnute.)

AN R S

2. Mediji konstruiraju verzije stvarnosti: Mediji su odgovorni za vecinu opazanja i
iskustava iz kojih gradimo nasSe osobno razumijevanje svijeta i nacina na koji on
funkcionira. Velik dio naSeg pogleda na stvarnost temelji se na medijskim
porukama koje su unaprijed konstruirane i imaju ve¢ ugradene stavove,
interpretacije i zakljucke. Stoga nam mediji u velikoj mjeri daju na$ osjecaj za
stvarnost. ( Osjecate li da vas ¢lanak navodi da osjecate odredeni nacin o temi?
Je li svaki aspekt problema uklju¢en u &lanak ili pokuSava rasvijetliti samo
pozitivnu ili negativnu stranu problema?

AN NN

3. Publika daje zna¢enje medijskom sadrzaju: Ako nam mediji pruzaju vecinu
materijala na temelju kojeg gradimo svoju sliku stvarnosti, svatko od nas
pronalazi ili "pregovara" znaCenje prema individualnim ¢imbenicima: osobnim
potrebama i tieskobama, zadovoljstvima ili nevoljama dana , rasne i spolne
stavove, obiteljsko i kulturno porijeklo, moralno stajaliste i tako dalje. ( Kako ga
razli¢iti ljudi koji Citaju ovaj ¢lanak mogu vidjeti drugacije? Jeste li imali bilo kakvu
osobnu predrasudu prije nego $to ste poceli Citati informacije u ¢lanku? Osjecate
li da vas tema utjece?)

P
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4. Mediji imaju komercijalne implikacije: Cilj medijske pismenosti je potaknuti
svijest o tome kako na medije utje€u komercijalni razlozi i kako oni mogu utjecati
na sadrzaj, proizvodniju i distribuciju. Vecina medijske produkcije je posao i stoga
mora biti profitabilan. Pitanja vlasniStva i kontrole klju¢na su, osobito kada
relativno mali broj tvrtki posjeduje i kontrolira publikacije, mrezZe i platforme koje
pruzaju vijesti, informacije i zabavu. (Zasto je ¢lanak napisan? Tko pobjeduje ako
ljudi upoznaju informacije u njemu? | kako je ta namjera priopcena Citatelju?)

AN N N

5. Medijski sadrzaj sadrzi ideoloske i vrijednosne poruke: Svi medijski proizvodi
primjeri su oglaSavanja koje na neki nacin proklamira vrijednosti i nacine Zivota.
Mediji prenose, eksplicitno ili implicitno, ideoloSke poruke o pitanjima kao §to su
vrlina konzumerizma, uloga Zena, neupitni patriotizam i prihvac¢anje "drugog".
(Tko i/ili Sto je prikazano u pozitivnom/negativhom svjetlu u ¢lanku i zasto? Tko i
Sto je izostavijeno iz ¢lanka? Koje zakljucke Citatelj treba izvuci iz ovog &lanka?
Provjerite izvorni izvorni materijal kako biste bili sigurni informacije su shvacene i
podijeljene s ispravnim tumacenjem i da drugi ¢lanci ne poku$avaju iskriviti
informacije kako bi se pridrZzavale odredenog cilja ili cilja.)

RN N LN

6. Medijske poruke i sadrzaj sadrze drustvene i politicke implikacije: mediji
imaju veliki utjecaj i mogu dovesti do politiCkih i drustvenih promjena. Mediji
mogu imati znaCajan utjecaj na nasS odgovor na dogadaje, kao Sto su
demonstracije za gradanska prava, izbjeglicke krize i politicCke kampanje. Daju
nam intiman osjec¢aj za nacionalna pitanja i globalne brige na takav na¢in da smo
postali dio "globalnog sela", izraz koji je skovao kanadski teoretiCar komunikacije
Marshall McLuhan. ( Tko je autor ¢lanka? MozZe li ovo sugerirati koja je svrha
Clanka? Jesu li autor i koristene Cinjenice vjerodostojni? Takoder, paZljivo
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proucite grafikone i dijagrame koji bi mogli manipulirati ljestvicama ili namjerno
izostaviti podatke kako bi zaveli Citatelje .)

AN LS

7. Forma i sadrzaj usko su povezani u medijskim porukama: kao sto je
primijetio McLuhan, svaki medij ima vlastitu "gramatiku" i kodificira stvarnost na
svoj poseban nacin. Razli¢iti mediji izvjeStavat ¢e o istom dogadaju, ali stvarati
razliCite dojmove i poruke. McLuhan je takoder naglasio vaznost ispitivanja
utjecaja medija na postojec¢a “okruzenja” kao i ona koja nastaju nasom
upotrebom tehnologija, podsjec¢ajuci nas na to da obratimo pozornost na ono $to
tehnologija radi, bez obzira na njezin sadrzaj ili namjenu. (Unakrsno usporedite
informacije koriStene u ¢lanku - medutim, &ak i ako moZete pronaci nekoliko
Clanaka s istim tvrdnjama, budite sigurni da su sami ¢lanci iz renomiranih izvora.
Jesu li isti podaci koriSteni u drugim publikacijama u malo drugacijem svjetlu ?
Postoje Ii neki drugi ¢lanci o ovoj temi koji se slazu s tvrdnjama iznesenim u
ovom C&lanku?)

AN L NN

o

Svaki medij ima jedinstveni estetski oblik: kao $to primje¢ujemo ugodne
ritmove odredenih pjesama ili proze, tako bismo trebali moéi uZivati u ugodnim
oblicima i u€incima razli¢itih medija. (U stvarnosti, jeste li smatrali da je ovaj
Clanak lako probavljiv, ako jeste, zasto, ako ne zasto? Mislite li da se informacija
mogla prenijeti Citatelju u boljem formatu?)

AN NN
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Aktivnost A12.2 Materijal

Napravite plan lekcije o pristupu informacijama

O aktivnosti:

Sada kada ste naucili viSe o vaznosti medijske i informacijske pismenosti, imate priliku

izraditi zanimljiv plan lekcije za svoje u€enike o pristupu informacijama. Sljedeci

predloZzak mozete koristiti kao vodic ili izraditi novi, u svakom slu€aju svakako ukljucite

cilj aktivnosti i ishode u€enja kako biste o njima raspravljali s ostatkom grupe kasnije

tijekom radionice. Upotrijebite dodatne resurse na poveznicama koje je dao

moderator.
Naziv <Umetni naslov Vrsta . .
. . . ) v . Licem u lice
aktivnosti aktivnosti> ucenja

Vrsta izvora

Listovi aktivhosti

(LA) Ishog | <Umetniishod ucenja koj
Trajanje o u&enja treba posti¢i po zavrSetku
aktivnosti <Umn$itr?|::ar:£2r>ue u aktivnosti>

Cilj aktivnosti

<Umetnuti kratak opis cilja aktivnosti>

Materijali
potrebni za
aktivnost

<Umetni popis svih materijala koji su potrebni za izvodenje ove
aktivnosti>

Upute korak

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sliedece

po korak korake:
e Korak 1...
e Korak 2...
e Korak 3...
e Korak4...
e Korak5...
e Korak6...

Brosura <Ako je relevantno, ukljucite broSuru ili list aktivnosti koji je potreban

za izvodenje ove aktivnosti>
Praéenje/procj
ena
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Dodatna literatura

Provjera Cinjenica korak po korak: Osiguravanje autenti¢nosti na mrezi

3 velika pitanja u irskom osnovnoskolskom obrazovanju upravo sada
Ucenici znaju pravila nase Skole — nema pametnih telefona. Evo kako to radi

Irske srednje Skole medu socioekonomski najjednakijima u pogledu Ccitalatke
pismenosti

Nedostatak akreditiranih nastavnika ograniCava Sirenje informatike, kaze se u izvje$¢u
Kako nauciti svoju djecu da budu kriticni konzumenti medija

MediaWise - Tema 1: Sto su mediji? (dojenéad i 1. i 2. razred)

Sto su lazne vijesti? Savjeti za njihovo uo&avanje - lazne vijesti za djecu

Sto je medijska pismenost?

Pomaganje studentima da prepoznaju lazne vijesti s pet C kriti€nog konzumiranja

Sarah Harte: Isplati li se upisati magisterij odmah nakon diplome? Ne prema
poslodavcima

Godine su samo broj: 74-godiSnja zena svladava digitalnu pismenost, stvara jace

veze.

InfoShield — otpornost na dezinformacije — Te€aj medijske pismenosti

Obrazovanje o medijskom opismenjavanju: ne samo za djecu

Medijski i informacijski pismeni gradani: Mislite kritiCki, kliknite mudro!

Sredstva za medijsku pismenost za ucitelje osnovnih Skola
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https://originality.ai/blog/ensuring-authenticity-online
https://www.rte.ie/brainstorm/2024/0109/1425395-ireland-primary-schools-education-teaching-curriculum-challenges/
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Svi za DigiTown! - Put uenja za djecu od 9 do 12 godina kako postati pametni digitalni
gradani.

Sredstva za medijsku pismenost za nastavnike srednjih Skola

Uvod u digitalnu medijsku pismenost - Povezano
Web stranica s informacijama o tome kako biti medijski pametan

Medijska pismenost za odrasle — radionica u kutiji
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