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UVOD  

Radni paket 2 projekta ThinkTwice započinje razvojem modularnih koncepata 

radionica za edukatore i inicijalne edukatore. Ovi koncepti sastoje se od opsežnog 

skupa od 12 planova radionica i popratne dokumentacije, koji će se pilotirati s 

edukatorima na radnom mjestu i pred edukatorima kao niz od šest 3-satnih radionica, 

od kojih će se svaka fokusirati na različite teme unutar područja digitalne i medijske 

pismenosti. Radionice, osmišljene imajući na umu zauzetost edukatora, trajat će 90 

minuta po konceptu i uključivat će 10 sudionika u svakoj sesiji. Ove sesije će se 

provesti tri puta u svakoj partnerskoj zemlji, ciljajući na tri različite skupine: 

1. odgajatelji u osnovnim ili srednjim školama (stručni edukatori). 

2. odgajatelji koji rade s odraslima (stručni edukatori). 

3. studenti sveučilišnih studija koji završavaju školovanje za odgajatelje (početnici 

edukatori). 

 

Kao takav, sadržaj koncepata radionica mora biti dovoljno fleksibilan i prilagodljiv kako 

bi mogao biti relevantan za svaku skupinu edukatora. 

Teme za koncepte radionica usklađene su sa šest područja kompetencija 

DigCompEdu okvira i crpe inspiraciju iz pet jedinica Modula 4 u UNESCO-vom 

"Razmišljaj kritički, klikaj pametno! Medijski i informacijski pismeni građani." Kao 

takve, teme koje se obrađuju kreću se od temeljnih koncepata kao što je digitalna 

kompetencija do naprednijih rasprava o medijskoj manipulaciji, ekosustavima 

dezinformacija i utjecajima lažnih informacija na pojedince i društvo. 

Sveobuhvatni cilj je ponuditi edukatorima pristupačne i uvjerljive prilike za 

profesionalni razvoj koje su u skladu s njihovim potrebama i integriraju se u njihovu 

nastavnu praksu. Ove radionice imaju za cilj osnažiti edukatore bitnim vještinama i 

uvidima u krajolik digitalne i medijske pismenosti koji se brzo razvija, potičući zajednicu 

informiranih i vještih praktičara.
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PREGLED TEMA 

Koncepti modularnih radionica za edukatore imaju za cilj odgovoriti na sve veće 
izazove i prilike u digitalnom i medijskom okruženju, pružajući im osnovne vještine i 
znanja kroz 12 promišljeno osmišljenih radionica. Utemeljene u okviru DigCompEdu i 

UNESCO-vom "Razmišljaji kritički, klikaj pametno! Medijski i informacijski pismeni 

građani", modularni koncepti radionica obuhvaćaju različite teme kao što su digitalna 
kompetencija, profesionalni angažman, digitalni resursi, poučavanje i učenje s 
tehnologijom, strategije ocjenjivanja i osnaživanje učenika putem digitalnih alata. Cilj 
je unaprijediti kompetencije digitalne i medijske pismenosti nastavnika, potičući 
njihovu sposobnost kritičkog snalaženja, stvaranja i procjene sadržaja u digitalnoj eri. 

 

Osim tehničkih vještina, modularne radionice dodatno će istražiti kritične aspekte kao 
što su istina u novinarstvu, ekosustav dezinformacija, medijska manipulacija i utjecaj 
lažnih informacija na pojedince i društvo. Udovoljavajući specifičnim potrebama 
nastavnika u osnovnim i srednjim školama i obrazovanju odraslih, te početnika koji tek 
završavaju svoje studije kako bi postali nastavnici, modularne radionice nastoje pružiti 
prilagođene, utjecajne prilike za profesionalni razvoj. 

 

Radionice su strukturirane u sažete 90-minutne sesije, prilagođavajući se vremenskim 
ograničenjima zaposlenih nastavnika, s ciljem da ponude relevantno, pristupačno i 
privlačno iskustvo kontinuiranog profesionalnog razvoja (KPR) koje se može ugraditi 
u njihovu nastavnu praksu, čime se poboljšava ukupna kvaliteta obrazovanja. 

 

Partneri su identificirali sljedeći popis modula, od kojih će svaki biti predstavljen kao 
90-minutni modularni koncept radionica: 

 

1. Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov “Razmišljaj kritički, 
klikaj pametno! Medijski i informacijski pismeni građani”. 

2. Profesionalni angažman - korištenje digitalnih tehnologija za komunikaciju, suradnju i 
profesionalni razvoj. 

3. Digitalni izvori - pronalaženje, stvaranje i dijeljenje digitalnih izvora. 
4. Poučavanje i učenje - Upravljanje uporabom digitalnih tehnologija u poučavanju i 

učenju. 
5. Ocjenjivanje - korištenje digitalnih tehnologija i strategija za poboljšanje ocjenjivanja. 
6. Osnaživanje učenika - korištenje digitalnih tehnologija za poboljšanje inkluzije, 

personalizacije i aktivnog angažmana učenika. 
7. Olakšavanje digitalne kompetencije učenika - Omogućavanje učenicima da kreativno 

i odgovorno koriste digitalne tehnologije za informacije, komunikaciju, stvaranje 

sadržaja, dobrobit i rješavanje problema. 
8. Istina je važna - Teorije istine, doba post-istine, istina kao bit novinarstva. 
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9. Ekosustav neprovjerenih informacija i dezinformacija - porijeklo, definicija, posebne 

karakteristike, motivacija. 

10. Mediji i dezinformacije - Medijska manipulacija, društveni mediji, arhitektura 
dezinformacija. 

11. Utjecaj lažnih i obmanjujućih dezinformacija na pojedince i društvo. 
12. Medijska i informacijska pismenost i pristup informacijama.
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RADIONICA 1  

Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov “Promišljaj kritički, klikaj pametni! 
Medijski i informacijski pismeni građani”. 
 
 

Naslov radionice: Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov “Promišljaj kritički, klikaj mudro! Medijski i 

informacijski pismeni građani” 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali 

ili oprema 

Prilagodba aktivnosti različitim 
skupinama odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

• Voditelj otvara radionicu pozdravljajući sve 
sudionike i upoznajući ih sa sadržajem 
modula. 

• Zatim zamoli sudionike da podijele što bi 
željeli dobiti ovom radionicom. 

• Ako sudionici imaju neke specifične teme 
kojima će se pozabaviti, voditelj bi to 
trebao pokušati ugraditi u radionicu i 
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile 

potrebe sudionika. 

 

5 minuta Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Kao prilagodbu, voditelj bi mogao 
koristiti listove flipcharta i samoljepljive 
papiriće za prikupljanje uvida od 
sudionika. Voditelj bi mogao upotrijebiti 
proces tihog brainstorminga kako bi 
podržao ovu prilagodbu: 
 
Kako tihi brainstorming lako uključuje 
introverte u projektni tim: 
https://thedigitalprojectmanager.com/pr
ojects/leadership-team-
management/silent-brainstorming/  

Aktivnost 1: Grupni rad i prezentacije 40 minuta Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 

Prilagodba aktivnosti za učitelje 
osnovnih i srednjih škola: 
 

https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
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• Voditelj bi zatim trebao objasniti aktivnost 
(list aktivnosti 1) i sudionicima dati potrebne 
materijale  

• Započnite sesiju kratkom 5-minutnom 
prezentacijom kojom se sudionici upoznaju 
s ključnim načelima i konceptima okvira 
Europske komisije; DigComp 2.2, 
DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov 
“Razmišljaji kritički, klikaj pametno! 
Medijski i informacijski pismeni građani”. 

• Uputite sudionike da formiraju grupe po 
dvoje. Svaka grupa će istraživati jedno od 
šest područja iz okvira DigCompEdu. Mogu 
koristiti list s aktivnostima kako bi odgovorili 
na pitanja i razvili svoje razumijevanje 
područja. Moraju smisliti dva praktična 
načina na koje bi mogli primijeniti 
kompetencije iz tog područja u vlastitoj 
praksi poučavanja. Ostavite 20 minuta za 
grupni rad. 

• Posljednjih 15 minuta zamolite svaku grupu 
da predstavi područje koje su istraživali i 
svoje primjene unutar 2-3 minute. 

 
Flipchart i markeri 

 
Prijavnica za 

radionicu 
 

Olovke i materijali 
za bilježenje za sve 

sudionike. 
 

Projektor i platno 
 

Prijenosno računalo 
 

Kopija PowerPoint 
slajdova 

 
Kopija lista 
aktivnosti 

(A1.1) za sve 
sudionike 

 

Sadržaj priloženih PowerPoint slajdova 
može se prilagoditi kako bi uključio 
neke studije slučaja i primjere 
relevantne za osnovnoškolsko 
okruženje. Ovdje će biti korisne 
praktične studije slučaja da pokažu 
sudionicima kako te kompetencije 
mogu primijeniti u svojoj nastavnoj 
praksi. 
 
Na primjer, sljedeći videozapisi 
prikazuju srednjoškolske nastavnike 
koji koriste različite digitalne resurse 
(drugo ključno područje okvira 
DigCompEdu) kako bi podržali svoje 
lekcije engleskog i geografije: 
 

• Video link 1 : Korištenje ICT-a za 
podršku aktivnom učenju 
geografije. 

• Video link 2 : ICT alati za engleski 
Athy College. 

 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
odraslih: 
 
Sadržaj priloženih PowerPoint slajdova 
može se prilagoditi kako bi uključio 
neke studije slučaja i primjere 
relevantne za pružatelje usluga 
obrazovanja odraslih. Praktični primjeri 
kako im ove kompetencije mogu 

https://vimeo.com/166018378
https://vimeo.com/130385555
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pomoći da prilagode svoje 
osposobljavanje odraslim učenicima. 
 
Na primjer, mogli bi se koristiti neki od 
videozapisa iz serije NALA Ireland o 
integraciji tehnologije u učenje odraslih 
( poveznica na YouTube video popis za 
reprodukciju ). 
 
Alternativno, pokažite sudionicima 
neke primjere obrazovnih digitalnih 
alata koji bi bili prikladni za odrasle 
učenike. Na primjer, postoji nekoliko 
dostupnih aplikacija za anatomiju koje 
bi bile korisne za odrasle polaznike koji 
pohađaju tečaj zdravstvene njege. 
Ovdje je poveznica na video koji 
prikazuje učenike kako koriste 
aplikaciju koja ima značajku proširene 
stvarnosti. Ovaj članak uključuje popis 
sličnih obrazovnih aplikacija za 
anatomiju ( poveznica ). Mogu se 
uključiti i druge obrazovne aplikacije 
koje podržavaju druga područja učenja. 
Sudionicima se žele pokazati 
mogućnosti uključivanja digitalnih 
izvora i alata u nastavne prakse 
sudionika. 
  

Prilagodba aktivnosti za edukatore  
početnike: 
 

https://www.youtube.com/watch?v=xQWcVe5RRao&list=PLnE6Lf6LJD_UdicgfAXoflXflUS1d8VUr&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=xQWcVe5RRao&list=PLnE6Lf6LJD_UdicgfAXoflXflUS1d8VUr&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=1FxRXgIYZuE
https://www.carepatron.com/app/anatomy-app
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Sadržaj priloženih PowerPoint slajdova 
može se prilagoditi tako da uključuje 
scenarije za eukatore početnike. 
Budući da još nemaju praktičnog 
iskustva u podučavanju, mogu 
upotrijebiti te scenarije kako bi im se 
omogućilo planiranje i kako bi te 
kompetencije mogli integrirati u svoju 
buduću praksu podučavanja. Istaknite 
neke od savjeta iz ovog članka za 
eudkatoer početnike koji koriste 
tehnologiju u učionici ( poveznica ). 
 
Scenariji se mogu temeljiti na studijama 
slučaja i primjerima za učitelje osnovnih 
i srednjih škola ili edukatore odraslih, 
ovisno o tome što je najprikladnije. 
 

Aktivnost 2: Stvaranje i dijeljenje digitalnih 

obrazovnih izvora 

• Objasnite aktivnost i dajte sudionicima 
materijale za aktivnosti. 

• Ovisno o sastavu grupe sudionika, dobit će 
studiju slučaja relevantnu za njih. 

• Trebali bi pročitati studiju slučaja i 
odgovoriti na pitanja u materijalu za 
aktivnosti. Ostavite 20-30 minuta za to. 

• Nakon toga slijedi grupna rasprava o 
idejama iz studije slučaja i kako bi ih 

40 minuta 
 
 

Mjesto za trening s 
informatičkom 

opremom i 
prostorom za 

podjelu u manje 
grupe. 

 
Flipchart i markeri 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 

Prilagodba aktivnosti za učitelje 
osnovnih i srednjih škola: 
 
Studija slučaja za učitelje osnovnih 
škola o projektu u kojem su mladi 
učenici stvarali animacije ( poveznica ). 
 
Studija slučaja za profesore srednjih 
škola o korištenju TikToka u nastavi 
prirodoslovlja ( poveznica ). 
 
Alternativno, sudionici mogu pregledati 
članak o općim savjetima za 

https://study.com/blog/tips-for-using-technology-in-the-classroom-as-a-new-teacher.html
https://technology.tki.org.nz/Resources/Case-studies/Technology-in-the-classroom/Designing-and-developing-digital-outcomes/Digital-animations
https://www.edutopia.org/article/harnessing-educational-potential-of-tiktok-science-class
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sudionici mogli primijeniti u vlastitoj praksi 
podučavanja. 

• Odgovorite na sva pitanja koja sudionici 
imaju. 

Olovke i materijali 
za bilježenje za 

sudionike. 
 

Kopija lista 
aktivnosti 

(A2.2) Studije 
slučaja – za sve 

partnere 
 

osmišljavanje lekcija s digitalnom 
tehnologijom ( poveznica ). 
 
Članak koji se može koristiti za bilo koju 
od skupina. Riječ je o mladim 
učenicima (osnovna škola) koji stvaraju 
AR igrice za starije ( poveznica ). 
 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
odraslih: 
 
Ova studija slučaja je članak sa širokim 
pregledom načina na koji se digitalna 
pismenost i tehnologija mogu integrirati 
u obrazovanje odraslih o osnovnim 
vještinama ( poveznica ). 
 
Ovo je poveznica na drugu sličnu 
studiju slučaja ( poveznica ). 
 
Članak koji se može koristiti za bilo koju 
od skupina. Riječ je o mladim 
učenicima (osnovna škola) koji stvaraju 
AR igrice za starije ( poveznica ). 
 

Prilagodba aktivnosti za inicijalne 
odgojitelje: 
 
Za ovu skupinu može se koristiti bilo 
koja od gore navedenih studija slučaja 
ako je relevantna za grupnu obuku. 
 

https://www.edutopia.org/article/designing-lessons-digital-tech
https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/
https://www.proliteracy.org/wp-content/uploads/2023/07/2020-05_PL-Research-Brief-2_Technology.pdf
https://digitalpromise.org/wp-content/uploads/2016/03/dp-integrating_digital_tools.pdf
https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/
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Za sudionike zainteresirane za AI 
postoji ova studija slučaja ( poveznica ). 
Riječ je o dvogodišnjem programu u 
srednjim školama u Danskoj koji potiče 
učenike da se bave umjetnom 
inteligencijom za neke od svojih 
predmeta. 
 
Članak koji se može koristiti za bilo koju 
od skupina. Riječ je o mladim 
učenicima (osnovna škola) koji stvaraju 
AR igrice za starije ( poveznica ). 
 

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

• Voditelj završava radionicu kratkom 
završnom aktivnošću. 

• Pomoću Mentimetra sudionici mogu dati 
povratne informacije o aktivnostima i 
ispuniti kratki test znanja na temelju 
obrađenih sadržaja. 

• Sudionici također mogu postaviti sva 
pitanja koja imaju. 

 

5 minuta 
 
 

Prostor za obuku 
opremljen 

informatičkom 
opremom 

 
Pristup Mentimeter 

obrascu za povratne 
informacije i kvizu – 
izradit će ga voditelji 

  

Ukupno trajanje modula 90 minuta 

 
  

file:///C:/Users/FIPL/Downloads/ThinkTwice_WP2_Modular%20Workshop%20Concepts_Workshop%201.docx
https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/
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RADIONICA 2  

Profesionalni angažman - korištenje digitalnih tehnologija za komunikaciju, suradnju i profesionalni 
razvoj. 
 

Naziv radionice: Profesionalni angažman - korištenje digitalnih tehnologija za komunikaciju, suradnju 
i profesionalni razvoj 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba aktivnosti 

različitim skupinama 

odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

• Voditelj otvara radionicu pozdravljajući 
sve sudionike i prestavljajući sadržaj 
modula. 

• Voditelj zatim zamoli sudionike da 
iznesu svoja očekivanja u vezi s 
radionicom. 

• Ako sudionici imaju neke specifičneo 
kojima žele razgovarati, voditelj bi to 
trebao pokušati ugraditi u radionicu i 
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile 
potrebe sudionika. 

15 minuta Prostor za trening s 
informatičkom opremom. 

 
Post - it i markeri. 

 
Prijavnica za radionicu. 

 
 

N/A 
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Aktivnost 2.1: Uvod u DigCompEdu razine 
stručnosti (područje 1). 

• Voditelj će sudionicima objasniti 
koncept Uvoda u DigCompEdu i razine 
stručnosti. 

10 minuta Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sve sudionike. 
 

Projektor i platno 
 

Prijenosno računalo 

Ova se aktivnost može 
koristiti za učitelje osnovnih 
i srednjih škola, edukatore 
odraslih i edukatore 
početnike. 

Aktivnost 2.2: Mjerenje znanja o digitalnim 
tehnologijama. 

• Voditelj započinje sesiju objašnjavajući 
aktivnost i dijeli sudionike u grupe od 4 
osobe, u formatu world cafe. 

• Svaki stol će imati temu: komunikacija, 
suradnja i profesionalni razvoj. 

• Sudionici će biti pozvani da razmisle o 
platformama/softveru u svakoj tablici 
prema temi. 

• Sudionici će se izmjenjivati za drugim 
stolovima svakih 5 minuta. 

• Tijekom tog vremena voditelj bi trebao 
ponuditi pomoć i vodstvo po potrebi. 

• Sudionici mogu slobodno postavljati 
pitanja tijekom aktivnosti. 

• Imaju 15 minuta za predstavljanje 
glavnih rezultata svake tablice 
(ocjenjivanje i otkrivanje glavnih nalaza 
svakog sudionika). 

30 minuta 
 

Prostor za obuku opremljen 
informatičkom opremom, 

 
Flipchart i markeri 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sudionike. 
 

3 Tablice 
 

Ova se aktivnost može 
koristiti za učitelje osnovnih 
i srednjih škola, edukatore 
odraslih i edukatore 
početnike 
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Aktivnost 2.3: Otkrivanje profesionalnog 
razvoja putem digitalnih platformi  

• Voditelj će zamoliti sudionike da rade u 
grupama od 2 osobe. 

• Svaka grupa treba odabrati jedan 
digitalni alat mapiran tijekom prethodne 
aktivnosti. 

• Svaka grupa će imati maksimalno 15 
minuta da se zapiše na flipchart i 
raspravi o sljedećim točkama (naziv 
alata, datum stvaranja, opći opis, kako 
se može koristiti, primjer najbolje 
prakse). 

• Glavni nalazi bit će predstavljeni i 
raspravljeni u plenarnom formatu. 

30 minuta 
 

Prostor za obuku opremljen 
informatičkom opremom, 

 
Flipchart i markeri 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sudionike. 
 

3 stola 
 

Ova se aktivnost može 
koristiti za učitelje osnovnih 
i srednjih škola, edukatore 
odraslih i inicijalne 
edukatore. 

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

• Voditelj završava radionicu kratkom 
završnom aktivnošću. 

• Pomoću Mentimetra sudionici mogu 
dati povratne informacije o 
aktivnostima i ispuniti kratki test znanja 
na temelju obrađenih sadržaja. 

• Sudionici također mogu postaviti sva 
pitanja koja imaju. 

5 minuta 
 

Prostor za obuku opremljen 
informatičkom opremom 

 
Pristup Mentimeter obrascu za 
povratne informacije i kvizu – 

razvija voditelj 

Svaka prilagodba treba 
prilagoditi zaključne 
rasprave i mehanizme 
povratnih informacija 
jedinstvenim izazovima i 
potrebama ovih skupina, 
osiguravajući da se 
naglase praktične primjene 
uvida s radionice i da se 
identificiraju područja za 
daljnji razvoj 
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Ukupno trajanje modula 90 minuta 
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RADIONICA 3  

Digitalni izvori - pronalaženje, stvaranje i dijeljenje digitalnih izvora. 
 
Naslov radionice: Digitalni izvori - pronalaženje, stvaranje i dijeljenje digitalnih izvora.  

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba aktivnosti 

različitim skupinama 
odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

• Voditelj otvara radionicu pozdravljajući 
sudionike i upoznajući ih sa sadržajem 
modula. 

• Voditelj zatim traži od sudionika da 
podijele što bi željeli dobiti od radionice. 

• Ako sudionici pokrenu neke specifične 
teme kojima će se pozabaviti, voditelj bi to 

trebao pokušati ugraditi u radionicu i 
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile 

potrebe sudionika. 

• Voditelj bi trebao zaključiti ovu uvodnu 
sesiju pitajući sudionike koje digitalne alate 
i resurse trenutno koriste i zabilježivši ih na 
flipchartu. 

 

5 minuta Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Flipchart i markeri 

Kao prilagodbu, voditelj bi 
mogao koristiti listove 
flipcharta i post-it papiriće 
za prikupljanje uvida od 
sudionika. Voditelj bi 
mogao upotrijebiti proces 
tihog briainstorminga ideja 
kako bi podržao ovu 
prilagodbu: 
 
Kako tihi brainstorming 
lako uključuje introverte u 
projektnom timu: 
https://thedigitalprojectman
ager.com/projects/leaders
hip-team-
management/silent-
brainstorming/ 

https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
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Aktivnost 1: Izvor i evaluacija obrazovnih resursa 

• Objasnite aktivnost i dajte sudionicima 
potrebne materijale (A3.1). 

• Započnite sesiju pregledom tehnika i 
savjeta za pronalaženje i procjenu 
obrazovnih izvora (pogledajte priloženu 
prezentaciju). Za to odvojite 5 minuta. 

• Sudionici će napraviti online pretragu za 
obrazovnim digitalnim resursom ili alatom 
za poučavanje svoje grupe učenika 
(osnovne, srednje ili odrasle učenike) o 
klimatskim promjenama. 

• Vježbat će tehnike pronalaženja izvora i 
koristiti materijal za aktivnosti kao vodič. 
Trebali bi potražiti i odabrati resurs koji prije 
nisu koristili. 

• Nakon što identificiraju resurs, moraju ga 
evaluirati. 

• Dok sudionici izvršavaju ovaj zadatak, 
voditelj bi trebao provjeriti kako napreduju. 
Voditelj bi trebao razgovarati s njima o 
tehnikama koje koriste za traženje i 
procjenu resursa te ponuditi savjete i 
smjernice prema potrebi. Imaju 15 minuta 
za svaku fazu aktivnosti (traženje i 
vrednovanje). 

• Ostavite 5 minuta na kraju da sudionici u 
parovima podijele svoje nalaze i ono što su 
naučili. 
 

40 minuta Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Flipchart i markeri 

 
 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sve sudionike. 
 

Projektor i platno 
 

Prijenosno računalo 
 

Kopija PowerPoint slajdova 
 

Kopija lista aktivnosti (A3.1) 
 

Prilagodba aktivnosti za 
učitelje osnovnih i srednjih 
škola: 
 
Voditelj može prilagoditi 
ovu aktivnost za učitelje 
osnovnih škola dajući 
primjer jednog od sljedećih 
digitalnih izvora – ali 
sugerirajući im da pronađu 
vlastitu alternativu za 
aktivnost: 
 

• Interaktivne igre kao 
što je Digitalna igra 
Hungry Pirates za 
učenje manje djece o 
poziciji, smjeru, lokaciji 
i kartama ( poveznica ). 

 

• Izvori animacije 
otvorenog koda (za 
nešto starije uzraste) 
kao što su OpenToonz 
, Synfig Studio i mnogi 
drugi . Čak se i Google 
slajdovi mogu koristiti 
za stvaranje animacija 
- pogledajte ovaj 
primjer . Uključivanje 
animacije u lekcije 
omogućuje učenicima 

https://www.pbslearningmedia.org/resource/e043de4a-d64a-4e62-ad18-2747bcebb2ad/hungry-pirates/ready-to-learn/
https://opentoonz.github.io/e/
https://opentoonz.github.io/e/
https://www.synfig.org/
https://medium.com/@animationssoftwareservice/free-animation-software-for-kids-235889940dda
https://spectrumnews1.com/wi/milwaukee/news/2023/03/20/students-incorporating-animation-into-daily-lessons
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razvijanje nove vještine 
dok uče o određenoj 
temi. 

Voditelj može prilagoditi 
ovu aktivnost za 
srednjoškolske nastavnike 
dajući primjer jednog od 
sljedećih digitalnih izvora – 
ali sugerirajući im da 
pronađu vlastitu alternativu 
za aktivnost: 
 

• Video platforme kao 
što su YouTube ili 
TED-Ed izvrsni su 
digitalni izvori za 
lekcije. 

✔  

• Uključite podcasting u 
lekciju i potaknite 
učenike da koriste 
besplatni softver kao 
što je Audacity za 
snimanje i uređivanje 
vlastitog podcasta. Ovo 
je poveznica na članak 
o tome kako naučiti 
učenike stvarati 
podcaste. 

✔  

✔  

https://www.youtube.com/watch?v=1FxRXgIYZuE
https://ed.ted.com/
https://www.audacityteam.org/
https://www.nytimes.com/2018/04/19/learning/lesson-plans/project-audio-teaching-students-how-to-produce-their-own-podcasts.html
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Prilagodba aktivnosti za 
edukatore odraslih: 
 
Voditelj može prilagoditi 
ovu aktivnost za edukatore 
odraslih dajući primjer 
jednog od sljedećih 
digitalnih izvora – ali 
sugerirajući im da pronađu 
vlastitu alternativu za 
aktivnost: 
 

• Quizlet je digitalni alat 
za izradu kartica. 
Edukatori za odrasle 
mogu ih koristiti u 
nastavi za ponavljanje 
teme s učenicima ili 
predložiti učenicima da 
ih koriste kod kuće za 
ponavljanje. 

 

• BBC Skillswise je web 
stranica s resursima 
(videozapisi i radni 
listovi) za odrasle 
učenike kako bi 
poboljšali vještine 
čitanja, pisanja, 
pravopisa i gramatike. 

 

https://quizlet.com/features/flashcards
https://www.bbc.co.uk/teach/skillswise/english/zjg4scw
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Prilagodba aktivnosti za 
inicijalne odgojitelje: 
 
Facilitator može prilagoditi 
ovu aktivnost za inicijalne 
edukatore dajući primjer 
jednog od sljedećih 
digitalnih izvora – ali 
sugerirajući im da pronađu 
vlastitu alternativu za 
aktivnost: 
 
Teach Rock besplatan je 
izvor koji u lekcije uključuje 
glazbu i umjetnike. 
Uključuje zanimljive 
aktivnosti i planove lekcija 
o povijesti popularne 
glazbe i kulture. Ima filter 
tako da nastavnik može 
pronaći i odabrati lekcije na 
temelju dobne skupine 
učenika, predmeta ili 
aktivnosti. 
 
Foclach je irska verzija igre 
Wordle . Nastavnici mogu 
koristiti jednostavne igre 
poput ovih za razdvajanje 
lekcija i intenzivnije 
aktivnosti učenja. 
  

https://teachrock.org/studentedition/
https://www.foclach.com/
https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html
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Aktivnost 2: Stvaranje i dijeljenje digitalnih 

obrazovnih izvora 

• Voditelj započinje ovu sesiju objašnjavajući 
aktivnost i dajući sudionicima materijal za 
aktivnost (A3.2). 

• Započnite sesiju raspravom o različitim 
metodama stvaranja izvora i digitalnih 
alata dostupnih sudionicima. Pružite 
sudionicima pregled tehnika dizajna i 
savjete (vidi prezentaciju). Za to odvojite 5 
minuta. 

• Sudionici će zatim vježbati izradu 
obrazovnog digitalnog izvora o klimatskim 
promjenama koristeći Canvu. 

• Voditelj će pokazati sudionicima kako 
pristupiti i otvoriti Canvu; i vodi ih kroz 
osnovne funkcije i predloške koji su im 
dostupni u Canvi. Ostavite 5 minuta za 
ovo. 

• Sudionici bi zatim trebali raditi na stvaranju 
vlastitih obrazovnih resursa na Canvi 20 
minuta. 

• Tijekom tog vremena voditelj bi trebao 
ponuditi pomoć i vodstvo po potrebi. 

• Ostavite 10 minuta na kraju da pokažete 
sudionicima kako mogu koristiti i dijeliti 
sadržaj koji su napravili. 

• Sudionici mogu postavljati pitanja tijekom 
cijele aktivnosti. 
 

40 minuta 
 
 

Mjesto za trening s 
informatičkom opremom i 

prostorom za podjelu u manje 
grupe. 

 
Flipchart i markeri 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sudionike. 
 

Kopija PowerPoint slajdova 
 

Kopija lista aktivnosti (A3.2) 
 

Prilagodba aktivnosti za 
učitelje osnovnih i srednjih 
škola: 
 
Za ovu grupu mogu koristiti 
jedan od predložaka 
stripova na Canvi. Trebali 
bi pokušati povezati 
sadržaj učenja sa svojom 
publikom. 
 

Prilagodba aktivnosti za 
edukatore odraslih: 
 
Za ovu grupu mogu koristiti 
poster, infografiku ili 
prezentacijski predložak. 
 

Prilagodba aktivnosti 
edukatore početnike: 
 
Pokažite grupi razne 
predloške dostupne na 
Canvi i dopustite im da 
odaberu koji bi bio 
najprikladniji za učenike 
koje će podučavati u 
budućnosti. 
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Zatvaranje radionice i povratne informacije 

• Voditelj završava radionicu kratkom 
završnom aktivnošću. 

• Pomoću Mentimetra sudionici mogu dati 
povratne informacije o aktivnostima i 
ispuniti kratki test znanja na temelju 
obrađenih sadržaja. 

• Sudionici također mogu postaviti sva 
pitanja koja imaju. 

 

5 minuta 
 
 

Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Pristup Mentimeter obrascu za 
povratne informacije i kvizu – 

razvija voditelj 

  

Ukupno trajanje modula 90 minuta 
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RADIONICA 4  

Poučavanje i učenje – Upravljanje uporabom digitalnih tehnologija u poučavanju i učenju. 
 

Naziv radionice: Unaprjeđenje poučavanja korištenjem digitalne tehnologije 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali ili 

oprema 

Prilagodba ove aktivnosti različitim 

skupinama odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

● Voditelj otvara radionicu pozdravljajući sve 
sudionike i prezentirajući  sadržaj modula. 

● Voditelj zatim zamoli sudionike da podijele što 
bi željeli dobiti ovom radionicom i poziva ih da 
sudjeluju u digitalnom brainstormingu na 

Mentimetru. 

● Voditelj dijeli i komentira rezultate 

brainstorminga sa sudionicima. 

● Ukoliko sudionici imaju speceifične teme o 
kojima žele razgovarati, voditelj bi to trebao 

pokušati ugraditi u radionicu i prilagoditi 
aktivnosti kako bi zadovoljile potrebe 

sudionika. 

5 minuta 
Prostor za trening s 

informatičkom 
opremom 

Prijavnica za radionicu 

 

Projektor i platno 

Računala ili tableti s 
pristupom internetu 

ILI 
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● Voditelj bi mogao zaključiti uvodnu sesiju 
zamolivši sudionike da na Padlet-u ili flipchartu 

podijele digitalne alate i resurse koje trenutno 

koriste za poučavanje i učenje. 

Flipchart i markeri 

Aktivnost 1: Integracija digitalnih tehnologija za 

poboljšanje poučavanja i učenja 

● Objasnite važnost integriranja digitalnih 
uređaja i resursa u nastavni proces za jačanje 
ciljeva učenja. 

● Pružite uvid u pedagoške metode (koje vode 
učitelji i oni koje vode učenici) kako biste 
poboljšali iskustva poučavanja i učenja. 

● Predstavite različite digitalne alate i resurse za 
podršku obrazovnim aktivnostima i 
interakcijama te upravljanje sadržajem, 
suradnjom i ocjenjivanjem. 

Za to odvojite 10 minuta. 

 

● Predstavite plan lekcije ili predložak scenarija 
učenja koji će razviti sudionici u malim 
grupama gdje su digitalne tehnologije 

učinkovito integrirane u aktivnosti poučavanja 
i učenja kako bi se podržala isporuka sadržaja, 
angažman učenika, interaktivnost i 

ocjenjivanje. Potaknite sudionike da 

identificiraju specifične ishode učenja koje žele 
postići kroz lekciju. 

40 minuta 
Prostor za trening s 

informatičkom 
opremom 

Projektor i platno 

Računala ili tableti s 
pristupom internetu 

Slajdovi prezentacije 

Olovke i materijali za 

bilježenje za sve 
sudionike 

Kopija lista aktivnosti 

A4.1 i brošure A4.1 

 

Prilagodba aktivnosti za učitelje osnovnih i 
srednjih škola: 

Voditelj može prilagoditi ovu aktivnost za 
učitelje osnovnih škola dajući primjer ovog 
digitalnog izvora – ali sugerirajući im da 
pronađu vlastitu alternativu za aktivnost: 

Voditelj može prilagoditi aktivnost za 
srednjoškolske nastavnike dajući primjer 
digitalnog izvora – ali sugerirajući da 
pronađu vlastitu alternativu za aktivnost: 

 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 

odraslih: 

Voditelj može prilagoditi aktivnost za 
edukatore odraslih dajući primjer 
digitalnog izvora – ali predlažući im da 
pronađu vlastitu alternativu za aktivnost: 
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Za to odvojite 20 minuta. 

 

● Pokrenite kratku sesiju s povratnim 

informacijama u kojoj sudionici sudjeluju u 

konstruktivnoj raspravi i postavljaju pitanja o 

prednostima integracije različitih digitalnih 
tehnologija u nastavu, kao što je povećan 
angažman, personalizirano učenje i učinkovita 
komunikacija. 

Za to odvojite 5 minuta. 

 

● Sažmite ključne točke i zaključke iz sesije. 
● Osigurajte dodatne resurse, kao što su vodiči, 

članci i online zajednice, za daljnje učenje i 
podršku. 
Za to odvojite 5 minuta. 

 

 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 

početnije. 

Vodtelj može prilagoditi ovu aktivnost za 
edukatore početnike dajući primjer ovog 
digitalnog izvora – ali im predlaže da 
pronađu vlastitu alternativu za aktivnost: 

Aktivnost 2: Korištenje digitalnih alata u različitim 

okruženjima za učenje 

 

● Objasnite važnost da učitelji i nastavnici budu 
svjesni pitanja pristupačnosti i inkluzije, 
odabira i integracije digitalnih tehnologija i 

pedagoških strategija koje odgovaraju 

40 minuta 

 

 

Prostor za trening s 

informatičkom 
opremom 

Projektor i platno 

Prilagodba aktivnosti za učitelje osnovnih i 
srednjih škola: 

Za ovu grupu mogu koristiti jedan od 

predložaka stripova na Book Creatoru ili 
PowToonsu. Trebali bi pokušati povezati 
sadržaj učenja sa svojom publikom. 
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kontekstu učenika, kompetencijama i 
stavovima, ali i diferencijaciji i personalizaciji 

aktivnosti učenja za različite potrebe, razine, 
brzine i postavke. 

● Potkanite sudionike da razmišljaju o 
učinkovitosti  upotrebe digitalnih alata i 
prilagodbe strategija poučavanja za poticanje 
aktivnog učenja i angažmana te za 
zadovoljavanje potreba svih učenika. 
Za to odvojite 10 minuta. 

 

● Podijelite sudionike u male grupe i svakoj grupi 

dodijelite određenu tehnologiju na koju će se 
usredotočiti. 

● Navedite scenarije koji opisuju različite potrebe 
učenika, razine, brzine i preferencije. 
Za to odvojite 20 minuta. 

 

● Omogućite raspravu u kojoj sudionici iznose 
svoja razmišljanja. 
Za to odvojite 5 minuta. 

 

● Sažmite ključne uvide. 
● Naglasite važnost uzimanja u obzir različitosti 

učenika i individualnih potreba pri odabiru 
digitalnih tehnologija za obrazovanje. 

Računala ili tableti s 
pristupom internetu 

Slajdovi prezentacije 

Olovke i materijali za 

bilježenje za sve 
sudionike 

 

 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 

odraslih: 

Za ovu grupu mogu koristiti poster, 

infografiku ili prezentacijski predložak. 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 

početnike. 

Pokažite ovoj grupi razne predloške 
dostupne na Canvi i dopustite im da 

odaberu koji bi bio najprikladniji za učenike 
koje će podučavati u budućnosti. 
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● Pružite resurse i podršku za daljnje istraživanje 
i profesionalni razvoj digitalnih platformi, alata 

i praksi usmjerenih na studente. 

Za to odvojite 5 minuta. 

 

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

● Voditelj završava radionicu kratkom završnom 
aktivnošću. 

● Pomoću Mentimetra sudionici mogu dati 
povratne informacije o aktivnostima i ispuniti 

kratki test znanja na temelju obrađenih 
sadržaja. 

● Potaknite nastavnike da primijene ono što su 
naučili kako bi stvorili osnažujuća okruženja za 
učenje u kojima učenici preuzimaju vlasništvo 
nad svojim putovanjem učenja. 

● Sudionici također mogu postaviti sva pitanja 
koja imaju. 

5 minuta 

 

 

   

Ukupno trajanje modula 90 minuta 
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RADIONICA 5  

Ocjenjivanje - korištenje digitalnih tehnologija i strategija za poboljšanje ocjenjivanja. 
 
Naziv radionice: Ocjenjivanje - korištenje digitalnih tehnologija i strategija za poboljšanje ocjenjivanja. 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba ove 

aktivnosti različitim 
skupinama odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

• Voditelj otvara radionicu pozdravljajući sve 
sudionike i upoznaje sa sadržajem 
modula. 

• Voditelj zatim traži od sudionika da 
podijele što bi željeli dobiti ovom 
radionicom. 

• Ako sudionici pokrenu neke specifične 
teme kojima će se pozabaviti, voditelj bi to 
trebao pokušati ugraditi u radionicu i 
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile 
potrebe sudionika. 

• Voditelj bi trebao zaključiti ovu uvodnu 
sesiju pitajući sudionike koje primjere 
procjena mogu navesti i bilježeći ih na 
flipchartu/ploči. 

5 minuta Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Flipchart ili bijela ploča i markeri 

 
Prijavnica za radionicu 

 
 

N/A 
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Aktivnost 1: Uvod u ocjenjivanje 

• Koristeći priložene slajdove, voditelj daje 
kratak pregled ocjenjivanja – ciljeve, uloge 
(tko će ocjenjivati) i vrijeme (kada 
ocjenjujemo, za koju svrhu). 

5 minuta Prostor za obuku opremljen 
informatičkom opremom 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sudionike 
 

Kopija PowerPoint slajdova 

N/A 
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Aktivnost 2: Formativno i sumativno ocjenjivanje 

• Voditelj dijeli sudionike u grupe po dvoje. 

• Sudionici u parovima rješavaju zadatak iz 
Radnog materijala Aktivnost 5.1 koji se 
odnosi na razlike između formativnog i 
sumativnog ocjenjivanja. 

• Nakon 5 minuta, voditelj i sudionici 
pregledavaju svoje odgovore, a voditelj 
daje dodatne informacije navedene na 
PowerPoint slajdovima. 

10 minuta Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sudionike 
 

Kopija PowerPoint slajdova 
 

Kopija lista aktivnosti 5.1 
 

Prilagodba ove aktivnosti: 
 
Facilitator može prilagoditi 
ovu aktivnost tako da je 
učenici dovrše kao 
samostalnu aktivnost 
učenja. 
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Aktivnost 3: Vaši omiljeni digitalni izvori za 
ocjenjivanje 

• Voditelj upućuje sudionike da zapišu do 3 
digitalna izvora koja često koriste za 
procjenu i razloge zašto ih vole koristiti (tj. 
pogodnosti koje se pružaju učenicima ili 
učiteljima). 

• Sudionici zatim zgužvaju papire i grudaju 
se. Alternativno, od sudionika se može 
tražiti da bace papirnate kuglice u zrak/u 
središte prostorije. 

• Nakon 30 do 60 sekundi, voditelj ih 
upućuje da stanu, uzmu nasumično 
kuglicu papira, pomiješaju se po sobi i 
pokušaju pronaći njezinog vlasnika. Nakon 
što pronađu vlasnika, trebaju mu postaviti 
nekoliko pitanja o izvorima koje su zapisali. 

• Aktivnost prestaje nakon 5-6 minuta. 
Voditelj provjerava sudionike, pitajući ih tko 
je uspio pronaći vlasnika i što su saznali o 
digitalnim izvorima koje su zapisali. 

10 minuta Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Flipchart i markeri 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sve sudionike 
 

Post-its 
 

Prostor za kretanje sudionika 
 

Prilagodba aktivnosti: 
 
Ova skupina može dobiti 
upute da navede digitalne 
izvore za koje vjeruju da bi 
mogli biti prikladni, izvore 
koje su možda ranije 
koristili na sveučilištu ili o 
kojima bi željeli naučiti više. 

Aktivnost 4: Uvod u digitalne resurse za 
ocjenjivanje 

• Voditelj daje kratak pregled 3 digitalna 
izvora koji se mogu koristiti za ocjenjivanje 
– Nearpod, Quizizz i Flip. 

• Na početku voditelj provjerava sa 
sudionicima je li netko prije pristupao ili 
koristio 3 resursa i kakvi su bili dojmovi. 

10 minuta Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sudionike 
 

Prilagodba aktivnosti za 
učitelje osnovnih i srednjih 
škola: 
Za ovu grupu voditelj se 
može više usredotočiti na 
Quizizz i Flip. 
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• Voditelj objašnjava svrhu i glavne 
prednosti svakog resursa kao i kako im 
pristupiti. 

• Ovisno o grupi, interesima i potrebama 
sudionika, voditelj se može usredotočiti na 
samo 1 ili 2 od opisanih izvora. 

Kopija PowerPoint slajdova 
 
 

Prilagodba aktivnosti za 
edukatore odraslih: 
Za ovu grupu voditelj se 
može više usredotočiti na 
Nearpod. 

Aktivnost 5: Stvaranje digitalne aktivnosti 

ocjenjivanja 

• Voditelj počinje uparujući sudionike, 
objašnjavajući aktivnost i dajući im materijal 
za aktivnost (A 5.2). 

• Sudionici trebaju osmisliti kratku aktivnost 
procjene, odabrati temu i ishode te 
odgovarajući digitalni izvor. 

• Sudionici bi zatim trebali raditi na izradi 
vlastitih digitalnih procjena 25 minuta. 

• Tijekom tog vremena voditelj bi trebao 
ponuditi pomoć i vodstvo po potrebi. 

• Na kraju se poziva nekoliko (ili svi, ovisno 
o preostalom vremenu) sudionika da 
prezentiraju svoje procjene u trajanju od 1-
2 minute svaki. 

• Sudionici mogu postavljati pitanja tijekom 
cijele aktivnosti. 
 

4 5 minuta 
 
 

Mjesto za trening s 
informatičkom opremom i 

prostorom za razbijanje u manje 
timove 

 
Flipchart i markeri 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sudionike 
 

Prijenosna računala, računala ili 
tableti za sudionike – 1 za svaki 

par 
 

Kopija PowerPoint slajdova 
 

Kopija obrasca aktivnosti 5.2 
 

Prilagodba aktivnosti za 
učitelje osnovnih i srednjih 
škola: 
Ovu skupinu treba poticati 
na korištenje interaktivnih i 
zanimljivih resursa poput 
Quizizza ili na gamifikaciju 
iskustva formativnog 
ocjenjivanja. 

Prilagodba aktivnosti za 
edukatore odraslih: 
Ovu skupinu bi se moglo 
potaknuti da uključi 
elemente samoprocjene u 
zadatak. 

Prilagodba aktivnosti za 
edukatore početnike: 
Ova grupa bi mogla dobiti 
više smjernica od voditelja 
o odabiru odgovarajućih 
alata i biti potaknuta da 
daju povratne informacije 
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jedni drugima / svakom 
timu na završetku 
aktivnosti. 

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

• Voditelj završava radionicu kratkom 
završnom aktivnošću. 

• Voditelj zamoli sudionike o povratnoj 
informaciji o zadovoljstvu s radionicom. 

o Što vam se svidjelo? 
o Imate li prijedloge za poboljšanje? 
o Koji alat planirate koristiti? 

• Sudionici također mogu postaviti sva 
pitanja koja imaju. 

5 minuta 
 
 

Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Kopija PowerPoint slajdova 

N/A 

Ukupno trajanje modula 90 minuta 
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RADIONICA 6  

Osnaživanje učenika - korištenje digitalnih tehnologija za poboljšanje inkluzije, personalizacije i 
aktivnog angažmana učenika. 
 
Naziv radionice: Osnaživanje učenika korištenjem digitalnih tehnologija za inkluziju, personalizaciju i aktivno uključivanje učenika 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba ove 

aktivnosti različitim 
skupinama odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

● Voditelj otvara radionicu pozdravljajući sve 
sudionike i provodeći aktivnost 

upoznavanja. 

● Voditelj predstavlja sadržaj modula i 
zamoli sudionike da podijele svoja 

očekivanja od radionice. 
● Voditelj bi trebao zaključiti uvodnu sesiju 

pitajući sudionike koje digitalne alate i 
resurse trenutno koriste i bilježeći ih na 

flipchartu. 

 

15 minuta Prostor za trening s 

informatičkom opremom 

 

Flipchart i markeri 

 

Prijavnica za radionicu. 

 

 

Ova se aktivnost može 
koristiti za učitelje osnovnih 
i srednjih škola, edukatore 
odraslih i edukatore 

početnike. 
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Aktivnost 1: Inkluzija, personalizacija i aktivno 

uključivanje učenika 

● Edukator će koristiti digitalni alat poput 
Jamboarda i zamoliti sudionike da unesu 

određenu stranicu i zapišu svoja 
razmišljanja ovisno o postavljenom 

problemu. (15 minuta) 

● Voditelj će sažeti rezultate. (5 minuta) 
● Voditelj će započeti raspravu o 

inkluzivnom i personaliziranom učenju te o 
tome kako bi učitelji mogli uključiti 

određeni alat u vlastiti kontekst i nastavu. 
(10 minuta) 

 

30 minuta Prostor za trening s 

informatičkom opremom 

 

Flipchart i markeri 

 

Olovke i materijali za bilježenje 
za sve sudionike. 

 

Projektor i platno 

 

Laptop/tablet 

 

Post – it papirići 

Ova se aktivnost može 
koristiti za učitelje osnovnih 
i srednjih škola, edukatore 
odraslih i edukatore 

početnike. 

Aktivnost 2: Otkrivanje digitalnih alata za 

poboljšanje inkluzije, personalizacije i aktivnog 

angažmana. 

● Voditelj započinjesesiju objašnjavajući 
aktivnost i dajući sudionicima materijal za 
aktivnost (A 6.1). (5 minuta) 

● Voditelj će zamoliti sudionike da rade u 
grupama od 3 osobe kako bi razvili kriterije 
za odabir alata koji promiču uključivanje i 
personalizaciju. (15 minuta) 

40 minuta 

 

 

Mjesto za trening s 

informatičkom opremom i 
prostorom za podjelu u manje 

grupe. 

 

Flipchart i markeri 

 

Projektor i platno 

Ova se aktivnost može 
koristiti za učitelje osnovnih 
i srednjih škola, edukatore 
odraslih i edukatore 

početnike. 
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● Kriteriji svake skupine bit će predstavljeni 
na plenarnoj sjednici, a voditelj će ih 
zabilježiti i grupirati na flipchart. (10 minuta) 

● Sudionici će vježbati pronalaženje 
digitalnih alata koji zadovoljavaju kriterije 

koje su sami izradili. (10 minuta). Zabilježiti 
će ono što su pronašli na Jamboardu. 

 

 

Laptop/tablet 

 

Olovke i materijali za bilježenje 
za sudionike. 

 

Kopija lista aktivnosti 6.1 

 

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

● Voditelj će koristiti Mentimetar i zamoliti 
povratne informacije o zadovoljstvu s 

radionicom od sudionika. 

5 minuta 

 

 

Prostor za trening s 

informatičkom opremom 

 

Pristup Mentimeter obrascu za 

povratne informacije i kvizu – 

razvija voditelj 

  

Ukupno trajanje modula 90 minuta 
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RADIONICA 7  

Kako olakšati stjecanje digitalne kompetencije učenika – Osposobljavanje učenika za kreativno i 
odgovorno korištenje digitalnih tehnologija za informacije, komunikaciju, stvaranje sadržaja, dobrobit 
i rješavanje problema. 
 
Naziv radionice Kako olakšati stjecanje digitalne kompetencije učenika – Osposobljavanje učenika za kreativno i odgovorno 

korištenje digitalnih tehnologija za informacije, komunikaciju, stvaranje sadržaja, dobrobit i rješavanje problema.. 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba ove 

aktivnosti različitim 
skupinama odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

• Voditelj otvara radionicu pozdravljajući sve 
sudionike i upoznaje sa sadržajem 
modula. 

• Voditelj zatim zamoli sudionike da podijele 

što bi željeli dobiti radionicom. Također 
mogu podijeliti svoje iskustvo sa sličnim 
radionicama u prošlosti. 

5 minuta Prostor za trening s IT opremom 
(stabilna internetska veza) 

 
Flipchart i markeri 

 
Post-it papirići (različite boje) 

 
Prijavnica za radionicu. 

 
 
 

N/A 
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• Ukoliko sudionici pokreću neke njima 

važne teme o kojima  žele razgovarati, 
voditelj bi to trebao pokušati ugraditi u 
radionicu i prilagoditi aktivnosti kako bi 

zadovoljile potrebe sudionika. 

• Voditelj zaključuje  uvodnu sesiju pitajući 
sudionike koje digitalne alate i resurse 

trenutno koriste i zabilježivši ih na 
flipchartu. 

• Voditelj može pozvati sudionike da koriste 
post-it papiriće kako bi objasnili svoje 
izbore digitalnih alata i zalijepili ih na 

flipchart (kako bi sudjelovanje bilo 

interaktivnije). 

 
 
 

Aktivnost 1: Vježbanje vještina rješavanja 

problema i odgovorne procjene informacija za 

poboljšanje praksi digitalne dobrobiti. 

Resursi 

• Zamolite sudionike da opišu digitalnu 
dobrobit koristeći samo JEDNU riječ. Zatim 
objasnite aktivnost i dajte sudionicima 
materijal za aktivnost (A 7.1). Za to odvojite 
5 minuta. 

• Započnite sesiju predstavljanjem i 
objašnjenjem praksi digitalne dobrobiti i 
njihove važnosti u današnje vrijeme 

40 minuta Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Flipchart i markeri 

 
 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sve sudionike. 
 

Projektor i platno 
 

Prijenosno računalo 
 

Kopija PowerPoint slajdova 7.1 
 

Kopija lista aktivnosti (AS 7.1) 

Prilagodba aktivnosti za 
učitelje osnovnih i 

srednjih škola: 
Sadržaj priloženih 
PowerPoint slajdova i 
predloška aktivnosti može 
se prilagoditi učiteljima 
osnovnih i srednjih škola 
tako da se prilagode 
specifičnim školskim 
kontekstima. 
Na primjer: Negativna 
situacija 1 - Učenik je meta 
online maltretiranja.  
Negativna situacija 2: 
Učenik je izložen 
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(pogledajte PowerPoint prezentaciju 7.1). 
Za to odvojite 5 minuta. 

• Sudionici će vježbati svoje digitalne 
kreativne vještine i radit će na simulacijama 
negativnih online situacija kako bi svoju 
grupu učenika (osnovne, srednje ili odrasle 
učenike) poučili o neprikladnom ponašanju 
na internetu i odgovornoj upotrebi digitalnih 
tehnologija. 

• Vježbat će svoje vještine rješavanja 
problema kako bi unaprijedili digitalnu 
dobrobit i pronašli odgovarajuća rješenja za 
rješavanje identificiranih negativnih online 
situacija. 

• Dok sudionici izvršavaju ovaj zadatak, 
voditelj bi trebao provjeriti kako napreduju. 
Voditelj dijeli primjer simulacije negativne 
situacije na internetu kako bi im pomogao i 
potaknuo ih na kritičko i kreativno 
razmišljanje (vidi Tablicu aktivnosti 7.1). 
Imaju 20 minuta za aktivnost (stvaranje 
simulacija negativnih online situacija i 
pružanje odgovarajućih rješenja za njihovo 
rješavanje). 

• Ostavite 10 minuta na kraju kako bi 
sudionici podijelili svoja otkrića i ono što su 
naučili radeći u grupama od 2 osobe. 

• Dok sudionici predstavljaju svoje nalaze u 
parovima, voditelj ih sluša i bilježi ključne 
riječi na flipchartu kako bi rezimirao i 
zaključio aktivnost. 

 
Kopija brošure aktivnosti (A 7.1) 

 

neprikladnom ili opasnom 
sadržaju na internetu. 
Negativna situacija 3: 
Učenik je uključen u 
internetski sukob s 
kolegama iz razreda. 
Koja bi bila moguća 
rješenja? 
Resursi podrške: 
https://www.esafety.gov.au
/media/protecting-each-
other-online  
 
Prilagodba aktivnosti za 

edukatore odraslih: 
Sadržaj priloženih 
PowerPoint slajdova i 
predložaka aktivnosti može 
se prilagoditi edukatorima 
odraslih obraćajući se na 
specifične obrazovne 
kontekste. 
Na primjer: 
Negativna situacija 1 - 
Polaznik koji sudjeluje u 
online tečaju meta je 
uznemiravanja drugih 
sudionika. 
Negativna situacija 2 - 
Polaznik širi lažne vijesti ili 
dezinformacije tijekom 
online radinice. 

https://www.esafety.gov.au/media/protecting-each-other-online
https://www.esafety.gov.au/media/protecting-each-other-online
https://www.esafety.gov.au/media/protecting-each-other-online
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Koja bi bila moguća 
rješenja? 
Resursi za podršku: 
https://www.esafety.gov.au
/sites/default/files/2022- 
02/Respond%201%20-
%20Online%20incident%2
0assessment%20tool.pdf  
 
Prilagodba aktivnosti za 

edukatore početnike 
Sadržaj priloženih slajdova 
programa PowerPoint i 
predloška aktivnosti može 
se prilagoditi edukatorima 
početnicima tako što će se 
baviti specifičnim 
obrazovnim kontekstima. 
Na primjer: 
Negativna situacija 1 – 
Edukator početnik 
primjećuje da je učenik 
žrtva internetskog nasilja, 
ali ne zna kako 
intervenirati. 
Negativna situacija 2 – 
Edukator početnik meta je 
internetskog 
uznemiravanja od strane 
drugih kolega ili učenika. 
Koja bi bila moguća 
rješenja? 

https://www.esafety.gov.au/sites/default/files/2022-02/Respond%201%20-%20Online%20incident%20assessment%20tool.pdf
https://www.esafety.gov.au/sites/default/files/2022-02/Respond%201%20-%20Online%20incident%20assessment%20tool.pdf
https://www.esafety.gov.au/sites/default/files/2022-02/Respond%201%20-%20Online%20incident%20assessment%20tool.pdf
https://www.esafety.gov.au/sites/default/files/2022-02/Respond%201%20-%20Online%20incident%20assessment%20tool.pdf
https://www.esafety.gov.au/sites/default/files/2022-02/Respond%201%20-%20Online%20incident%20assessment%20tool.pdf
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Resursi za podršku: 
https://files.eric.ed.gov/fullt
ext/EJ1268635.pdf  

2. aktivnost: snalaženje u digitalnim izazovima i 

pristup sigurnosti na internetu. 

• Voditelj započinje ovu sesiju objašnjavajući 
aktivnost i dajući sudionicima materijal za 
aktivnost (A 7.2). Za to odvojite 5 minuta. 

• Započnite sesiju objašnjavanjem što su 
digitalni izazovi i kako utječu na nas 
danas. Pružite sudionicima pregled online 
sigurnosti i savjete (vidi PowerPoint 
prezentaciju 7.2). Za to odvojite 5 minuta. 

• Sudionici će zatim vježbati stvaranje 
snažne lozinke od najviše 15 znakova 
koristeći mala slova (abc), velika slova 
(ABC), znamenke (123) i simbole (#&@). 

• Voditelj će pokazati sudionicima kako 
generirati online nasumičnu lozinku ( 
https://www.avast.com/random-password-
generator#pc ); i vodite ih kroz osnovne 
zahtjeve za stvaranje snažne lozinke za 
njihovu online sigurnost. Za to odvojite 5 
minuta. 

• Sudionici će provesti analizu sumnjivih 
web stranica i e-pošte u trajanju od 15 
minuta (vidi A7.2 ) 

• Voditelj bi trebao ponuditi pomoć i vodstvo 
po potrebi. 

• Ostavite 10 minuta na kraju da podijelite 
ključne točke o provedenoj analizi. 

40 minuta 
 
 

Mjesto za trening s 
informatičkom opremom i 

prostorom za podjelu u manje 
grupe 

 
Flipchart i markeri 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sudionike. 
 

Kopija PowerPoint slajdova 7.2 
 

Kopija lista aktivnosti 7.2 
 

Kopija brošure aktivnosti (A 7.2) 
 

Prilagodba aktivnosti za 
učitelje osnovnih i 

srednjih škola: 
Sadržaj priloženih 
PowerPoint slajdova i 
predloška aktivnosti može 
se prilagoditi učiteljima 
osnovnih i srednjih škola 
tako da se prilagode 
specifičnim školskim 
kontekstima. 
Na primjer: 
Scenarij - Učitelj u srednjoj 
školi otkriva da neki od 
njegovih učenika koriste 
internetsku stranicu s 
vijestima kako bi dobili 
informacije za svoje 
školske projekte. Međutim, 
učiteljica primjećuje da 
stranica često sadrži lažne, 
pretjerane ili manipulativne 
vijesti. Stranica također 
često sadrži oglase i 
poveznice na druge izvore 
sumnjivih informacija. 
Koji su izvori informacija 
koje stranica koristi i koliko 
su pouzdani? Koje 

https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1268635.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1268635.pdf
https://www.avast.com/random-password-generator#pc
https://www.avast.com/random-password-generator#pc
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• Sudionici mogu postavljati pitanja tijekom 
cijele aktivnosti. 
 

strategije studenti mogu 
koristiti za procjenu 
vjerodostojnosti i 
pouzdanosti informacija na 
ovoj i drugim sličnim 
stranicama? 
Resursi podrške: 
https://ec.europa.eu/comm
ission/presscorner/detail/it/
ip_22_394  
 
Prilagodba aktivnosti za 

edukatore odraslih: 
Sadržaj priloženih 
PowerPoint slajdova i 
predložaka aktivnosti može 
se prilagoditi edukatorima 
odraslih obraćajući se na 
specifične obrazovne 
kontekste. 
Na primjer: 
Scenarij: 
Edukator za obrazovanje 
odraslih otkriva da je jedan 
od njegovih učenika 
zainteresiran za platformu 
za online tečajeve koja 
obećava pružanje brzih i 
jeftinih certifikata u raznim 
područjima. Međutim, 
edukator napominje da 
platforma ima upitnu 

https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/it/ip_22_394
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/it/ip_22_394
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/it/ip_22_394
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reputaciju, a recenzije na 
internetu su različite. 
Koja su pravila platforme u 
vezi plaćanja, povrata 
novca i zaštite osobnih 
podataka? 
Kako edukator može 
savjetovati učenike da 
procijene i odaberu 
pouzdane i vrijedne 
platforme za online tečaj? 
Pomoćni resursi: 
pogledajte ovaj kviz! 
https://www.teachaway.co
m/blog/digital-literacy-for-
teachers-quiz  
 
Prilagodba aktivnosti za 

edukatore početnike 
Sadržaj priloženih 
PowerPoint slajdova i 
predloška aktivnosti može 
se prilagoditi edukatorima 
početnicima tako što će se 
baviti specifičnim 
obrazovnim kontekstima. 
Na primjer: 
Scenarij: 
Edukator početnik otkriva 
online platformu koja tvrdi 
da pruža interaktivne 
obrazovne resurse za 

https://www.teachaway.com/blog/digital-literacy-for-teachers-quiz
https://www.teachaway.com/blog/digital-literacy-for-teachers-quiz
https://www.teachaway.com/blog/digital-literacy-for-teachers-quiz
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djecu. Međutim, napominje 
da se čini da su neki od 
dostupnih materijala upitne 
kvalitete i da nisu usklađeni 
s odgovarajućim 
standardima učenja za 
djecu te dobi. Stranica 
također sadrži oglase i 
poveznice na druge 
internetske resurse koji 
mogu biti nesigurni ili 
neprikladni za korištenje od 
strane djece. 
Koji su izvori sadržaja na 
toj platformi i koliko su 
vjerodostojni? 
Kako su strukturirani i 
prezentirani obrazovni 
materijali i koliko je sadržaj 
interaktivan? 
Resursi podrške: 
pogledajte kviz o digitalnim 
pravima! 
https://www.coe.int/en/web
/freedom-
expression/digital-rights-
quiz  

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

• Voditelj završava radionicu kratkom 
završnom aktivnošću. 

5 minuta 
 
 

Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 

  

https://www.coe.int/en/web/freedom-expression/digital-rights-quiz
https://www.coe.int/en/web/freedom-expression/digital-rights-quiz
https://www.coe.int/en/web/freedom-expression/digital-rights-quiz
https://www.coe.int/en/web/freedom-expression/digital-rights-quiz
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• Voditelj traži od sudionika da opišu 
radionicu koristeći samo JEDNU riječ. 

• Pomoću Mentimetra sudionici mogu dati 
povratne informacije o aktivnostima i 
ispuniti kratki test znanja na temelju 
obrađenih sadržaja. 

• Sudionici također mogu postaviti sva 
pitanja koja imaju. 

Pristup Mentimeter obrascu za 
povratne informacije i kvizu – 

razvija voditelj 
 
 

Flipchart i markeri ako voditelj 
želi zapisati zaključne riječi 

Ukupno trajanje modula 90 minuta 
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RADIONICA 8 

Istina je važna - Teorije istine, doba post-istine, istina kao bit novinarstva. 

 

Naziv radionice: Istina je važna - Teorije istine, doba post - istine, istina kao bit novinarstva. 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali 

ili oprema 

Prilagodba ove aktivnosti različitim 
skupinama odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

• Voditelj otvara radionicu pozdravljajući sve 
sudionike i upoznaje  sa sadržajem 
modula. 

• Voditelj zatim zamoli sudionike da podijele 

što bi željeli dobiti ovom radionicom. 
• Ako sudionici imaju neke specifične teme o 

kojima žele razgovarati, voditelj bi to 

trebao pokušati ugraditi u radionicu i 
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile 

potrebe sudionika. 

5 minuta Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Kao prilagodbu, voditelj bi mogao 
provesti anketu da vidi s kojom se 
teorijom istine sudionici slažu kao 
najbližom njihovom razumijevanju 
onoga što istina znači. Alternativno, 
voditelj može zamoliti svakog sudionika 
da definira što za njega znači istina. 

Aktivnost 1: Što je istina? 

• Voditelj bi trebao započeti sesiju kratkom 
prezentacijom (5-10 minuta) uvodeći 
sudionike u teorije istine i dajući primjere 
kako se te filozofske teorije mogu 
primijeniti. Voditelj bi trebao ukratko 

40 minuta Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Flipchart i markeri 
 

 

Prilagodba aktivnosti za učitelje 
osnovnih i srednjih škola: 
 

• Kao prilagodbu, predložite ovoj 
skupini sudionika da istraže neke 
od sljedećih članaka i videa ili na 
početku aktivnosti kao dio uvoda ili 
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raspraviti o konceptu 'ere post-istine'. 
Trebali bi objasniti kako se istinom može 
manipulirati ili je iskriviti, osobito na 
internetu, te kakav učinak to može imati na 
društvo i politiku. 

• Podijelite sudionike u četiri jednake 
skupine i svakoj grupi dodijelite jednu od 
četiri „leće istine“ (korespondencija, 
koherentnost, konsenzus i pragmatika). 
Svakoj grupi dajte relevantni materijal koji 
ide uz njihovu dodijeljenu „leću istine“. 

• Svaka grupa sudionika mora razmotriti 
sljedeće tri izjave: 

o Cjepiva protiv Covid-19 uzrokuju rak 
(Vartiainen i sur., 2023.). 

o Čitanje i druge aktivnosti koje potiču 
mozak mogu pomoći u zaštiti 
pojedinaca od Alzheimerove bolesti 
(Wilson i sur., 2021.; Wu i sur., 
2023.). 

o Klimatske promjene uništit će planet 
u roku od šest mjeseci (Vartiainen 
et al., 2023). 

• Sudionici trebaju procijeniti izjave u svojim 
grupama i ispuniti materijal. Trebali bi 
razmotriti izjave kroz njihovu „leću istine i 
odlučiti je li svaka od njih istinita ili nije i 
zašto. 

• Posljednjih 10 minuta zamolite svaku grupu 
da predstavi izjave kroz svoju prizmu istine 
i svoja otkrića 2-3 minute. 

Olovke i materijali 
za bilježenje za sve 

sudionike. 
 

Projektor i platno 
 

Prijenosno računalo 
 

Kopija PowerPoint 
slajdova 

 
Kopija lista 
aktivnosti 

(A8.1) za sve 
sudionike 

 
Izborno: četiri para 
sunčanih naočala, 
od kojih svaki par 

predstavlja različitu 
“leću istine”. 

Grupa/pojedinac koji 
predstavlja grupu 
može ovo nositi 

prilikom 
predstavljanja na 
kraju aktivnosti. 

 

ih daju kao dodatni izvor učenja za 
nakon radionice. 

• Studija : Ovaj rad detaljno opisuje 
studiju provedenu u Španjolskoj o 
širenju lažnih vijesti među mladima. 

• UNICEF-ov članak : Riječ je o 
djeci, obrazovanju i društvima post-
istine. 

• Studentski TED-Ed govor : student 
koji drži kratki govor o učinku 
iluzorne istine. Ako moderator želi 
koristiti ovaj video kao dio sesije, 
može reproducirati ovaj dio videa, 
koji objašnjava kakav je učinak i 
uključuje primjer efekta koji bi se 
mogao pojaviti u školskom 
okruženju. Osim toga, kraj 
videozapisa ( ovaj odjeljak ) 
uključuje savjete o tome kako se 
boriti protiv dezinformacija na 
internetu. 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
odraslih: 
 

• Kao prilagodbu, predložite ovoj 
skupini sudionika da istraže neke 
od sljedećih članaka i radova ili na 
početku aktivnosti kao dio uvoda ili 
ih daju kao dodatni izvor učenja za 
nakon radionice. 

• Članak : Ovdje se radi o učinku 
iluzorne istine. 

https://www.mdpi.com/2227-9709/10/2/38
https://www.unicef-irc.org/evidence-for-action/children-equipped-navigate-post-truth-societies/
https://youtu.be/G0nJbZJeLV0?feature=shared&t=273
https://youtu.be/G0nJbZJeLV0?feature=shared&t=48
https://youtu.be/G0nJbZJeLV0?feature=shared&t=273
https://thedecisionlab.com/biases/illusory-truth-effect
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• Vodite grupnu raspravu o tome kako 
koncept istine može varirati ovisno o tome 
kako odlučujete što je istina, a što nije i 
vašoj osobnoj perspektivi. 

• Odgovorite na sva pitanja koja sudionici 
imaju. 

• Izvješće : ovo izvješće uključuje 
relevantne informacije o utjecaju 
dobi i obrazovanja na vjerojatnost 
da ljudi povjeruju i dijele 
dezinformacije. 

• Studija : Ova studija govori o 
dezinformacijama, 
preopterećenosti informacijama i 
COVID-u-19 u odnosu na starije 
osobe. 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
početnike: 
• Kao prilagodbu, predložite ovoj 

skupini sudionika da istraže neke 
od sljedećih studija ili na početku 
aktivnosti kao dio uvoda ili ih daju 
kao dodatni izvor učenja za nakon 
radionice. Ovisno o sastavu ove 
grupe i učenicima s kojima će 
raditi, članci i videozapisi iz 
prethodnih adaptacija također 
mogu biti prikladni. 

• Studija : Ova studija istražuje 
razlike u percepciji lažnih vijesti 
između dviju generacija 
(sredovječnih i mladih). 

• Studija : Ova studija istražuje 
svijest o lažnim vijestima i 
povjerenje među studentima koji 
koriste TikTok. 

• Rad : Ovaj rad opisuje psihologiju 
lažnih vijesti. 

https://fullfact.org/media/uploads/who-believes-shares-misinformation.pdf
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC10956171/
https://www.mdpi.com/2075-4698/12/1/3
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/23311886.2024.2302216
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1364661321000516
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Aktivnost 2: Novinarstvo i istina 

• Voditelj treba započeti aktivnost kratkom 
prezentacijom (5 minuta) u kojoj objašnjava 
važnost istine u novinarstvu i kako sudionici 
mogu provjeriti činjenice i potvrditi izvore 
vijesti da bi izbjegli krive informacije i 
dezinformacije. 

• Voditelj bi također trebao otvoriti ovu 
infografiku i kratko porazgovarati sa 
sudionicima o različitim vrstama pristranosti 
koje se mogu pojaviti u izvješćivanju vijesti. 

• Ovisno o sastavu grupe sudionika, pustite 
jedan od videa navedenih u adaptacijama. 
Ovi videozapisi objašnjavaju kako se 
dezinformacije i lažne vijesti šire te kako 
mogu biti usmjerene na različite skupine 
ljudi, uključujući djecu i tinejdžere. 

• Objasnite aktivnost i dajte sudionicima 
materijale za aktivnost. 

• Dajte svakom sudioniku dva novinska 
članka za procjenu i usporedbu. Jedan od 
članaka trebao bi biti primjer izvještavanja 
koji slijedi novinarsku etiku i integritet, a 
drugi bi trebao biti primjer lažnih vijesti ili 
obmanjujućeg pisanja. Voditelj može 
upotrijebiti jedan od primjera navedenih na 
listi aktivnosti (A8.2) ili sam odabrati dva 
članka. 

40 minuta 
 
 

Mjesto za trening s 
informatičkom 

opremom i 
prostorom za 

podjelu u manje 
grupe. 

 
Flipchart i markeri 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali 
za bilježenje za 

sudionike. 
 

Kopija lista 
aktivnosti 

(A8.2) – za sve 
sudionike 

 

Prilagodba aktivnosti za učitelje 
osnovnih i srednjih škola: 
 

• Kao prilagodbu, reproducirajte 
jedan od sljedećih videozapisa kao 
dio uvoda u ovu aktivnost. 

• Video : O tome kako video zapisi 
koji se temelje na zavjeri, 
obmanjujući ili lažni mogu ciljati na 
mlade ljude. 

• Video : Kratki intervju o 
dezinformacijama i 
dezinformacijama s dvoje 
tinejdžera koji provjeravaju 
činjenice. 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
odraslih: 
 

• Kao prilagodbu, reproducirajte 
jedan od sljedećih videozapisa kao 
dio uvoda u ovu aktivnost.  

• Video : Ovaj video objašnjava 
pristranost potvrde i kako činjenice 
i naša uvjerenja oblikuju našu 
perspektivu. 

• Video : Ovo je kratak i jednostavan 
video koji objašnjava kako se šire 
lažne vijesti. 

• Video : Ovaj kratki video 
objašnjava što je eho komora. 

https://newslit.org/wp-content/uploads/2020/09/Understanding-Bias-2020.pdf
https://youtu.be/GdJKwrUxDiU?feature=shared
https://youtu.be/1iFPUR-L--8?feature=shared
https://www.youtube.com/watch?v=Kho5KvPBDSw
https://www.youtube.com/watch?v=cSKGa_7XJkg
https://www.youtube.com/watch?v=Se20RoB331w


 

 

55 
 

• Trebali bi pročitati članke i procijeniti ih 
koristeći materijal za aktivnosti i neke od 
preporučenih online alata za ocjenjivanje 
navedenih u listu aktivnosti (A8.2). 
Ostavite 20-25 minuta za to. 

• Potom slijedi kratka grupna rasprava o 
člancima, važnosti istine i integriteta u 
novinarstvu i učinkovitosti alata za 
evaluaciju/provjeru činjenica. Zamolite 
sudionike da razmotre kako bi te alate 
mogli uključiti u lekcije i pokažu učenicima 
kako ih također koristiti. 

• Odgovorite na sva pitanja koja sudionici 
imaju. 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
početnike. 
Ovisno o učenicima s kojima se grupa 
obučava za rad (osnovni, srednji ili 
odrasli učenici), odaberite video iz 
gornjih prilagodbi koji je relevantan za 
grupu za reprodukciju. 

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

• Voditelj završava radionicu kratkom 
završnom aktivnošću. 

• Pomoću Mentimetra sudionici mogu dati 
povratnu informaciju o aktivnostima i 
ispuniti kratki test znanja na temelju 
obrađenih sadržaja. 

• Sudionici također mogu postaviti sva 
pitanja koja imaju. 

5 minuta 
 
 

Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Pristup Mentimeter 
obrascu za povratne 
informacije i kvizu – 
izradit će ga voditelji 

  

Ukupno trajanje modula 90 minuta 
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RADIONICA 9  

Ekosustav netočnih informacija i dezinformacija - porijeklo, definicija, posebne karakteristike, 

motivacija. 

Naziv radionice: Ekosustav netočnih informacija i dezinformacija - porijeklo, definicija, posebne karakteristike, motivacija 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali ili oprema Prilagodba ove 

aktivnosti različitim 
skupinama odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

• Voditelj otvara radionicu pozdravljajući sve 
edukatore i kratko im se predstavljajući. 
Izražava zahvalnost na predanosti 
sudionika u unapređivanju njihovih vještina 
digitalne pismenosti, ističući važnost ove 

radionice u kontekstu današnjeg digitalnog 
krajolika bogatog informacijama, ali često 
varljivog. 

• Nakon uvoda, voditelj predstavlja temu 

radionice ističući sveprisutni izazov 
netočnih informacija i dezinformacija. 

10 minuta 
 
 
 
 
 

Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Prijavnica za radionicu 

 
Mentimetar kviz - 

https://www.mentimeter.com/ap
p/presentation/alpzks1isj3wxyrv

ziy9btt8x9tmgkhh/first/edit 
 
 

 

https://www.mentimeter.com/app/presentation/alpzks1isj3wxyrvziy9btt8x9tmgkhh/first/edit
https://www.mentimeter.com/app/presentation/alpzks1isj3wxyrvziy9btt8x9tmgkhh/first/edit
https://www.mentimeter.com/app/presentation/alpzks1isj3wxyrvziy9btt8x9tmgkhh/first/edit
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• Edukator ističe ciljeve radionice, kako bi  

sudionicima bilo jasno što će naučiti i 
postići. 

• Kako bi se stvorila zanimljiva atmosfera, 

voditelj poziva sudionike da podijele kratka 

osobna iskustva povezana s netočnim 
informacija  ili dezinformacijama te da 

ponude izraze koje povezuju s 'medijskom 

pismenošću'. To se može olakšati 
korištenjem alata Mentimeter, koji 
edukatoru omogućuje jednostavno 
sastavljanje i vizualizaciju odgovora 

sudionika u stvarnom vremenu. 

Ova aktivnost ne samo da probija led, već i 
odmah temelji temu radionice na osobnim 

iskustvima. 

Aktivnost 1: Razumijevanje netočnih informacija i 

dezinformacija 

 

• Započnite sesiju pomažući sudionicima da 
razumiju netočne informacije i 
dezinformacije, njihove vrste, utjecaj na 

35 minuta Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sve edukatore 

Prilagodba aktivnosti za 
učitelje osnovnih i srednjih 
škola: 
Koristite priče ili scenarije 
koji oponašaju situacije iz 
stvarnog života s kojima bi 
se djeca mogla suočiti u 
vezi s dezinformacijama. 
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društvo (PowerPoint prezentacija A9.1) (20 
minuta) 

• Sudionici će zatim vježbati svoje stečeno 
znanje pomoću vježbe u materijalu (A9.1) 
(10 minuta) 

• Ostavite 5 minuta na kraju da sudionici 
iznesu svoje zaključke i ono što su naučili. 

• Sudionici mogu postavljati pitanja tijekom 
cijele aktivnosti. 
 

 
Kopija PowerPoint slajdova 

 
Kopija listova aktivnosti A9.1 

 

Prilagodba aktivnosti za 
edukatore odraslih: 
Usredotočite se na 
nedavne vijesti ili 
popularne mitove kao 
primjere. Odrasli često 
cijene relevantnost i 
neposrednost učenja kako 
prepoznati istinu u 
trenutnim događajima. 
 

Prilagodba aktivnosti za 
edukatore početnike: 
Potaknite ih da vježbaju 
podučavanje pojmova 
netočnih informacija i 
dezinformacija jedni 
drugima. Ovaj peer-to-peer 
pristup može poboljšati 
njihovo razumijevanje i 
pripremiti ih za buduće 
učionice. 
 

Aktivnost 2: Ublažavanje utjecaja netočnih 

informacija i dezinformacija 

 

• Započnite sesiju predstavljanjem važnosti 
medijske pismenosti i kritičkog mišljenja u 
određivanju točnosti informacija (A9.2) (5 
minuta) 

40 minuta 
 
 

Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali za bilježenje 

za sudionike 

Prilagodba aktivnosti za 
učitelje osnovnih i srednjih 
škola: 
Učitelji razvijaju planove 
lekcija ili materijale koji 
pojednostavljuju koncepte 
netočnih informacija i 
dezinformacija za mlađu 
publiku – scenariji 
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• Podijelite sudionike u grupe i dajte im obje 
materijale za aktivnosti (A9.2) i objasnite 
zadatke. 

• Potom će sudionici raditi na analizi studije 
slučaja na temelju pitanja iz brošure (20 
minuta) 

• Tijekom tog vremena voditelj bi trebao 
ponuditi pomoć i vodstvo po potrebi. 

• Zamolite svaku grupu da predstavi svoje 
zaključke i raspravi o njima. 

• Nakon toga polaznici će nastaviti rad u 
grupama. Voditelj treba predstaviti drugi 
zadatak - ideje za lekcije ili aktivnosti (10 
minuta) 

• Zamolite svaku grupu da predstavi svoje 
ideje. 

• Ostavite 5 minuta na kraju da sudionici 
podijele što su naučili. 

• Sudionici mogu postavljati pitanja tijekom 

cijele aktivnosti. 

 

 
Kopija PowerPoint slajdova 

 
Kopija listova aktivnosti A9.2 

 

temeljeni na pričama, 
interaktivne igre. 

 

Prilagodba aktivnosti za 
edukatore odraslih: 
Analizirajte složenu studiju 
slučaja netočnih 
informacija ili 
dezinformacija relevantnih 
za odrasle učenike, kao što 
su financijske prijevare ili 
dezinformacije o zdravlju. 
 

Prilagodba aktivnosti za 
edukatore početnike: 
Edukatori početnici 
pripremaju i prezentiraju 
mini lekciju ili aktivnost o 
medijskoj pismenosti, 
usredotočujući se na 
razlikovanje netočnih 
informacija i vjerodostojnih 
informacija. 

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

• Voditelj završava radionicu kratkom 
završnom aktivnošću. 

• Pomoću Mentimetra sudionici mogu dati 
povratne informacije o aktivnostima i 
ispuniti kratki test znanja na temelju 
obrađenih sadržaja. 

5 minuta 
 
 

Prostor za trening s 
informatičkom opremom 

 
Pristup Mentimeter obrascu za 
povratne informacije i kvizu – 

razvija voditelj 
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• Sudionici također mogu postaviti sva 
pitanja koja imaju. 

 

Ukupno trajanje modula 90 minuta 
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RADIONICA 10  

Mediji i dezinformacije - Medijska manipulacija, društveni mediji, arhitektura dezinformacija. 
 

Naziv radionice: “ Razumijevanje medijske manipulacije, društvenih medija i arhitekture dezinformacija” 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali 

ili oprema 

Prilagodba ove aktivnosti različitim 
skupinama odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

• Voditelj otvara radionicu pozdravljajući sve 
sudionike i predstavljajući ono što će se 
obrađivati na ovoj radionici. 

• Voditelj zatim zamoli sudionike da podijele 

svoja trenutna iskustva i razmišljanja o 
dezinformacijama na koje su naišli na 
društvenim mrežama. 

• Voditelj bi trebao pokušati uključiti neka od 
iskustava i informacija sudionika iz ove 

rasprave kao primjere tijekom radionice. 

 

5 minuta Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Samoljepivi i olovka 
za samorefleksiju 

 

Kao prilagodbu, voditelj bi mogao 
provesti uvod i zamoliti sudionike da se 
samorefleksiraju o svojim iskustvima i 
želi li netko od njih podijeliti svoje uvide 
s ostatkom grupe prije početka 
aktivnosti. 
 
 

Aktivnost 1: Grupni rad i prezentacije 

• Voditelj treba objasniti aktivnost (list 
aktivnosti 1) i sudionicima dati materijale. 

40 minuta Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Flipchart i markeri 
 

Prilagodba aktivnosti za učitelje 
osnovnih i srednjih škola: 
 
Dodatno čitanje o tome kako je 
istraživanje u Kanadi otkrilo da mladi 
ljudi trebaju pomoć u prepoznavanju 
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• Započnite sesiju kratkom 5-minutnom 
prezentacijom kojom se sudionici upoznaju 
s temom medijske manipulacije. 

• Uputite sudionike da formiraju grupe po 
dvoje. Svaka grupa će pročitati članak na 
poveznici i upoznati se sa 6 smjernica kako 
uočiti medijsku manipulaciju. 

• Nastavno na ovo, zamolite sudionike da 
razmisle o predmetima ili kolegijima koje 
trenutno predaju i smisle načine na koje bi 
se ove smjernice mogle integrirati u trenutni 
kurikulum. Ostavite 20 minuta da grupe 
rade na ovome. Kako biste pomogli 
nastavnicima da razmisle o različitim 
načinima na koje bi se to moglo učiniti, 
uputite ih da pročitaju ovaj članak o tome 
kako je Finska započela svoju borbu protiv 
lažnih vijesti u osnovnim školama. 

• Posljednjih 15 minuta voditelj može zamoliti 
svaku grupu da iznese svoja razmišljanja, a 
svoje vršnjake da daju povratne informacije 
o svojim planovima za integraciju ove teme. 

Prijavnica za 
radionicu 

 
Olovke i materijali 

za bilježenje za sve 
sudionike. 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Kopija PowerPoint 

slajdova 
 

Kopija lista 
aktivnosti 

(A10.1) za sve 
sudionike 

 

dezinformacija na ovoj poveznici i o 
tome kako poučavati djecu o 
dezinformacijama na internetu na ovoj 
poveznici . Na ovoj poveznici saznajte 
4 načina za integraciju medijske 
pismenosti u učionicu . Evo kratkog 
YouTube videa o tome kako naučiti 
djecu jesu li informacije stvarne ili 
lažne. 
 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
odraslih: 

Daljnje čitanje o tome kako su 
Amerikanci koji uglavnom dobivaju 
vijesti na društvenim mrežama manje 
angažirani i manje obrazovani na ovoj 
poveznici i o tome koliko odraslih nije 
naučilo vještine medijske pismenosti u 
srednjoj školi i kako se nositi s tim na 
ovoj poveznici . 
Informativan 15-minutni TED videa 
razgovora o dezinformacijama, 
medijima i ulozi koju igrate u oba. Ovdje 
je članak o tome kako poučiti odrasle o 
medijskoj pismenosti, a time i medijskoj 
manipulaciji. 
 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
početnike. 
 
Dodatna literatura za inicijalne 
odgajatelje može se odabrati s gornjih 

https://flashpoint.io/blog/what-is-media-manipulation/
https://www.theguardian.com/world/2020/jan/28/fact-from-fiction-finlands-new-lessons-in-combating-fake-news
https://www.scientificamerican.com/article/young-people-tell-us-they-need-help-identifying-misinformation/
https://www.safesearchkids.com/how-to-teach-your-kids-about-misinformation-online/
https://www.commonsense.org/education/articles/4-ways-to-integrate-media-literacy-in-the-classroom
https://www.youtube.com/watch?v=9MJFRr7mY-Y
https://www.pewresearch.org/journalism/2020/07/30/americans-who-mainly-get-their-news-on-social-media-are-less-engaged-less-knowledgeable/
https://www.edweek.org/teaching-learning/many-adults-did-not-learn-media-literacy-skills-in-high-school-what-schools-can-do-now/2022/09
https://www.youtube.com/watch?v=7byH2HQoJxE
https://www.youtube.com/watch?v=7byH2HQoJxE
https://www.medialit.org/sites/default/files/connections/Media%20Literacy%20for%20Grown%20Ups.pdf
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poveznica ovisno o tome za što se 
odgajatelj obučava. Aktivnost se može 
temeljiti na oglednom planu nastave 
ako inicijalni odgojitelj još nije započeo 
s praktičnim radom. 

Aktivnost 2: Otkrivanje manipulacije društvenim 
medijima i istraživanje povezanih izvora. 

• Voditelj uvodi ovu drugu aktivnost 
objašnjavajući aktivnost i dajući 
sudionicima materijale za aktivnosti. 

• Sudionici će pročitati članak koji opisuje 
opasnosti manipulacije društvenim 
mrežama ( poveznica ). 

• Edukatori će procijeniti vlastite vještine u 
otkrivanju medijske manipulacije na 
internetu ispunjavanjem kvizova koje zatim 
mogu prenijeti svojim učenicima kako bi 
procijenili njihove vještine prepoznavanja 
medijske manipulacije. Nakon što završe 
kviz, trebali bi promijeniti svoje parove ili 
male grupe od prve aktivnosti kako bi 
nastavili analizirati učinak koji bi 
manipulacija informacijama imala na 
njihove učenike. 

• Ako vrijeme dopusti, edukatori će potražiti 
online dodatne resurse koji bi se mogli 
koristiti u učionici, a koji su prikladni za 
evaluaciju trenutne razine otkrivanja 
medijske manipulacije u učionici, kao i 
resurse koji pomažu u jačanju važnosti 
priznavanja medijske manipulacije i 

40 minuta 
 
 

Mjesto za trening s 
informatičkom 

opremom i 
prostorom za 

podjelu u manje 
grupe. 

 
Flipchart i markeri 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali 
za bilježenje za 

sudionike. 
 

Kopija lista 
aktivnosti 
(A10.2) 

 

Prilagodba aktivnosti za učitelje 
osnovnih i srednjih škola: 
Učitelji osnovnih škola - kvizovi o 
manipulaciji informacijama za različite 
dobne skupine na ovoj poveznici  
 
Dodatni resursi za učitelje osnovnih i 
srednjih škola: 
Što je fake news video na YouTubeu na 
ovom linku 
Nastavnici srednjih škola - YouTube 
video o tome kako otkriti manipulirane 
videozapise na ovoj vezi 
 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
odraslih: 
Što su 'lažne vijesti' i kako ih 
prepoznati? Isprobajte kviz na ovoj 
poveznici  
 
Dodatni resursi za edukatore odraslih: 
Kako uočiti lažne vijesti i 
dezinformacije: Rat između Izraela i 
Gaze i porast lažnih vijesti na ovoj 
poveznici 
Kako prepoznati manipulirane 
videozapise u ovom članku 

https://www.linkedin.com/pulse/dangers-social-media-manipulation-its-impact-society-simone-bonnett-/
https://www.internetmatters.org/issues/fake-news-and-misinformation-advice-hub/find-the-fake/choose-quiz/
https://www.youtube.com/watch?v=RDOFt1tFYx8
https://www.youtube.com/watch?v=lrLOX3XDJTU
https://www.theglobeandmail.com/community/digital-lab/fake-news-quiz-how-to-spot/article33821986/
https://www.youtube.com/watch?v=yoB3RpqgXF8
https://www.makeuseof.com/ways-to-easily-identify-manipulated-images/
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vještina o kako to implementirati kada 
primate informacije online. 

• Voditelj bi nakon toga trebao uslijediti 
grupna rasprava kako bi se prikupilo 
mišljenje sudionika o trenutnoj situaciji s 
njihovim učenicima. Ovdje voditelj treba 
zamoliti sudionike da podijele resurse koje 
su možda pronašli s drugim sudionicima. 

• Voditelj može završiti ovu sesiju 
odgovarajući na sva pitanja koja sudionici 
imaju. 

Edukatori odraslih mogu koristiti isti 
kviz koji je korišten u ovoj radionici kako 
bi ocijenili učenike o njihovim 
vještinama otkrivanja dezinformacija na 
internetu. 
 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
početnike 
Gore navedeni resursi mogu se koristiti 
i za edukatore početnike, ovisno o tome 
na kojoj se razini obrazovanja 
osposobljavaju za rad. 
 
 

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

• Voditelj završava radionicu sa sažetkom 
tema o kojima se raspravljalo i ključnim 
točkama koje bi trebale potaknuti 
edukatore na primjenu novih znanja i 
vještina u svojoj nastavnoj praksi. 

• Sudionike treba poticati na davanje 
povratnih informacija. 

• Sudionici također mogu postaviti sva 
pitanja koja imaju. 

 

5 minuta 
 
 

Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 
 

Nije primjenjivo ovdje. 

Ukupno trajanje modula 90 minuta 
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RADIONICA 11  

Utjecaj lažnih i obmanjujućih netočnih informacija na pojedince i društvo. 
 
Naziv radionice: Utjecaj lažnih i obmanjujućih dezinformacija na pojedince i društvo. 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali 
ili oprema 

Prilagodba ove aktivnosti različitim 
skupinama odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

• Voditelj otvara radionicu pozdravljajući sve 
sudionike i upoznajući ih sa sadržajem 
modula. 

• Voditelj zamoli sudionika da podijele što bi 
željeli dobiti ovom radionicom. 

• Ako sudionici pokreću neke specifične 
teme kojima će se pozabaviti, voditelj bi to 
trebao pokušati ugraditi u radionicu i 
prilagoditi aktivnosti kako bi zadovoljile 
potrebe sudionika. 

5 minuta Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Prijavnica za 
radionicu. 

 

Kao prilagodbu, voditelj bi mogao 
koristiti listove flipcharta i post-it za 
prikupljanje uvida od sudionika. Voditelj 
bi mogao upotrijebiti proces 
brainstorminga  kako bi podržao ovu 
prilagodbu: 
 
Kako tiho razmišljanje lako uključuje 
introverte u projektni tim 

Aktivnost 1: Razumijevanje utjecaja 
dezinformacija: prezentacija i interaktivne studije 
slučaja. 
 

• Voditelj bi potom trebao objasniti aktivnost 
(list aktivnosti 1) i sudionicima dati 
materijale za aktivnosti. 

40 minuta Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Flipchart i markeri 
 

Olovke i materijali 
za bilježenje za sve 

sudionike. 

Prilagodba aktivnosti za učitelje 
osnovnih i srednjih škola: 
Započnite prezentacijom koja opisuje 
kako netočne informacije mogu utjecati 
na mlade umove, naglašavajući njihove 
psihološke i društvene učinke. Za 
studije slučaja možete upotrijebiti 
primjere lažnih vijesti iz sljedećeg 
izvješća koje je sastavljeno u sklopu 

https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
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• Započnite sesiju kratkom prezentacijom 
kojom se sudionici upoznaju s višestranim 
učincima lažnih i netočnih informacija na 
pojedince i društvo, naglašavajući njihovu 
psihološku, društvenu i kulturnu dimenziju 
kao i ulogu nastavnika u usmjeravanju 
učenika prema pronicljivijem i otpornijem 
pristupu potrošnja informacija. 
Za to odvojite 10 minuta. 

• Uputite sudionike da formiraju grupe od 2. 
Ovisno o sastavu grupe sudionika, dobit će 
studiju slučaja lažnog ili obmanjujućeg 
incidenta. 

• Sudionici bi trebali pročitati i raščlaniti 
studiju slučaja kako bi identificirali 

elemente netočnih informacija. 
Ostavite 10 minuta za navedenu aktivnost. 

• Posljednjih 15 minuta zamolite svaku 
grupu da predstavi svoju studiju slučaja i 
raspravi o svom razumijevanju onoga što 
čini netočnu informaciju kao i njezinih 

psiholoških, društvenih, a možda čak i 
političkih i ekonomskih posljedica. 

 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
 PowerPoint slajdovi 

 
 

Lista aktivnosti 1- 
Studije slučaja- za 

sve sudionike 
 

projekta ' Fake-Off' financiranog iz 
programa Erasmus+ . Ovaj dokument 
nudi konkretno ispitivanje za 
odgajatelje kako bi istražili utjecaj 
netočnih informacija na djecu. 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
odraslih: Započnite prezentacijom koja 
naglašava utjecaj netočnih informacija 
na odrasle, uključujući njihov potencijal 
za poticanje straha, utjecaj na 
financijske odluke i utjecaj na politička 
mišljenja. Studije slučaja kao što su 
širenje lažnih lijekova za COVID-19 i 
prijevare krađe identiteta u kojima se 
lažno predstavlja vladina tijela mogu 
zorno ilustrirati ove točke. Rasprave se 
mogu vrtjeti oko poučavanja odraslih 
učenika vještinama za kritičku procjenu 
informacija. 
Relevantne primjere studija slučaja 
možete pronaći ovdje . 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
početnike 
Započnite prezentacijom koja pokriva 
ulogu edukatora u borbi protiv netočnih 
informacija, fokusrajući se na njihove 
psihološke, društvene i obrazovne 
posljedice. Studije slučaja mogu 
poslužiti kao osnova za razumijevanje 
kako takve neistine pronalaze snagu. 

https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/English/Examples%20News%20-%20online%20version.pdf
https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/English/Examples%20News%20-%20online%20version.pdf
https://libguides.lib.cwu.edu/c.php?g=625394&p=4391900
https://library-nd.libguides.com/fakenews/examples
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Aktivnost 2: Izgradnja otpornosti i kritičkog 
razmišljanja: Razmjena strategije i izazov 
obrazovne intervencije 
 

• Objasnite aktivnost i dajte sudionicima 
materijale za aktivnost. 

• Započnite sesiju kratkom prezentacijom 
kojom se sudionici upoznaju s učinkovitim 
strategijama za izgradnju otpornosti i 

vještina kritičkog razmišljanja za 
ublažavanje utjecaja dezinformacija koje 
pokrivaju načela medijske pismenosti, 
digitalnog građanstva i kulture provjere 
činjenica. 
Za to odvojite 10 minuta. 

• Uputite edukatore da formiraju grupe od 2. 
Svaka grupa će razmišljati i osmisliti kratku 
obrazovnu intervenciju usmjerenu na 
izgradnju otpornosti učenika na 
dezinformacije. Potaknite sudionike da u 
svoje dizajne uključe vježbe kritičkog 
razmišljanja, aktivnosti medijske 
pismenosti i interaktivne rasprave. Cilj je 
stvoriti intervenciju koja će biti zanimljiva 
za studente i učinkovita u postizanju 
željenih ishoda učenja. 
Za to odvojite 15 minuta. 

40 minuta 
 
 

Mjesto za trening s 
informatičkom 

opremom i 
prostorom za 

podjelu u manje 
grupe. 

 
Flipchart i markeri 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Olovke i materijali 
za bilježenje za 

sudionike. 
 

Kopija lista 
aktivnosti 2 za sve 

partnere 
 

Prilagodba aktivnosti za učitelje 
osnovnih i srednjih škola: 
Za učitelje osnovnih i srednjih škola 
prilagodite aktivnost tako da uključuje 
primjere dezinformacija primjerene 
dobi, kao što su obmanjujući sadržaji 
društvenih medija ili reklame. Naglasak 
je na strategijama poučavanja kritičkog 
razmišljanja i digitalne pismenosti u 
učionici, s fokusom na razvoj 
intervencija koje uključuju učenike u 
provjeru informacija. To će im pružiti 
relevantne uvide za integraciju 
medijske pismenosti u njihove 
kurikulume, potičući kritički pristup 
informacijama među učenicima. 
Prilagodba aktivnosti za edukatore 
odraslih: 
Prilagodite aktivnost za edukatore 
odraslih fokusirajući se na netočne 
informacije u područjima kao što su 
zdravlje, financije i politika, relevantne 
za odrasle učenike. Prezentacija bi 
trebala istaknuti ključne strategije 
pismenosti za snalaženje u složenim 
informacijskim okruženjima. Rasprave 
bi trebale biti usmjerene na integraciju 
vještina kritičkog mišljenja u 
obrazovanje odraslih, priznajući 
jedinstvene izazove s kojima se odrasli 
učenici suočavaju s dezinformacijama. 
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• Nakon toga slijedi grupna rasprava o 
idejama iz predloženih obrazovnih 
intervencija. 

• Zaključite aktivnost kratkim krugom 
razmišljanja sudionika o tome što su 
naučili iz vježbe i kako bi te uvide mogli 
primijeniti u vlastitoj praksi podučavanja. 
Za to odvojite 15 minuta. 
 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
početnike 
naglasite teorijske aspekte netočnih 
informacija i njihove učinke, zajedno s 
praktičnim strategijama za upravljanje 
razredom i poučavanje medijske 
pismenosti. Predložene intervencije 
trebale bi ilustrirati pedagoške metode 
za uključivanje učenika u kritičke 
rasprave o netočnim informacija. Ovo 
će pripremiti edukatore početnike s 
teoretskim znanjem i praktičnim 
vještinama za rješavanje netočnih 
informacijama u njihovim budućim 
učionicama. 

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

• Voditelj završava radionicu kratkom 
završnom aktivnošću. 

• Pomoću Mentimetra sudionici mogu dati 
povratnu informaciju o aktivnostima i 
ispuniti kratki test znanja na temelju 
obrađenih sadržaja. 

• Sudionici također mogu postaviti sva 
pitanja koja imaju. 

5 minuta 
 
 

Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Pristup Mentimeter 
obrascu za povratne 
informacije i kvizu – 
izradit će ga voditelji 

Svaka prilagodba treba prilagoditi 
zaključne rasprave i mehanizme 
povratnih informacija jedinstvenim 
izazovima i potrebama ovih skupina, 
osiguravajući da se naglase praktične 
primjene uvida s radionice i da se 
identificiraju područja za daljnji razvoj. 

Ukupno trajanje modula 90 minuta 
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RADIONICA 12  

Medijska i informacijska pismenost i pristup informacijama. 
 

Naziv radionice: “Razumijevanje medijske i informacijske pismenosti (MIP) i pristup informacijama” 

Opis aktivnosti učenja 

 

Trajanje Potrebni materijali 

ili oprema 

Prilagodba ove aktivnosti različitim 
skupinama odgajatelja 

Otvaranje radionice: 

• Voditelj otvara radionicu pozdravljajući sve 
sudionike i predstavlja što će se obrađivati 
na radionici. 

• Voditelj zatim traži od sudionika da 
podijele svoja trenutna iskustva i 

razmišljanja o medijskoj i informacijskoj 
pismenosti i pristupu informacijama te svim 

relevantnim vještinama koje njihovi učenici 
trenutno posjeduju o ovoj temi. 

• Voditelj bi trebao pokušati uključiti neka od 
iskustava i informacija sudionika iz ove 

5 minuta Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Post-it i olovka  
 

Kao prilagodbu, voditelj bi mogao 
provesti uvod i zamoliti sudionike da 
razmisle o svojim iskustvima i želi li 
netko od njih podijeliti svoje uvide s 
ostatkom grupe prije početka aktivnosti. 
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rasprave kao primjere tijekom radionice 

kako bi radionicu učinio zanimljivijom 

 

Aktivnost 1: Grupni rad i prezentacije 

• Voditelj treba objasniti aktivnost (list 
aktivnosti 1) i sudionicima dati materijale. 

• Započnite sesiju kratkom 5-minutnom 
prezentacijom kojom se sudionici upoznaju 
s temom medijske i informacijske 
pismenosti i pristupa informacijama. 

• Uputite sudionike da formiraju grupe po 
dvoje. Vodite svaku skupinu da pročita 
članak predložen u prilagodbi. Alternativno, 
voditelj može potražiti relevantan članak na 
temelju profila edukatora koji sudjeluju u 
radionici. 

• Sada podijelite brošure s ključnim 
konceptima MIP-a i zamolite sudionike da 
pregledaju članak u svjetlu ovih načela. 
Sudionici mogu koristiti dodatne informacije 
na ovoj poveznici za svoj postupak provjere 
činjenica. 

• Par može ili podijeliti koncepte ili raditi na 
svima zajedno. Ostavite 20 minuta da grupe 
rade na ovome. 

• Posljednjih 15 minuta zamolite svaku grupu 
da iznese svoja razmišljanja. 

40 minuta Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 

Flipchart i markeri 
 

Prijavnica za 
radionicu 

 
Olovke i materijali 

za bilježenje za sve 
sudionike. 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 
Kopija PowerPoint 

slajdova 
 

Kopija lista 
aktivnosti 

(A12.1) za sve 
sudionike 

 

Prilagodba aktivnosti za učitelje 
osnovnih i srednjih škola: 
Članke za analizu tijekom radionice za 
učitelje razredne nastave možete 
pronaći na ovoj poveznici i ovoj 
poveznici . 
 
Članke za analizu tijekom radionice za 
profesore srednjih škola možete 
pronaći na ovoj poveznici i ovoj 
poveznici. 

Dodatni resursi za učitelje osnovnih i 
srednjih škola: 
Članak o poučavanju djece medijskom 
opismenjavanju možete pronaći na 
ovoj poveznici . 
Korisni YouTube videozapisi za učitelje 
Primarne škole mogu se pronaći na 
ovoj poveznici i ovoj poveznici . 
Korisni YouTube videozapisi za 
srednjoškolce mogu se pronaći na ovoj 
poveznici i ovoj poveznici . 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
odraslih: 

Članke za analizu tijekom radionice za 
edukatore odraslih možete pronaći na 
ovoj poveznici i ovoj poveznici . 

https://originality.ai/blog/ensuring-authenticity-online
https://www.rte.ie/brainstorm/2024/0109/1425395-ireland-primary-schools-education-teaching-curriculum-challenges/
https://www.theguardian.com/commentisfree/2023/jul/31/pupils-school-smartphones-parents-teachers-social-media
https://www.tcd.ie/news_events/articles/2023/irish-secondary-schools-among-the-most-socio-economically-equal-in-europe-for-reading-literacy-/
https://www.breakingnews.ie/ireland/lack-of-accredited-teachers-limiting-expansion-of-computer-science-report-says-1453672.html
https://www.verywellfamily.com/media-literacy-how-to-teach-kids-to-be-critical-consumers-5181306
https://www.youtube.com/watch?v=FavihU8zrW0
https://www.youtube.com/watch?v=D0Cd9-eJ-No
https://www.youtube.com/watch?v=9MJFRr7mY-Y
https://www.youtube.com/watch?v=xf8mjbVRqao
https://www.irishexaminer.com/opinion/columnists/arid-41244787.html
https://www.rte.ie/lifestyle/living/2023/0808/1398732-age-is-just-a-number-74-year-old-woman-masters-digital-literacy/
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Dodatni resursi za edukatore odraslih: 
Interaktivan način učenja o medijskoj 
pismenosti te provjerite svoje i trenutno 
znanje učenika na ovoj poveznici . Više 
o potrebi osnaživanja odraslih za 
razlikovanje pravih od lažnih vijesti 
pročitajte na ovoj poveznici . Korisne 
YouTube videe za edukatore odraslih 
možete pronaći na ovoj poveznici. 

Prilagodba aktivnosti za inicijalne 
odgojitelje: 

Članci koje će inicijalni edukatori 
analizirati mogu se odabrati s gornjih 
poveznica ovisno o tome za što se 
edukator obučava. Isto vrijedi i za gore 
navedeni dodatni materijal. 

Aktivnost 2: Izrada plana lekcije za njihov vlastiti 
razred o olakšavanju pristupa informacijama. 

• Objasnite aktivnost i dajte sudionicima 
materijale za aktivnost. 

• Sudionici će izraditi plan lekcije koji će 
moći koristiti u svom razredu na temu 
pristupa informacijama. Cilj lekcije bit će 
osigurati da učenici steknu znanje o 
strategijama za olakšavanje pristupa 
informacijama, uključujući razumijevanje 
načela informacijske pismenosti, 
knjižničnog istraživanja i digitalnih baza 
podataka. Učenici bi trebali naučiti 

40 minuta 
 
 

Mjesto za trening s 
informatičkom 

opremom i 
prostorom za 

podjelu u manje 
grupe. 

 
Flipchart i markeri 

 
Projektor i platno 

 
Prijenosno računalo 

 

Prilagodba aktivnosti za učitelje 
osnovnih i srednjih škola: 
web stranici ima mnogo dobrih ideja i 
resursa za učitelje osnovnih škola , na 
primjer, resursi na stranicama 24-26 na 
ovoj poveznici . 

Još nekoliko ideja za srednjoškolske 
nastavnike na ovoj web stranici , na 
primjer, resursi na stranicama 42-47 na 
ovoj poveznici . 
 

Prilagodba aktivnosti za edukatore 
odraslih: 

https://www.debunk.org/infoshield-course?gad_source=1&gclid=CjwKCAjw5ImwBhBtEiwAFHDZx2gQtHB2Gb3ChP4snFzjsBVuIOWLxMdff6IJ0C3_rnlzkorDR0YOZBoCElIQAvD_BwE
https://medium.com/everylibrary/media-literacy-education-not-just-for-kids-6a26bac944da
https://www.youtube.com/watch?v=bjYhmTC3lrc
https://www.webwise.ie/teachers/resources/#Webwise-Primary-Resources
file:///C:/Users/FIPL/Downloads/All-aboard-for-Digitown.pdf
https://www.webwise.ie/teachers/resources/#Webwise-Post-Primary-Resources
file:///C:/Users/FIPL/Downloads/8345_PDST_Connected.pdf
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učinkovite strategije pretraživanja, koristiti 
knjižnicu i online resurse te poticati 
sposobnost razaznavanja relevantnosti i 
pouzdanosti informacija na različitim 
platformama. Nastavnici mogu koristiti 
predložak u brošuri. 

• Nakon toga slijedi grupna rasprava u kojoj 
edukatori mogu predstaviti svoje planove 
lekcija i opravdati korake korištene u planu 
i korist svakog koraka. Nastavnici bi 
također trebali istaknuti ishod učenja iz 
svog plana lekcije. 

• Odgovorite na sva pitanja koja sudionici 
imaju. 

Olovke i materijali 
za bilježenje za 

sudionike . 
 

Kopija lista 
aktivnosti 
(A12.2) 

 

web stranici ima mnogo dobrih ideja i 
resursa za edukatore odraslih , na 
primjer, resursi na ovoj poveznici . 

Prilagodba aktivnosti za inicijalne 
odgojitelje: 
Gore navedeni resursi mogu se koristiti 
i za inicijalne edukatore, ovisno o tome 
na kojoj se razini obrazovanja 
osposobljavaju za rad. 
 
 

Zatvaranje radionice i povratne informacije 

• Voditelj završava radionicu sa sažetkom 
tema o kojima se raspravljalo i ključnim 
točkama koje bi trebale potaknuti 
edukatore na primjenu novih znanja i 
vještina u svojoj nastavnoj praksi. 

• Sudionike treba poticati na davanje 
povratnih informacija. 

• Sudionici također mogu postaviti dodatna 
pitanja ili savjete koje možda imaju. 

 

5 minuta 
 
 

Prostor za trening s 
informatičkom 

opremom 
 
 

Nije primjenjivo ovdje. 

Ukupno trajanje modula 90 minuta 

  

https://www.bemediasmart.ie/
https://www.medialiteracyireland.ie/training-development/workshop-in-box/


 

  

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not 
necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither 
the European Union nor EACEA can be held responsible for them. Project Number 101132853 
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Radionica 1 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 1.1 

 

Naslov 
radionice 

Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov 
“Razmišljaj kritički, klikaj mudro! Medijski i informacijski pismeni 
građani”. 

Naziv 
aktivnosti 

Grupni rad i prezentacije 
Šifra 

djelatnosti 
A1.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

 
Sveobuhvatno razumijevanje 

okvira digitalne i medijske 
pismenosti 

 

Cilj aktivnosti Sudionici će dublje istražiti ključna područja okvira DigCompEdu 
dok rade u parovima. Smislit će praktične načine na koje mogu 
primijeniti koncepte u vlastitoj praksi podučavanja. 
 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Predstavite sudionicima pregled triju okvira i UNESCO-vog 

Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i 

UNESCO-ov “Razmišljaj kritički, klikaj mudro! Medijski i 

informacijski pismeni građani”.”. 
• Nakon toga, potaknite sudionike da dalje istražuju ključna 

područja okvira DigCompEdu u parovima. Svaki par ispituje 

jedno područje. 
• Grupe će koristiti list s aktivnostima (priložen u nastavku) da 

ih vodi. Razmišljat će o praktičnim primjenama područja u 

svojoj nastavnoj praksi. 

• Na kraju aktivnosti svaka grupa će imati nekoliko minuta da 

predstavi područje koje je istraživala i primjene koje su 

smislili. 

Brošura Listić aktivnosti ( A1.1) priložen je u nastavku. 
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Aktivnost 1.2 

Naslov 
radionice 

Uvod u DigComp 2.2, DigCompEdu, DigCompOrg i UNESCO-ov 
“Razmišljaj kritički, klikaj mudro! Medijski i informacijski pismeni 
građani”. 

Naziv 
aktivnosti 

Studije slučaja 
Šifra 

djelatnosti 
A1.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Primjena okvira u 
obrazovnim kontekstima 

Cilj aktivnosti Sudionici će istražiti studije slučaja o integraciji tehnologije u 
učenje. Svaka studija slučaja bit će relevantna za učenike koje 
podučava. To će im dodatno pomoći da razumiju kako se okviri 
mogu primijeniti u obrazovnom okruženju i uvide mogućnosti. 
 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Pružite sudionicima studiju slučaja koja im je relevantna. 

Primjeri su povezani u gornjem planu lekcije. 

• Sudionici bi trebali odvojiti vrijeme za čitanje studije slučaja i 

razmišljanje o njoj. Trebali bi koristiti list s aktivnostima kako 

bi istražili studiju slučaja i odgovorili na nju. 

• Trebali bi razmotriti kako se okviri odražavaju u studiji slučaja 

i sve ideje/metode koje mogu preuzeti iz nje i unijeti u svoje 

lekcije. 

 

Brošura Listić aktivnosti ( A1.2) priložen je u nastavku. 
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Aktivnost A1.1 Materijal 

Istraživanje ključnih područja okvira DigCompEdu 

 

O aktivnosti: 

Dobit ćete jedno ključno područje za istraživanje iz okvira DigCompEdu (profesionalni 

angažman, digitalni resursi, poučavanje i učenje, ocjenjivanje, osnaživanje učenika ili 

olakšavanje digitalne kompetencije učenika). Ispunite odjeljke u nastavku u parovima. 

Razgovarajte o pitanjima zajedno. Razmislite i podijelite svoja iskustva i ono što biste 

željeli naučiti u budućnosti. Zatim morate smisliti dva načina na koje biste mogli 

primijeniti ključno područje u svojoj praksi podučavanja. 

 

 
Ključno područje: __________________________ 

 
Koje su kompetencije unutar ovog ključnog područja? (3-4 kompetencije) 

 

•  

•  

•  

•  

 

Kako shvaćate te kompetencije? (napišite 2 boda za svaku kompetenciju) 

 

•  

•  

•  

•  

•  

•  
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Odgovorite na sljedeća pitanja: 
 
Jeste li već primjenjivali ovo ključno područje u svojoj praksi podučavanja? 
(Ako je tako, opišite iskustva u nastavku). 
 
 
 
 
 
 
Koje su prednosti primjene ovog ključnog područja u vašim nastavnim 
praksama? 
 
 
 
 
 
Predviđate li bilo kakve poteškoće ili probleme s primjenom ovog ključnog 
područja u vašoj praksi podučavanja? (Ako je tako, navedite ih). 
 
 
 
 
 
Možete li identificirati što trebate naučiti kako biste bolje integrirali tehnologiju 
u svoje nastavne prakse (koje su vam praznine u znanju?). 
 
 
 
 
 
Što vas zanima o digitalnoj tehnologiji, a o čemu biste željeli znati više? 
 
 
 
 
 
 
 
Molimo dodajte bilo koja druga razmišljanja/ideje koje imate: 

✔  

•  

•  
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Brainstorming 

Zapišite neke ideje o tome kako bi se kompetencije iz ključnog područja mogle 
primijeniti na vašu nastavnu praksu: 

 

 

Moguće primjene: 

 

1.  

2. 
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Aktivnost A1.2 Materijal 

Studija slučaja 

 

  

 
Pitanja iz studije slučaja: 

 

 

 
 
Napišite kratak sažetak studije slučaja: 

 

 

 

O kojim se digitalnim resursima/tehnologiji raspravljalo u studiji slučaja? 

 

 

 

Koje su bile prednosti korištenja ovih alata? 

 

 

 

 

Slažete li se s tvrdnjom studije slučaja? (zasto zasto ne?) 

 

 

 

 

Mislite li da bi se koncepti istraženi u ovoj studiji slučaja mogli primijeniti u vašoj 

nastavi? (zasto zasto ne?) 

 

 

 

 

Ostale misli/komentari: 
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Popis literature 

(Povezano u tekstu) 

• Primjer studije slučaja koji se može koristiti kao podrška aktivnosti 1 za učitelje 
osnovnih i srednjih škola. Video koji prikazuje srednjoškolskog profesora koji koristi 
različite digitalne resurse za podršku aktivnom učenju tijekom sata geografije: 
https://vimeo.com/166018378  

• Još jedan primjer studije slučaja koji se može koristiti kao podrška aktivnosti 1 za 
učitelje osnovnih i srednjih škola. Video koji prikazuje srednjoškolskog profesora koji 
koristi različite digitalne alate za podršku učenju tijekom sata engleskog: 
https://vimeo.com/130385555  

• Video serija NALA Ireland o integraciji tehnologije u obrazovanje odraslih. Ovo se 

može koristiti kao primjer za aktivnost 1 za edukatore odraslih: 
https://www.youtube.com/watch?v=xQWcVe5RRao&list=PLnE6Lf6LJD_UdicgfAXofl

XflUS1d8VUr&index=13  

• Primjer kako se digitalni resursi i aplikacije mogu koristiti za poboljšanje učenja 
odraslih. Ovaj primjer specifičan je za zdravstvo, ali voditelj bi mogao pronaći sličnu 
obrazovnu aplikaciju prikladnu i za druga područja. Cijeli link: 
https://www.youtube.com/watch?v=1FxRXgIYZuE  

• Članak s drugim primjerima aplikacija za anatomiju/zdravstvo: 
https://www.carepatron.com/app/anatomy-app  

• Članak sa savjetima za nove učitelje koji koriste tehnologiju u učionici: 
https://study.com/blog/tips-for-using-technology-in-the-classroom-as-a-new-

teacher.html  

• Poveznica za studiju slučaja učitelja u osnovnoj školi: 
https://technology.tki.org.nz/Resources/Case-studies/Technology-in-the-

classroom/Designing-and-developing-digital-outcomes/Digital-animations  

• Poveznica za studiju slučaja profesora srednjih škola: 
https://www.edutopia.org/article/harnessing-educational-potential-of-tiktok-science-

class  

• Alternativna studija slučaja za učitelje osnovnih/srednjih škola: 
https://www.edutopia.org/article/designing-lessons-digital-tech  

• Studija slučaja za nastavnike odraslih: https://www.proliteracy.org/wp-

content/uploads/2023/07/2020-05_PL-Research-Brief-2_Technology.pdf 

• Druga slična studija slučaja za nastavnike odraslih koji podučavaju: 
https://digitalpromise.org/wp-content/uploads/2016/03/dp-integrating_digital_tools.pdf  

• Studija slučaja za bilo koju od grupa: https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-

reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/  

 

Dodatna literatura 

• Članak o tome kako provesti tihi brainstorming: 
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-

brainstorming/  

 

https://vimeo.com/166018378
https://vimeo.com/130385555
https://www.youtube.com/watch?v=xQWcVe5RRao&list=PLnE6Lf6LJD_UdicgfAXoflXflUS1d8VUr&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=xQWcVe5RRao&list=PLnE6Lf6LJD_UdicgfAXoflXflUS1d8VUr&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=1FxRXgIYZuE
https://www.carepatron.com/app/anatomy-app
https://study.com/blog/tips-for-using-technology-in-the-classroom-as-a-new-teacher.html
https://study.com/blog/tips-for-using-technology-in-the-classroom-as-a-new-teacher.html
https://technology.tki.org.nz/Resources/Case-studies/Technology-in-the-classroom/Designing-and-developing-digital-outcomes/Digital-animations
https://technology.tki.org.nz/Resources/Case-studies/Technology-in-the-classroom/Designing-and-developing-digital-outcomes/Digital-animations
https://www.edutopia.org/article/harnessing-educational-potential-of-tiktok-science-class
https://www.edutopia.org/article/harnessing-educational-potential-of-tiktok-science-class
https://www.edutopia.org/article/designing-lessons-digital-tech
https://www.proliteracy.org/wp-content/uploads/2023/07/2020-05_PL-Research-Brief-2_Technology.pdf
https://www.proliteracy.org/wp-content/uploads/2023/07/2020-05_PL-Research-Brief-2_Technology.pdf
https://digitalpromise.org/wp-content/uploads/2016/03/dp-integrating_digital_tools.pdf
https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/
https://www.ech.asn.au/2023/09/05/augmented-reality-captivates-young-minds-and-seasoned-souls/
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Radionica 2 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 2.1 

Naslov 

radionice 

Profesionalni angažman - korištenje digitalnih tehnologija za 

komunikaciju, suradnju i profesionalni razvoj.  

Naziv 

aktivnosti 

Uvod u razine stručnosti 
DigCompEdu (1. 

područje) 

 

Šifra 

djelatnosti 
A2.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 

Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 

aktivnosti 

 

10 minuta 
Ishod 

učenja 

Uvod u DigCompEdu i razine 

stručnosti 
 

Cilj aktivnosti Sudionici će imati kratki uvod u DigCompEdu i razine znanja, kako bi 

predstavili važnost digitalnih tehnologija. 

 

Materijali 

potrebni za 

aktivnost 

PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 

po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 

korake: 

 

1. Predstavite što je DigCompEdu (pomoću PowerPoint 

prezentacije). 

2. Nakon prezentacije dopustite sudionicima da 

postavljaju pitanja i sudjeluju u raspravi.  

Brošura N/A 
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Aktivnost 2.2 

 

Naslov 

radionice 

Profesionalni angažman - korištenje digitalnih tehnologija za 

komunikaciju, suradnju i profesionalni razvoj.  

Naziv 

aktivnosti 

Mjerenje znanja o 

digitalnim tehnologijama 

 

Šifra 

djelatnosti 
A2.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 

Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 

aktivnosti 

 

30 minuta 
Ishod 

učenja 

Osvrt na osobno znanje o 

digitalnim tehnologijama 

pogodnim za komunikaciju, 

suradnju i profesionalni 

razvoj. 

 

Cilj aktivnosti Sudionici razmišljaju o svom osobnom znanju o digitalnim 

tehnologijama pogodnim za komunikaciju, suradnju i profesionalni 

razvoj. 

 

Materijali 

potrebni za 

aktivnost 

PowerPoint prezentacija, Flip Charts. 

Upute korak 

po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 

korake: 

 

3. Pripremite sobu (flipchart, stolovi, stolice, olovke). 

4. Podijelite sudionike u grupe (3 grupe) prema temama. 

- Metoda World Café 

5. Uputite sudionike da napišu o digitalnim tehnologijama 

s kojima su upoznati i dodaju svoje iskustvo na flipchart 

(10 minuta) 

6. Rotirajte tablice, one bi trebale doprinijeti svim 

temama/flipchartovima. 

7. Zamolite svaku grupu da predstavi svoje nalaze i 

raspravite s ostalim grupama. 

8. Ostavite vremena sudionicima da postave pitanja i 

istaknu daljnje mogućnosti ili poglede na prezentirane 

teme. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Tfpyu84pg6k
https://www.youtube.com/watch?v=Tfpyu84pg6k
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Brošura N/A 
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Aktivnost 2.3 

Naslov 

radionice 

Profesionalni angažman - korištenje digitalnih tehnologija za 

komunikaciju, suradnju i profesionalni razvoj.  

Naziv 

aktivnosti 

Otkrivanje profesionalnog 

razvoja putem digitalnih 

platformi 

Šifra 

djelatnosti 
A2.3 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 

Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 

aktivnosti 

 

30 minuta 
Ishod 

učenja 

Steknite sveobuhvatno 

znanje o različitim digitalnim 

tehnologijama pogodnim za 

komunikaciju, suradnju i 

profesionalni razvoj. 

 

Cilj aktivnosti Polaznici će razvijati svoje znanje o tome kako integrirati digitalne 

alate u obrazovanje, poboljšavajući svoje kompetencije o 

komunikaciji, suradnji i profesionalnom razvoju. 

 

Materijali 

potrebni za 

aktivnost 

PowerPoint prezentacija, Flip Charts. 

Upute korak 

po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 

korake: 

1. Podijelite sudionike u grupe (3 grupe). 

2. Svaka grupa treba odabrati jedan digitalni alat mapiran 

tijekom prethodne aktivnosti. 

3. Voditelj će 10-15 minuta zamoliti sudionike da 

raspravljaju o temama na flipchartu , uzimajući u obzir 

sljedeće točke (naziv alata, datum stvaranja, opći opis, 

kako se može koristiti, primjer najbolje prakse). 

4. Voditelj će uputiti sudionike da predstave i rasprave 

glavne nalaze. 
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Popis literature 

(povezanica u tekstu) 

 

• Vodič kroz metodu World Café: https://www.youtube.com/watch?v=Tfpyu84pg6k 

2024). 

 

 

 

 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=Tfpyu84pg6k
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Radionica 3 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 3.1 

Naslov 
radionice 

Digitalni izvori - pronalaženje, stvaranje i dijeljenje digitalnih izvora. 

Naziv 
aktivnosti 

Nabavka i procjena izvora 
Šifra 

djelatnosti 
A3.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

 
Stručnost u pronalaženju, 
procjeni i odabiru digitalnih 

izvora 
 

Cilj aktivnosti Sudionici će naučiti kako pretraživati digitalne obrazovne resurse i 
alate. Također će vježbati ocjenjivanje izvora u smislu njegove 
prikladnosti, upotrebljivosti i pristupačnosti. 
 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Pregledajte tehnike online pretraživanja sa sudionicima 

(PowerPoint prezentacija). 

• Uputite sudionike da zapišu ključne riječi koje se odnose na 

klimatske promjene i obrazovne resurse. 

• Uputite i vodite sudionike da izvrše 2 kratka, vremenski 

određena pretraživanja. 
• Objasniti evaluacijski obrazac i istaknuti bitne aspekte 

evaluacije (PowerPoint prezentacija). Naglasite važnost 
odabira inkluzivnih izvora koji pokazuju višestruke 

perspektive. 

• Posljednjih 5-10 minuta zamolite sudionike da u parovima 

rasprave o aktivnostima i svojim nalazima. To im omogućuje 

da podijele ono što su naučili iz aktivnosti. 

• Ostavite vremena sudionicima da postave pitanja i istaknu 

dodatne resurse koje bi mogli koristiti (PowerPoint 

prezentacija). 
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Brošura Listić aktivnosti ( A3.1) priložen je u nastavku. 

Praćenje/procj
ena 

N/A 
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Aktivnost 3.2 

Naslov 
radionice 

Digitalni izvori - pronalaženje, stvaranje i dijeljenje digitalnih izvora. 

Naziv 
aktivnosti 

Stvaranje i dijeljenje 
digitalnih obrazovnih 

izvora 

Šifra 
djelatnosti 

A3.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Stvaranje i učinkovito 
dijeljenje digitalnih 

obrazovnih materijala 

Cilj aktivnosti Sudionici će se upoznati s različitim digitalnim alatima i platformama 
koje su im dostupne. Naučit će jednostavna, ključna načela dizajna 
kojih se trebaju pridržavati pri izradi obrazovnog sadržaja. Imat će 
priliku vježbati ove vještine koristeći Canvu i bit će usmjereni na 
druge resurse koje mogu koristiti u budućnosti. 
 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Pružite sudionicima pregled načela dizajna. 

• Sudionici bi trebali početi shvaćati jednostavne radnje koje 

mogu poduzeti kako bi osigurali da je sadržaj koji stvaraju za 

lekcije dostupan. Pogledajte slajdove programa PowerPoint i 

pokažite im kako koristiti alate kao što je Adobe Color (alati 

za pristupačnost i provjera kontrasta). 

• Materijal za ovu aktivnost uključuje kontrolni popis načela 

dizajna koje sudionici mogu koristiti pri stvaranju sadržaja i 

za pregled sadržaja. 
• Pokažite sudionicima kako otvoriti Canvu i koristiti njene 

osnovne značajke i predloške. 
• Uputite sudionike da počnu razvijati obrazovni resurs (poster, 

infografika, strip) o klimatskim promjenama. 

• Sudionici mogu koristiti priloženi list s aktivnostima da ih 

vodi. 

 

Brošura Listić aktivnosti ( A3.2) priložen je u nastavku. 
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Praćenje/procj
ena 

N/A 
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Aktivnost A3.1 Materijal 

Traženje izvora (prva faza, 15 minuta) 
Planiranje pretrage: 

Provedite 2-3 minute planirajući svoju pretragu. Razmislite o tome što već znate o 

klimatskim promjenama, a što ne znate (koje su praznine u vašem vlastitom znanju?). 

Razmislite o tome čemu želite podučiti svoje učenike i vrsti resursa koji bi bio koristan 

za njihovo podučavanje i ispunjavanje njihovih potreba. Zapišite ključne riječi koje vam 

padnu na pamet. 

 

 

 

Odaberite tražilicu ili internetsku bazu podataka da biste započeli pretraživanje. 

Odaberite 5 ključnih riječi za koje mislite da su najvažnije i započnite s njima. 

Zapamtite sljedeće tehnike pretraživanja (u donjoj tablici) koje se mogu koristiti za 

proširenje ili sužavanje pretraživanja. Za prvu pretragu imat ćete 6 minuta. Ograničeno 

vrijeme može pomoći u strukturiranju vaše pretrage i spriječiti vas da potrošite previše 

vremena na jednu stvar. 

 

Tehnike pretraživanja (National Library Wellington, bez datuma; Webwise, 2019.) : 

 

Kombinirajte 

pretraživanja 

Stavite ' I ' između pojmova za pretraživanje i rezultati će 

uključivati samo stranice/resurse koji sadrže oba pojma. 

 

Ključne riječi 
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Stavite ' ILI ' između pojmova za pretraživanje i rezultati će 

uključivati stranice s bilo kojim od pojmova. 

 

Isključite riječi Stavite znak minus ( - ) ispred riječi koju ne želite uključiti u 

pretragu. Ovo je korisno ako jedan od vaših pojmova za 

pretraživanje ima više od jednog značenja. 

 

Točno 
podudaranje 

Koristite navodnike ( “” ) za traženje točne riječi ili rečenice. 

 

Pretraživanje 
unutar web 

stranice 

Stavite ( site: ) ispred određene web stranice na kojoj želite 

pretraživati, nakon čega slijedi razmak i ključne riječi. Na 

primjer, ' stranica: wikipedia.org poznat '. 

 

Prazna riječ Koristite zvjezdicu ( * ) umjesto prazne riječi/riječi koja 

nedostaje. Ovo je korisno ako se ne možete sjetiti riječi kojom 

biste opisali ono što tražite. Može pomoći proširiti pretragu. 

 

Pretražujte 
unutar raspona 

brojeva 

Stavite ' … ' između dva broja. To vam omogućuje 

pretraživanje unutar raspona brojeva, npr. cijene, dobi itd. 

 

Pronađite slične 
riječi 

Potražite sinonime da biste pronašli nove pojmove za 

pretraživanje koje ćete dodati na svoj popis. 

 

 

 

pretraživanja: 

Vodite evidenciju svojih pretraživanja i pojmova za pretraživanje koje koristite. 

 

3.  
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4.  

5.  

6.  

7.  

Nakon 6 minuta, vrijeme je da pregledate svoje rezultate. Razmotrite pojmove za 

pretraživanje koje koristite i cilj vašeg pretraživanja. Nalazite li ono što tražite? Imate 

još 6 minuta za daljnje pretraživanje – možete koristiti drugu tražilicu ili bazu podataka 

i/ili odabrati nove pojmove za pretraživanje. Nastavite bilježiti pretrage koje provodite. 

1.  

2.  

3.  

4.  

5.  

Provedite zadnjih nekoliko minuta pregledavajući svoje rezultate. Trebali biste 

odabrati obrazovni izvor za koji mislite da najviše odgovara cilju vašeg pretraživanja. 

Možete dalje vježbati ove tehnike pretraživanja u budućnosti kada budete tražili 

resurse za lekcije. 

 

Evaluacija resursa (druga faza, 15 minuta) 

Važno je da procijenite svaki resurs koji ćete koristiti kako biste bili sigurni da je 

siguran, prikladan i da odgovara ishodima učenja! Ispunite donji obrazac kako biste 

procijenili svoj odabrani izvor za podučavanje učenika o klimatskim promjenama. 

Imate 15 minuta za ispunjavanje obrasca i dodatnih 5 minuta za raspravu o 

aktivnostima i svojim nalazima s drugim sudionikom. 
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Popis za provjeru evaluacije (Knjižnica Berkeley, 2022.; Nacionalna 
knjižnica Wellington, bez datuma; Rosenfeld, 2022.) 

 

 

Da ne 

Odražavaju li resurs i njegov sadržaj ciljeve učenja?  

Pruža li izvor nešto što ne možete postići tradicionalnim, nedigitalnim 

medijima? 

 

Je li resurs dostupan? Razmotrite fontove (boja i veličina). Ako postoji 

video, postoje li opisi i titlovi? Razmislite o specifičnim potrebama svojih 

učenika. 

 

Je li lako i jednostavno pristupiti resursu i kretati se njime?  

Postoji li mogućnost suradnje između učenika ili između učitelja i 

učenika? 

 

Predstavlja li sadržaj učenike i njihova iskustva? Je li inkluzivno?  

Potiče li resurs daljnje učenje izvan ekrana?  

Je li zanimljiv i interaktivan?  

Je li primjeren razini učenja učenika?  

 

 
Naziv izvora: __________________________ 

 

Tko, što, gdje, kada i zašto? (Schrock, 2022.) 

 

 

 

Tko je stvorio resurs? Koje su njihove vjerodajnice? 

 

 

Kada je resurs kreiran i zadnji put ažuriran? 
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Koja je navedena svrha izvora? 

 

 

Za što bi se još resurs mogao koristiti? 

 

 

Je li resurs recenziran? 

 

 

Postoje li reference za sadržaj? Odakle dolaze informacije? 

 

 

Zašto koristiti ovaj resurs, a ne neki drugi? 

 

 

 
Bočno čitanje – provjerite što druge web stranice kažu o izvoru: 
 

Razlikuju li se informacije (koje pruža izvor) od informacija koje možete pronaći 

drugdje? 
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Bilješke iz rasprave u paru: 
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Aktivnost A3.2 Materijal 

Stvaranje obrazovnog sadržaja – vodič za dizajn (Barnhart, 2021; 

Designuonline, 2023) 

 

  

 
Načela dizajna: 

 

 

 
 
1. Odaberite paletu boja 

Možete koristiti generatore kao što je Coolors za stvaranje komplementarnih paleta. 

 

2. Raspored 

Razmotrite pridržavanje pravila trećina. Razmislite o tome gdje želite privući poglede 

publike. Koristite alate za poravnanje kao što su ravnala i mreže. Budite svjesni kako 

su tekst i sadržaj međusobno postavljeni. Razmislite o razmaku između teksta i slika. 

Promatranje drugih primjera i korištenje predložaka može biti od velike pomoći! 

 

3. Struktura i hijerarhija 

Organizirajte informacije od najvažnije prema najmanje važnoj. Informacija koja je vrlo 

važna trebala bi se najviše istaknuti, kako bi ih publika lako i brzo konzumirala. To 

možete postići pažljivim postavljanjem i redoslijedom slika i teksta te korištenjem 

naslova i podnaslova. Veličina fonta, oblikovanje i boja također se mogu koristiti kako 

bi se određene informacije istaknule . 

 

4. Dosljednost 

Slijedite isto oblikovanje i strukturu u cijelom tekstu. Koristite iste fontove, stilove 

naslova i boje. 

 

5. Kontrast 

Provjerite je li tekst čitljiv. Koristite alate kao što je Adobe Color za provjeru kontrasta 

između boja pozadine i teksta. Kontrast se također može koristiti kako bi se sadržaj 

vizualno istaknuo. 

 

https://coolors.co/
https://color.adobe.com/create/color-contrast-analyzer
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Stvaranje obrazovnog sadržaja – pristupačnost (Sveučilište Dundee, 
2023.; Inclusion & Accessibility Labs, 2022.) 

 
Savjeti za pristupačnost: 

 

 

 
 

Stvaranje pristupačnog sadržaja i pridržavanje načela dizajna u početku može biti 

zastrašujuće. Može se činiti da postoji dugačak popis pravila. Međutim, što više 

sadržaja stvorite, to će postati lakši i intuitivniji. Dajte učenicima do znanja da 

pokušavate sadržaj učiniti pristupačnijim – razgovarajte s njima o tome i tražite 

povratne informacije. Najvažniji dio je da sadržaj koji stvarate odgovara učenicima u 

vašem razredu. Komunicirajući s njima, možete prilagoditi sadržaj njihovim 

potrebama. To je također prilika za učenike u vašem razredu da sami nauče o 

pristupačnosti i stvaranju sadržaja! 

 
Microsoft Word 
 
• Iskoristite stilove naslova i zadržite dosljedno oblikovanje. Ovo učenicima olakšava 

navigaciju u dokumentima. 

• Veličina slova mora biti najmanje između 11-12 točaka. 

• Iskoristite značajku pristupačnosti koja se nalazi na kartici Pregled. 

• Možete koristiti blago prljavo bijelu pozadinu kako biste dokument lakše čitali. 

 

Microsoft PowerPoint 
 
• Koristite naslovne okvire i održavajte izgled i oblikovanje dosljednima. Ovo učenicima 

olakšava snalaženje u prezentaciji. 

• Idealna veličina slova bi trebala biti 20 točaka. 

• Iskoristite značajku pristupačnosti koja se nalazi na kartici Pregled. 

• Možete koristiti blago prljavo bijelu pozadinu kako biste prezentaciju lakše čitali. 

 
Opći pokazivači pristupačnosti 
 
• Koristite font Sans Serif jer je općenito lakši za čitanje. Uobičajeni primjeri uključuju 

Arial, Calibri i Helvetica. Tu je i otvoreni font prilagođen osobama s disleksijom koji 

možete preuzeti ovdje . Postoji kratki vodič Britanske udruge za disleksiju za pisani 

materijal koji bi mogao biti koristan. 

https://opendyslexic.org/
https://cdn.bdadyslexia.org.uk/uploads/documents/Advice/style-guide/BDA-Style-Guide-2023.pdf?v=1680514568
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• Ako uključite vezu u dokument ili prezentaciju, upotrijebite hipervezu (riječ koja opisuje 

što je veza na koju učenici mogu kliknuti) umjesto punog URL-a. Ovo ne samo da 

izgleda bolje i zauzima manje prostora, već je i prikladnije za učenike koji koriste čitač 

zaslona. 

• Postoje određene kombinacije boja koje biste trebali izbjegavati. To uključuje sljedeće: 

kombinacije zeleno/crveno, plavo/ljubičasto i svijetlo zeleno/žuto. Ove kombinacije mogu 

biti teške za nekoga s nedostatkom raspoznavanja boja. Koristite Adobe Color i za 

provjeru kontrasta boja. 

• Kada imate sliku u bilo kojem sadržaju koji stvorite, trebali biste također uključiti tekst 

koji opisuje što je slika, npr. "slika koja prikazuje vazu s ljubičastim cvijećem na 

prozorskoj dasci". Navedite što više detalja. Ovo je poznato kao alternativni tekst i 

uključeno je za sve koji koriste čitač zaslona. 

• Ako vaš sadržaj uključuje video ili animaciju, dodajte mu naslov i provjerite postoji li 

opcija za titlove. Ako je moguće, dajte učenicima i transkript. 

• Obavezno redovito pregledavajte i ažurirajte sadržaj koji stvarate za učenike. 

• Ako učenicima šaljete sadržaj kao što je Word dokument, zadržite ga u izvornom 

formatu umjesto da ga pretvarate u PDF. To omogućuje učenicima da sami uređuju 

oblikovanje i izgled ako je potrebno kako bi odgovarali njihovim individualnim zahtjevima 

i preferencijama učenja. 

• Gdje je to moguće, dajte učenicima opcije i fleksibilnost u načinu na koji komuniciraju s 

digitalnim resursima i provode aktivnosti učenja. 

 

https://color.adobe.com/create/color-contrast-analyzer


 

 

99 
 

 

Stvaranje obrazovnog sadržaja – biti inkluzivan (Future Learn, 2021; 

Strachan i Thomas-Varcoe, 2024) 

 
Pristupačnost (POUR): 

 

 

 
 
• Uočljivo – Predstavljeno na način da svi učenici mogu razumjeti informaciju. Na primjer, 

pružanje alternativnog teksta za slike. 

• Upotrebljiv – Navigacija bi trebala biti laka i moguća za sve. Razmislite može li se 

resurs koristiti bez miša i samo pomoću tipkovnice. Neki učenici mogu imati poteškoća s 

korištenjem miša iz razloga kao što je ograničena pokretljivost. 

• Razumljivo – Trebaju postojati jasne upute ako je potrebna radnja. Učenicima bi trebalo 

biti jasno kako se kretati izvorom, npr. uključujući upute poput 'kliknite ovdje za više 

informacija'. Dijagrami, slike, video zapisi i drugi sadržaj trebaju biti jasno označeni. 

• Robustan – sadržaj bi trebao biti dovoljno jasan da ga široki raspon korisnika može 

pouzdano protumačiti. Ako je moguće, testirajte resurs pomoću pomoćnih tehnologija 

kako biste bili sigurni da je kompatibilan. Također možete zamoliti učenike da provjere 

sadržaj i da vam daju povratne informacije! 

 
Uključiv sadržaj: 

 

 

 

Dio stvaranja pristupačnog sadržaja također je osigurati da bude inkluzivan i 

reprezentativan za vaše učenike i njihova iskustva. Obrazovni sadržaj trebao bi u 

idealnom slučaju zadovoljiti različite potrebe učenja učenika i odraslih učenika i biti 

prilagodljiv. Učenici bi trebali moći vidjeti sebe u sadržaju i povezati se s njim. Također 

bi trebali moći razviti razumijevanje drugih ljudi i kako ljudi imaju iskustva koja su 

različita od njihovih. To promiče razumijevanje, empatiju i poštovanje te se bori protiv 

diskriminacije i pristranosti. Postoji mnogo vrsta diskriminacije i oblika nejednakosti. 

Diskriminacija se može temeljiti na dobi, spolu i spolu, vjeri/vjeri, nacionalnosti, 

etnicitetu, boji kože, jeziku, seksualnoj orijentaciji, invaliditetu, društvenoj klasi, 

socioekonomskom porijeklu itd. Važno je biti svjestan da ljudi mogu doživjeti više vrsta 

diskriminacije odjednom i da se one mogu preklapati ili ispreplitati. 
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Kako stvoriti inkluzivan sadržaj? 

 

• Sadržaj bi trebao uvažavati različite perspektive, a materijali bi trebali biti kreirani uz 

pozivanje na raznolik raspon izvora. 

• Pokušajte prepoznati glasove i perspektive koji su u prošlosti bili izostavljeni iz sadržaja 

koji podučavate. Zatim pronađite načine da te perspektive uključite u svoj sadržaj. 

• Redovito ažurirajte sadržaj i nemojte uvijek iznova koristiti iste primjere. 

• Razmotrite vrstu jezika koji koristite i provjerite je li uključiv, npr. korištenje rodno 

neutralnih zamjenica. Pregledajte sadržaj koji dijelite s učenicima ili referencu u svom 

vlastitom sadržaju – provjerite korišteni jezik i slike, zapitajte se sadrži li skrivene poruke 

ili nesvjesnu pristranost? 

• Promovirajte autentično, pozitivno predstavljanje u obrazovnim videozapisima, slikama i 

studijama slučaja koje koristite. Izbjegavajte stereotipe i vodite računa o kulturnoj 

osjetljivosti. 

• Uključite učenike i pitajte za njihova mišljenja. Dajte im priliku da izaberu neke od 

sadržaja koji se obrađuju u razredu ili da izaberu način na koji će se obrađivati. 

• Težite raznolikosti i uključivanju ugrađenim u aktivnosti i sadržaj učenja. 
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Popis literature 

(Poveznica u tekstu) 

• Hungry Pirates Digital Game (Peg + Cat): 

https://www.pbslearningmedia.org/resource/e043de4a-d64a-4e62-ad18-

2747bcebb2ad/hungry-pirates/ready-to-learn/ 

• OpenToonz animation software: https://opentoonz.github.io/e/ 

• Synfig Studio animation software: https://www.synfig.org/ 

• List of other animation software and apps: 

https://medium.com/@animationssoftwareservice/free-animation-software-for-kids-

235889940dda 

• Case-study of primary school aged children using Google slides to understand how 

frame-by-frame animations work: 

https://spectrumnews1.com/wi/milwaukee/news/2023/03/20/students-incorporating-

animation-into-daily-lessons 

• YouTube: https://www.youtube.com/ 

• TED-Ed: https://ed.ted.com/ 

• Audacity: https://www.audacityteam.org/ 

• Article about how to teach learners how to produce their own podcasts: 

https://www.nytimes.com/2018/04/19/learning/lesson-plans/project-audio-teaching-

students-how-to-produce-their-own-podcasts.html 

• Quizlet a digital tool for making flashcards: https://quizlet.com/features/flashcards 

• BBC Skillswise: https://www.bbc.co.uk/teach/skillswise/english/zjg4scw 

• Teach Rock: https://teachrock.org/studentedition/ 

• Foclach (game): https://www.foclach.com/ 

• Wordle (game): https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html  

• Coolors, a colour palette generator: https://coolors.co/  

• Adobe Color, includes accessibility tools for checking colour contrast: 

https://color.adobe.com/create/color-contrast-analyzer  

• Free, open-source font that is easy to read: https://opendyslexic.org/  

• Dyslexia style guide for written materials: 

https://cdn.bdadyslexia.org.uk/uploads/documents/Advice/style-guide/BDA-Style-

Guide-2023.pdf?v=1680514568  

• A guide by the University of Dundee on creating inclusive teaching materials: 

https://www.dundee.ac.uk/guides/creating-inclusive-teaching-materials  

https://www.pbslearningmedia.org/resource/e043de4a-d64a-4e62-ad18-2747bcebb2ad/hungry-pirates/ready-to-learn/
https://www.pbslearningmedia.org/resource/e043de4a-d64a-4e62-ad18-2747bcebb2ad/hungry-pirates/ready-to-learn/
https://opentoonz.github.io/e/
https://www.synfig.org/
https://medium.com/@animationssoftwareservice/free-animation-software-for-kids-235889940dda
https://medium.com/@animationssoftwareservice/free-animation-software-for-kids-235889940dda
https://spectrumnews1.com/wi/milwaukee/news/2023/03/20/students-incorporating-animation-into-daily-lessons
https://spectrumnews1.com/wi/milwaukee/news/2023/03/20/students-incorporating-animation-into-daily-lessons
https://www.youtube.com/
https://ed.ted.com/
https://www.audacityteam.org/
https://www.nytimes.com/2018/04/19/learning/lesson-plans/project-audio-teaching-students-how-to-produce-their-own-podcasts.html
https://www.nytimes.com/2018/04/19/learning/lesson-plans/project-audio-teaching-students-how-to-produce-their-own-podcasts.html
https://quizlet.com/features/flashcards
https://www.bbc.co.uk/teach/skillswise/english/zjg4scw
https://teachrock.org/studentedition/
https://www.foclach.com/
https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html
https://coolors.co/
https://color.adobe.com/create/color-contrast-analyzer
https://opendyslexic.org/
https://cdn.bdadyslexia.org.uk/uploads/documents/Advice/style-guide/BDA-Style-Guide-2023.pdf?v=1680514568
https://cdn.bdadyslexia.org.uk/uploads/documents/Advice/style-guide/BDA-Style-Guide-2023.pdf?v=1680514568
https://www.dundee.ac.uk/guides/creating-inclusive-teaching-materials
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Radionica 4 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 4.1 

 

Naslov radionice Unprjeđenje poučavanja i učenja sa digitalnim tehnologijama 

Naziv aktivnosti 

Integracija digitalnih 

tehnologija za poboljšanje 
poučavanja i učenja 

Šifra 
djelatnost

i 

A4.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 

Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 

aktivnosti 

 

40 minuta 
Ishod 

učenja 

Detaljno znanje o integraciji 

digitalnih tehnologija u 

poučavanje i učenje 

 

Cilj aktivnosti Sudionici će steći dublje razumijevanje različitih digitalnih tehnologija i 
njihove primjene u obrazovanju, uvide u pedagoške teorije koje podupiru 
učinkovitu integraciju, praktične strategije i primjere za razmišljanje o 
učinkovitoj orkestraciji digitalnih uređaja i resursa u kontekstu poučavanja 
i učenja. 

Materijali 

potrebni za 

aktivnost 

PowerPoint prezentacija, brošure s planom lekcije ili predloškom scenarija 
učenja, primjeri digitalnih alata i resursa, dodatni resursi 

Upute korak po 

korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće korake: 

● Prezentirati pregled digitalnih tehnologija i pedagoških teorija 
(prezentacijski slajdovi) 
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● Pružite primjere digitalnih uređaja i resursa kako biste pokazali 
kako ugraditi digitalne alate u planiranje nastave, isporuku 

sadržaja i suradnju (prezentacijski slajdovi) 
○ Sustavi za upravljanje učenjem (LMS) kao što su Google 

učionica, Moodle ili Canva 

○ Platforme za suradnju kao što su Microsoft Teams, Slack ili 
Padlet 

○ Alati za stvaranje multimedije kao što su Adobe Express, 
Canva ili Piktochart 

○ Alati za produktivnost uključujući Google dokumente, 
Microsoft Office ili Evernote 

● Ukratko opišite značajke i funkcionalnosti svake platforme i alata. 
● Pokažite primjere aktivnosti usmjerenih na učenika, kao što su: 

○ Zajedničko stvaranje i uređivanje dokumenata pomoću 
Google dokumenata 

○ Izrada multimedijskih projekata pomoću Canve ili Padleta 

○ Digitalno pripovijedanje pomoću programa Adobe Express 

○ Mrežne rasprave i debate koristeći Microsoft Teams ili 
Padlet 

○ Uključivanje u gamificirane aktivnosti pomoću Kahoot!, 
Quizziz ili Learning Apps 

○ Samostalno učenje i ocjenjivanje pomoću Google učionice, 
Edmoda ili Moodlea 

● Omogućite edukatorima da istražuju i eksperimentiraju s 
odabranim digitalnim platformama i alatima na računalima ili 
tabletima. 

● Potaknite ih da isprobaju različite značajke i funkcionalnosti kako 
bi razumjeli kako svaka platforma i alat mogu podržati osnaživanje 
učenika 

 

● Podijelite materijale s planom lekcije ili predloškom scenarija 
učenja sudionicima. 

● Potaknite sudionike da rade u malim grupama, razmišljaju o 
idejama i raspravljaju o strategijama za promicanje učeničkog 
vlasništva nad učenjem, kao što je učenje temeljeno na projektu, 
učenje temeljeno na ispitivanju, rasprave koje vode studenti i 
samoocjenjivanje. 

● Pružite smjernice i podršku prema potrebi. 
 

● Omogućite kratku raspravu u kojoj sudionici dijele svoje uvide i 
postavljaju pitanja o prednostima i izazovima integracije digitalnih 

tehnologija u obrazovne procese. To im omogućuje da podijele 
ono što su naučili tijekom aktivnosti. 
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● Vodite sudionike da navedu ključne točke i zaključke iz aktivnosti 
na virtualnom flipchartu kao Padletu. 

● Navedite popis dodatnih resursa koje bi mogli koristiti. 

Brošura  

Pogledajte materijal ( A4.1) u nastavku 
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Aktivnost 4.2 

Naslov radionice Unprjeđenje poučavanja i učenja sa digitalnim tehnologijama 

Naziv aktivnosti 

Orkestriranje digitalnih alata 

za raznolika okruženja za 
učenje 

Šifra 
djelatnost

i 

A4.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 

Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 

aktivnosti 

 

40 minuta 
Ishod 

učenja 

Učinkovita orkestracija 
digitalnih alata za različita 

okruženja za učenje 

Cilj aktivnosti Voditi učitelje i inicijalne učitelje u učinkovitom orkestriranju upotrebe 

digitalnih alata i prilagodbi nastavnih strategija za poticanje aktivnog 

učenja i angažmana uz zadovoljavanje potreba svih učenika. 

Materijali 

potrebni za 

aktivnost 

Radni list aktivnosti i slajdovi prezentacije 

Upute korak po 

korak 

• Započnite s objašnjenjem važnosti razmatranja pitanja 
pristupačnosti i uključivanja u odabir digitalne tehnologije. 

• Vodite sudionike da razmišljaju o učinkovitosti orkestriranja 
digitalnih alata za aktivno učenje i angažman. 

• Koristite slajdove prezentacije ili bijelu ploču da biste istaknuli 
ključne točke. 

✔  

• Podijelite sudionike u male grupe i svakoj grupi dajte određenu 
digitalnu tehnologiju na koju će se usredotočiti . Primjeri 

uključuju: 
o Potreba: Učenici s oštećenjem sluha zahtijevaju 

zatvorene titlove na videozapisima. Rješenje: YouTube 
nudi funkciju automatskog titlovanja. 

o Razina: Napredni studenti matematike trebaju 

interaktivne alate za grafičko crtanje funkcija. Rješenje: 
Desmos je besplatni mrežni grafički kalkulator. 

o Brzina: Učenici kojima je potrebna dodatna vježba s 
razvojem vokabulara trebaju prilagodljive platforme za 

učenje. Rješenje: Duolingo nudi personalizirane vježbe 
učenja jezika. 
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o Prednost: studenti koji preferiraju suradničko učenje 
trebaju platformu za grupne rasprave i projektni rad. 

Rješenje: Google Workspace pruža alate za suradnju u 
stvarnom vremenu. 

✔  

• Podijelite materijal sa scenarijima koji opisuju različite potrebe 
učenika, razine, brzine i preferencije . Primjeri uključuju: 

o Potreba: Učenici s oštećenjima vida mogu zahtijevati 

kompatibilnost s čitačem zaslona. 
o Razina: Napredni učenici mogu imati koristi od složenijeg 

softvera za simulaciju. 

o Brzina: Studenti kojima je potrebno dodatno vrijeme za 

obradu mogu imati koristi od modula učenja za vlastiti 
tempo. 

o Prednost: Učenici koji preferiraju vizualno učenje mogu 
se bolje uključiti u multimedijske prezentacije. 

• Potaknite sudionike da se uključe u promišljenu raspravu unutar 
svojih grupa, razmatrajući kako se njihova dodijeljena 
tehnologija može koristiti za zadovoljavanje različitih potreba 
učenika. 

• Potaknite sudionike da razmisle o strategijama za prilagodbu 

pristupa podučavanju i učinkovitu integraciju digitalnih alata. 
✔  

• Ponovno okupite grupe i omogućite raspravu u kojoj sudionici 
dijele ključne uvide iz svojih grupnih rasprava. 

• Naglasite važnost uzimanja u obzir različitosti učenika i 
individualnih potreba pri odabiru i orkestriranju digitalnih alata. 

• Potaknite sudionike da nastave istraživati inovativne načine za 
stvaranje uključivih okruženja za učenje. 

• Navedite primjere kako edukatori mogu koristiti digitalne platforme i 

alate za olakšavanje ovih strategija i osnaživanje učenika na njihovom 
putu učenja. 

Brošura Pogledajte materijal ( A4.2) u nastavku 
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Aktivnost A4.1 Materijal 1 

- Potaknite pozitivnu kritičku raspravu o različitim digitalnim tehnologijama i primjeni u 
obrazovnom okruženju 

- Kako bi sudionici koristili te tehnologije kao alat za vođenje krivulje učenja svojih 
učenika o korištenju digitalnih tehnologija 

 

 
 
 
 
 

 
 

 

Please, write any comments,  

thoughts, notes in here.  

They will be useful for  

the group session   
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Aktivnost A4.1 Materijal 2 

Unutar svoje grupe, razmislite i razvijte scenarij u nastavku kako biste počeli razmišljati 
o tome kako se digitalne tehnologije učinkovito integriraju u aktivnosti podučavanja i 
učenja kako bi se podržala isporuka sadržaja, angažman učenika, interaktivnost i 
ocjenjivanje. 
 

Titula  

Cilj  

 

 

Kratki opis (koraci, 

zadaci itd.) 

 

 

 

 

 

 

 

Potrebni materijali  

 

 

Ishod  
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Aktivnost A4.2 Materijal 

Unutar svoje grupe, razmislite i razvijte predložak u nastavku na X specifičnoj digitalnoj 
tehnologiji (alatu). Svaka grupa će razviti jedan poseban alat. 

 

Naziv alata (daje voditelj)  

Cilj (daje voditelj)  

 

 

Kratak opis (daje voditelj)  

 

 

 

 

 

 

Kako ovaj alat može 
pomoći studentovim 
potrebama, razini, brzini i 

preferencijama 

(popunjava sudionici) 

 

 

 

Ishod alata (popunjavaju 

sudionici) 
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Dodatna literatura 

• European Schoolnet : Ova mreža pruža različite resurse i projekte usmjerene na 
promicanje digitalnih tehnologija u obrazovanju diljem Europe. Oni nude uvid u najbolje 

prakse i alate za učinkovito integriranje tehnologije. 
• Jisc: Jisc podržava obrazovanje i istraživanje pružanjem digitalnih rješenja i resursa. 

Oni nude vodiče i studije slučaja o korištenju digitalnih tehnologija za poučavanje i 
učenje. 

• EdTechXEurope: Ovaj godišnji događaj i platforma fokusirani su na sjecište 
obrazovanja i tehnologije u Europi. Često dijele uvide i trendove vezane uz upravljanje 
digitalnim alatima u obrazovanju. 

• EdSurge Europe: EdSurgeov europski odjeljak pokriva vijesti i uvide u razvoj 

tehnologije obrazovanja specifične za Europu. Oni često ističu alate i strategije za 
učinkovitu integraciju tehnologije. 

• EUROCALL (Europsko udruženje za računalno potpomognuto učenje jezika): 
EUROCALL se fokusira na učenje jezika poboljšano tehnologijom. Njihovi resursi 
mogu biti korisni za upravljanje digitalnim alatima u jezičnom obrazovanju. 

• Europska komisija - Obrazovanje i osposobljavanje: Portal za obrazovanje i 

osposobljavanje Europske komisije nudi informacije i izvješća o inicijativama i 
politikama digitalnog obrazovanja u Europi. 

 

  

https://www.europeanschoolnet.org/
https://www.jisc.ac.uk/
https://edtechxeurope.com/
https://www.eurocall-languages.org/
https://education.ec.europa.eu/index_en
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Radionica 5 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 5.1 

Naslov 
radionice 

Ocjenjivanje - korištenje digitalnih tehnologija i strategija za 
poboljšanje ocjenjivanja. 

Naziv 
aktivnosti 

Formativno i sumativno 
ocjenjivanje 

Šifra 
djelatnosti 

A5.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
10 minuta 

Ishod 
učenja 

Razumijevanje formativnih i 
sumativnih metoda 
ocjenjivanja 

 

Cilj aktivnosti Polaznici će naučiti kako razlikovati formativne i sumativne metode 
ocjenjivanja. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Voditelj daje kratak pregled ocjenjivanja – ciljevi, uloge (tko 

će ocjenjivati) i vrijeme (kada ocjenjujemo, za koju svrhu). 

(PowerPoint prezentacija). 

• Voditelj upućuje sudionike da ponuđene elemente 

formativnog i sumativnog ocjenjivanja razvrstaju u 

odgovarajući stupac te razgovaraju o razlikama između 

formativnog i sumativnog ocjenjivanja. 

• Nakon 5 minuta, voditelj i sudionici pregledavaju svoje 

odgovore. 

• Ispravno popunjena tablica je sljedeća: 
  

 
Formativno 

ocjenjivanje 

Sumativno 

ocjenjivanje 

Kada 
Tijekom aktivnosti 

učenja 

Na kraju aktivnosti 

učenja 

Cilj 
Za poboljšanje 

učenja 
Donijeti odluku 
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Povratne 

informacije 
Povratak na materijal Konačna presuda 

Referentni 

okvir 

Uvijek kriterij 

(ocjenjivanje učenika 
prema istim 

kriterijima) 

Ponekad normativno 

(uspoređujući svakog 
učenika sa svima 

drugima); ponekad 

kriterij 

Motivacija Intrinzičan Vanjski 

Učenje 
Ocjenjivanje za 

učenje 
Ocjenjivanje učenja 

Objekt Procjena procesa Procjena proizvoda 

 

• Voditelj daje dodatne informacije o formativnom i 

sumativnom ocjenjivanju (PowerPoint prezentacija). 

 

Brošura Listić aktivnosti ( A5.1) priložen je u nastavku. 
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Aktivnost 5.2 

Naslov 
radionice 

Ocjenjivanje - korištenje digitalnih tehnologija i strategija za 
poboljšanje ocjenjivanja. 

Naziv 
aktivnosti 

Stvaranje digitalne 
aktivnosti ocjenjivanja 

Šifra 
djelatnosti 

A5.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
45 minuta 

Ishod 
učenja 

Izradite online kvizove, 
interaktivna ocjenjivanja i 
iskoristite tehnologiju za 
povratne informacije u 

stvarnom vremenu 

Cilj aktivnosti Sudionici će postati svjesni različitih digitalnih izvora koji su im 
dostupni za kreiranje aktivnosti ocjenjivanja. Imat će priliku vježbati 
kreiranje aktivnosti procjene koristeći Flip, Quizizz ili Nearpod te će 
biti usmjereni na druge resurse koje mogu koristiti u budućnosti. 
 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Facilitator daje sudionicima pregled resursa digitalne 

procjene, uključujući njihovu svrhu, prednosti, nedostatke i 

način na koji se podaci korisnika pohranjuju i analiziraju. 

• Voditelj upućuje sudionike da počnu razvijati kratku aktivnost 

digitalne procjene. 

• Sudionici bi trebali započeti odabirom teme i rezultata te 

svrhe ocjenjivanja. 

• Sudionici također trebaju odabrati odgovarajući digitalni izvor 

u kojem će izraditi ocjenu. Materijal za ovu aktivnost 

uključuje popis mogućih digitalnih izvora koje bi sudionici 

mogli koristiti. 

• Sudionici mogu koristiti priloženi list s aktivnostima da ih 

vodi. 

• Voditelj bi trebao podržati sudionike u procesu kreiranja 

aktivnosti, usmjeravajući ih u procesu prijavljivanja, kreiranja 

i objavljivanja aktivnosti. 

• Na kraju, sudionici su pozvani da prezentiraju svoje procjene 

u trajanju od 1-2 minute svaki. 
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Brošura Listić aktivnosti ( A5.2) priložen je u nastavku. 
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Aktivnost A5.1 Materijal 

Formativno naspram sumativnog ocjenjivanja 

Dopunite tablicu u nastavku elementima koji nedostaju: 

 

 

 Formativno ocjenjivanje Sumativno ocjenjivanje 

Kada Tijekom aktivnosti učenja Na kraju aktivnosti učenja 

Cilj  Donijeti odluku 

Povratne 

informacije 
 Konačna presuda 

Referentni 

okvir 

Uvijek kriterij (ocjenjivanje 

učenika prema istim kriterijima) 

Ponekad normativno 

(uspoređujući svakog učenika 

sa svima drugima); ponekad 

kriterij 

Motivacija Intrinzičan  

Učenje  Ocjenjivanje učenja 

Objekt Procjena procesa  

 

 

 

 

● Ocjenjivanje za učenje 

● Procjena proizvoda 

● Vanjski 

● Povratak na materijal 

● Za poboljšanje učenja 
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Aktivnost A5.2 Materijal 

Stvaranje digitalne aktivnosti ocjenjivanja 

Korak 1 

• U timovima osmislite aktivnost procjene u kojoj ćete koristiti digitalni izvor. 

• Aktivnost treba biti kratka i ne dulje od 10-15 minuta. 

• Za početak odaberite: 

 

Korak 2 

• Zatim odaberite odgovarajući digitalni izvor koji biste željeli koristiti za stvaranje 

aktivnosti. 

• Možete birati s popisa u nastavku. Opisi su preuzeti sa stranice Common-Sense. 

Flip  

Adresa: 

• https://info.flip.com/en-us.html  

Kako voditi: 

• https://info.flip.com/en-us/about/educator-toolkit.html 

• https://www.youtube.com/watch?v=_gzttIrOIaI  

Opis: 

• Flip je web stranica i aplikacija koja omogućuje učiteljima da 
omoguće video rasprave. 

• Započnite stvaranjem grupe; odaberite jedan od pozadinskih 
predložaka ili prenesite vlastiti. Zatim pozovite učenike da se 
pridruže tematskom prostoru grupe putem QR koda ili veze. 

• Prostor za teme služi kao interaktivna oglasna ploča na kojoj 
nastavnici mogu postavljati pitanja, a učenici mogu postavljati 
videoodgovore koji se pojavljuju u rešetkastom prikazu s pločicama. 
Gosti također mogu biti pozvani da sudjeluju pomoću veze i lozinke. 

• Preko značajke uranjajućeg čitanja, učenici također mogu vidjeti 
zatvorene titlove i prijevode. Imajte na umu da je za obradu opisa i 
prijevoda potrebno vrijeme. 

• Korisnici mogu sudjelovati na Flip-u putem aplikacije ili web stranice 
s bilo kojim uređajem s omogućenom kamerom ili učitavanjem 
prethodno snimljenog videa. 

 

● Tema i ishodi koje ćete ocjenjivati (tj. koja znanja, vještine i stavove provjeravate). 

● Bilo da je ocjenjivanje formativno ili sumativno. 

https://info.flip.com/en-us.html
https://info.flip.com/en-us/about/educator-toolkit.html
https://www.youtube.com/watch?v=_gzttIrOIaI
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• Odgovori mogu trajati od 15 sekundi do 10 minuta, a učitelji mogu 
odrediti maksimalno vrijeme snimanja. Učitelji također mogu 
dopustiti učenicima da snimaju odgovore na odgovore svojih kolega. 

• Postoji niz značajki moderiranja koje možete uključiti ili isključiti po 
temi. Značajka CoPilot omogućuje više od jednog učitelja da bude 
moderator grupe. 

• Flip nudi pojednostavljenu, fleksibilnu platformu za komunikaciju 
nastavnika i učenika. Učenici mogu naučiti artikulirati ideje s dobro 
planiranim odgovorima i razmatrati alternativna stajališta dok slušaju 
odgovore svojih vršnjaka. To je sjajan način za prikupljanje 
odgovora učenika njihovim tempom, a da se ne osjećaju "na mjestu" 
u učionici. 

• Učenici mogu iskoristiti prednost "ljepljive bilješke" na zaslonu za 
snimanje kako bi upisali kratak pregled ili ključne točke prije nego 
počnu snimati. Gumbi za pauzu, obrezivanje i ponovno snimanje 
mogu pomoći učenicima da zabilježe svoj najbolji trud. 

• Prilagodljive ugrađene rubrike izvrstan su način za nastavnike da 
postave očekivanja i daju povratne informacije o videozapisima 
učenika. 

• Zbog svoje fleksibilnosti, Flip učenicima daje opcije oko načina na 
koji žele pokazati učenje, što može dovesti do učinkovitijeg 
ocjenjivanja i angažmana učenika. Ako učitelji nisu sigurni odakle 
započeti ili kako učinkovito koristiti Flip, postoji tona gotovih tema u 
području Discovery. Osim toga, može dati uvid u učenikovo 
razmišljanje da izlazna karta ili kviz možda neće. Kada se 
primjenjuje namjerno, Flip je jednostavan za korištenje, iznimno 
koristan -- i zabavan. 

Near pod 

Adresa: 

• nearpod.com  

Kako voditi: 

• https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/?authuser=3  

• https://www.youtube.com/watch?v=stIWHnJx5rc  

Opis: 

• Nearpod je alat za stvaranje i isporuku interaktivnih prezentacija, 
formativnih ili sumativnih procjena i sadržaja. Učitelji koriste web 
mjesto za izradu originalnih multimedijskih prezentacija ili crtanje iz 
opsežne biblioteke unaprijed pripremljenih lekcija. 

• Učitelji mogu prenijeti video zapise, slike, audio isječke i datoteke, 
kao i ugraditi kvizove i ankete s višestrukim izborom. Alati za 
crtanje, ploče za suradnju i otvorena pitanja pružaju obilje 
raznolikosti za oživljavanje prezentacija. 

• Nastavnici mogu pokretati prezentacije i pratiti napredak s web 
stranice ili putem aplikacije te mogu odabrati žele li ili ne imena 
učenika učiniti vidljivima. Učenici mogu pristupiti prezentacijama 
putem koda. 

• Učitelji mogu komunicirati s učenicima osobno ili virtualno i vidjeti 
odgovore učenika u stvarnom vremenu, omogućujući učenicima da 
preuzmu vlasništvo nad svojim učenjem umjesto da pasivno gledaju 

https://nearpod.com/
https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/?authuser=3
https://www.youtube.com/watch?v=stIWHnJx5rc
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prezentaciju cijelog razreda koju vodi učitelj. Nastavnici također 
mogu kontrolirati vrijeme u razredu ili pokrenuti sesije domaćih 
zadaća u kojima se učenici kreću kroz lekcije vlastitim tempom. U 
svakom slučaju, lako je vidjeti tko gleda prezentaciju, što pomaže u 
upravljanju učionicom i jačanju odgovarajuće upotrebe tehnologije. 

• Svi odgovori učenika bilježe se i analiziraju na kartici Izvješća. 
• Nearpod daje učiteljima priliku da pruže trenutnu povratnu 

informaciju i daje im do znanja gdje bi ponovno podučavanje 
koristilo učenicima. Učenici mogu postavljati pitanja u trenutku ili 
hvatati bilješke kako bi poboljšali svoje razumijevanje sadržaja. 
Budući da značajke poput anketa, ideja i suradničkih ploča pokazuju 
trenutne rezultate, učenici i nastavnici mogu sudjelovati u smislenoj 
raspravi. Alternativno, nastavnici mogu implementirati dodatna 
pitanja putem glasanja ili brzo umetnutih ploča. 

• Ako postoji pritužba na Nearpod, to je da je potrebno više vremena 
da se shvati i postane vješt u korištenju. Kao rezultat toga, mogao bi 
biti najprikladniji za dugotrajniju upotrebu, a ne kao nešto što 
izvlačite tu i tamo ili koristite samo za prilagodbu nekog svog 
postojećeg sadržaja. Strpljenje je također potrebno kada 
pregledavate ogromnu biblioteku sadržaja. Ima mnoštvo sjajnog 
sadržaja, ali nema filtre, pa ćete morati malo kopati i istraživati kako 
biste pronašli onu lekciju "baš pravu". 

Plickers 

Adresa: 

• https://get.plickers.com/  

Kako voditi: 

• https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-
Overview-Using-Plickers-in-class 

• https://www.youtube.com/watch?v=M6vfUjHRUMw  

Opis: 

• Plickers je aplikacija za anketiranje u učionici s brzim odgovorom 
koja učiteljima omogućuje korištenje jednog mobilnog uređaja za 
skeniranje papirnatih kartica za odgovore učenika. Postoje iOS i 
Android aplikacije kao i web sučelje. 

• Nastavnici mogu kreirati pojedinačna pitanja u hodu ili odabrati skup 
pitanja iz svojih osobno odabranih biblioteka kako bi ih dodali u svoj 
red čekanja. 

• Nakon projiciranja pitanja na ekran, učenici podižu svoje 
prilagođene kartice s odgovorima, okrećući kartice u različitim 
smjerovima kako bi označili svoje odgovore -- jedna strana prema 
gore za A, druga strana prema gore za B, i tako dalje. Učitelj podiže 
uređaj poput telefona ili tableta i skenira odgovore učenika koji se 
bilježe. 

• Nastavnici mogu automatski projicirati odgovore na zaslon i koristiti 
izvješća Scoresheet i Question History na web stranici za praćenje 
napretka učenika tijekom vremena. Učitelji mogu organizirati svoja 
pitanja i mobilne prijenose u mape, stvarajući praktične redove 
pitanja kako bi uštedjeli vrijeme u budućim lekcijama. 

https://get.plickers.com/
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-Overview-Using-Plickers-in-class
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-Overview-Using-Plickers-in-class
https://www.youtube.com/watch?v=M6vfUjHRUMw
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• Odgovori ovise o tome da učitelji fizički skeniraju odgovore učenika, 
pa ako se taj sustav pokvari, teško se prilagoditi. Za skeniranje 
pojedinačnih kartica učenika trebat će malo vježbe, posebno tamo 
gdje ima velikih razreda ili gdje laminirane kartice mogu imati odsjaj. 
Učenici trebaju paziti da stave karticu u pravilan položaj prije nego 
što je okrenu prema naprijed kako bi izbjegli slučajne pogrešne 
odgovore. 

• Plickers može biti vrijedan alat za formativno ocjenjivanje, 
anketiranje ili poticanje rasprava za učitelje s ograničenom 
tehnologijom u učionicama -- ili prilika za odmor u učionicama 
visoke tehnologije. Web stranica omogućuje nastavnicima da 
kreiraju pitanja s tekstom i slikama koja nude višestruki izbor ili 
odgovore točno/netočno, ali učitelji moraju dodati vlastitu vrijednost 
što je više moguće, stvarajući pitanja visoke kvalitete koja izazivaju 
analizu i ispitivanje. 

Kviz 

Adresa: 

• https://quizizz.com/  

Kako voditi: 

• https://quizizz.com/home/quick-start?lng=en 

• https://quizizz.com/resources?fromBrowserLoad=true  

• https://www.youtube.com/watch?v=WN-

eBhYiUOg&list=PLlrFn9RR_0qCswQX1RidSPC6YC3265zEH 

•  

Opis: 

• Quizizz je alat za kviz i interaktivnu lekciju sličan Kahootu! Pear 
Deck i Nearpod. 

• Nastavnici moraju stvoriti račun, ali za učenike to nije obavezno. 
Učenici pristupaju sadržaju koji dijele učitelji pomoću poveznice ili 
pristupnog koda putem web stranice ili aplikacije, a na svojim 

zaslonima mogu vidjeti i pitanja i odgovore. 

• Učenici odgovaraju na pitanja vlastitim tempom unutar parametara 
koje su postavili njihovi učitelji. Ako učitelji to dopuste, učenici mogu 
vidjeti svoje mjesto na ljestvici za uzbudljivije igranje. 

• Nastavnici mogu birati iz baze podataka lekcija i kvizova i uređivati 
ih kako bi zadovoljili svoje potrebe, uključujući jednostavno biranje i 
odabir odabranih pitanja ili slajdova. 

• Kada stvaraju od nule, nastavnici mogu dodati slike, audio, video i 

različite vrste pitanja (uključujući višestruki izbor, popunjavanje 
praznog mjesta, anketu, otvorene i audio/video odgovore). 

• Nastavnici također mogu dodati prilagođene povratne informacije 
koje učenici vide nakon svakog pitanja. 

• Sadržaj se može organizirati u zbirke radi lakšeg pronalaženja i 
dodjele. 

https://quizizz.com/
https://quizizz.com/home/quick-start?lng=en
https://quizizz.com/resources?fromBrowserLoad=true
https://www.youtube.com/watch?v=WN-eBhYiUOg&list=PLlrFn9RR_0qCswQX1RidSPC6YC3265zEH
https://www.youtube.com/watch?v=WN-eBhYiUOg&list=PLlrFn9RR_0qCswQX1RidSPC6YC3265zEH
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• Učenici mogu ispunjavati kvizove zajedno, natječući se kao razred 
dok prate napredak svojih kolega ili učitelji mogu dodijeliti sadržaj 
učenicima da ga dovrše u svoje slobodno vrijeme. 

• Nakon toga, nastavnici mogu vidjeti povratne informacije po učeniku 
ili po pitanju, što olakšava uvid u to gdje je pojedincima ili grupama 
potrebno ponovno podučavanje ili pojačanje. 

• Postoji besplatna verzija kao i verzija koja se plaća pod nazivom 
Quizizz Super. Ova plaćena verzija uklanja oglase, dodaje 
audio/video odgovor i značajke prilagođenih povratnih informacija i 
još mnogo toga. 

Quizlet 

Adresa: 

• https://quizlet.com/  

Kako voditi: 

• https://quizlet.com/features/quizlet-teacher-guide-getting-started 

Opis: 

• Quizlet je alat za učenje koji se uglavnom temelji na prisjećanju 
činjenica na flash kartici i kvizu. 

• Korisnici mogu izraditi i zatim se testirati na studijskim setovima koje 

sami kreiraju. Također mogu pregledavati bazu podataka s 
milijunima kompleta za učenje koje su izradili drugi učenici, 
nastavnici i korporativni partneri. 

• Kompleti za učenje uključuju tekstualne i vizualne materijale za 
učenje, a mogu se kopirati i remiksirati. Raspon tema koje pokriva 
Quizlet prilično je opsežan. 

• Za svaki set za učenje Quizlet nudi do sedam aktivnosti za učenje, 
uključujući igre sparivanja i popunjavanja praznina te kvizove s 
vremenskim ograničenjima. Prilagodljiva tehnologija učenja, 
nazvana Learning Assistant, pomaže učenicima da uče učinkovitije 
stvaranjem personaliziranog puta učenja za poboljšanje ovladavanja 
sadržajem. 

• Dok učenici mogu pretraživati materijale za učenje od korisnika 
diljem svijeta, mnogi učitelji izrađuju i dijele prilagođene komplete za 
učenje samo za svoje razrede. 

• Postoje i druge sjajne značajke za učitelje, uključujući Quizlet Live, 
timsko natjecanje u kvizu koje komplete za učenje pretvara u igru 
kviza za suradnju u učionici. 

• Quizlet je stvarno jednostavan za korištenje i nudi mješavinu 
značajki koje će funkcionirati za olakšavanje nastave i/ili samostalno 
učenje. Možete brzo izraditi kartice s predloženim definicijama i 
slikovnim datotekama. 

• Učenicima nisu potrebni računi za korištenje Quizleta, ali se mogu 
prijaviti putem e-pošte ili Google računa za potpunije iskustvo. 

• Quizlet također radi na gotovo svim uređajima i nudi razne podrške 
za učenike s razlikama u učenju. Na primjer, možete kliknuti na riječ 
ili definiciju da je čujete pročitanu naglas ili priložiti snimke glasa na 
flash kartice (uz plaćenu nadogradnju). 

https://quizlet.com/
https://quizlet.com/features/quizlet-teacher-guide-getting-started
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Slido 

Adresa: 

• https://www.slido.com/  

Kako voditi: 

• https://static.sli.do/documents/slido-overview.pdf  

• https://www.youtube.com/watch?v=g6FgcFYHE9Y  

Opis: 

• Slido je web-bazirana interaktivna platforma za anketiranje i pitanja i 

odgovore. 

• Učenici pristupaju anketama koje su izradili učitelji putem 
jednostavnog koda za pridruživanje, a učitelji aktiviraju ankete jednu 
po jednu za odgovor učenika. 

• Mogućnosti anketiranja uključuju višestruki izbor, oblak riječi, 
ljestvice ocjenjivanja i kratki odgovor, a učitelji biraju duljinu 
vremena u kojem će sesije ostati aktivne. 

• Tu je i značajka pitanja i odgovora gdje mogu postavljati pitanja 
imenom ili anonimno i odgovarati drugima ili glasati za pitanja na 

koja bi željeli dobiti odgovor. To učiteljima daje povratne informacije 
u stvarnom vremenu za procjenu razumijevanja učenika i pruža 
prilike za trenutke za poučavanje. 

• Predavači također mogu odlučiti sakriti rezultate dok dolaze, što 
učenicima daje priliku da razmisle o svojim odgovorima bez utjecaja 
svojih kolega iz razreda. 

• Za dodatnu pogodnost i interaktivnost prezentacija u nastavi, 

razmislite o instaliranju dodatka Slido za Google Slides. To 

omogućuje izlagačima da kreiraju i pokreću ankete izravno iz svojih 
Prezentacija, što može pravodobno potaknuti angažman učenika. 

• Velika biblioteka videozapisa na YouTube kanalu razvojnog 

programera olakšava učenje različitih značajki za uključivanje 
učenika. Teme uključuju prilagodbu sučelja kako bi odražavalo 
školske boje i provođenje anketa izravno iz Google Slides 
prezentacija. 

• Ako učitelji žele svježe odgovore za svaki razred koji predaju, morat 
će resetirati svaku anketu pojedinačno, što je pomalo zamorno. 
Jedno zaobilazno rješenje je dupliciranje anketa i pokretanje 
odvojenih sesija po klasama. Dovoljno je jednostavno za napraviti i 

štedi vrijeme, sve dok svaki razred dobije ispravan kod za 
pridruživanje. 

• Ovisno o postavljenim pitanjima ili pitanjima koja učenici postavljaju, 
postoje stvarne prilike za utjecajan dijalog i duboko učenje. A 
procjena individualnog i grupnog razumijevanja je brza kada učenici 
imaju priliku i odgovarati i postavljati pitanja, posebno kada ih učitelji 
potiču da odgovaraju jedni drugima. 

 

3. korak 

https://www.slido.com/
https://static.sli.do/documents/slido-overview.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=g6FgcFYHE9Y
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• Pristupite mjestu odabranog digitalnog izvora i kreirajte račun. 

Korak 4 

• Počnite stvarati svoju procjenu. Upotrijebite najviše 10 pitanja ili 5 slajdova/aktivnosti. 

Korak 5 

• Pripremite se predstaviti svoju aktivnost digitalnog ocjenjivanja grupi. 

• Sastavite svoje bilješke za kratku prezentaciju od 2 minute. 
• Dajte povratne informacije drugim timovima. 
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Popis literature  

(Povezano u tekstu) 

• https://info.flip.com/en-us.html  

• https://info.flip.com/en-us/about/educator-toolkit.html 

• https://www.youtube.com/watch?v=_gzttIrOIaI  

• nearpod.com  

• https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/?authuser=3  

• https://www.youtube.com/watch?v=stIWHnJx5rc  

• https://get.plickers.com/  

• https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-Overview-Using-

Plickers-in-class 

• https://www.youtube.com/watch?v=M6vfUjHRUMw  

• https://quizlet.com/  

• https://quizlet.com/features/quizlet-teacher-guide-getting-started 

• https://www.slido.com/ 

• https://static.sli.do/documents/slido-overview.pdf  

• https://www.youtube.com/watch?v=g6FgcFYHE9Y  

 

Dodatna literatura 

• Digitalne tehnologije za ocjenjivanje: https://mgiep.unesco.org/article/digital-

technologies-for-

assessments#:~:text=One%20other%20way%20that%20technology,based%20on%

20a%20students'%20responses . 

• Putovi za digitalno ocjenjivanje: 

https://www.tcd.ie/academicpractice/resources/Gateway_to_Assessment/staff/introdu

ction.php  

• Digitalna tehnologija za poboljšanje učenja: 
https://educationendowmentfoundation.org.uk/education-evidence/guidance-

reports/digital  

 

  

https://info.flip.com/en-us.html
https://info.flip.com/en-us/about/educator-toolkit.html
https://www.youtube.com/watch?v=_gzttIrOIaI
https://nearpod.com/
https://nearpod.com/blog/beginners-guide-to-nearpod/?authuser=3
https://www.youtube.com/watch?v=stIWHnJx5rc
https://get.plickers.com/
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-Overview-Using-Plickers-in-class
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026770-Overview-Using-Plickers-in-class
https://www.youtube.com/watch?v=M6vfUjHRUMw
https://quizlet.com/
https://quizlet.com/features/quizlet-teacher-guide-getting-started
https://www.slido.com/
https://static.sli.do/documents/slido-overview.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=g6FgcFYHE9Y
https://mgiep.unesco.org/article/digital-technologies-for-assessments#:~:text=One%20other%20way%20that%20technology,based%20on%20a%20students'%20responses
https://mgiep.unesco.org/article/digital-technologies-for-assessments#:~:text=One%20other%20way%20that%20technology,based%20on%20a%20students'%20responses
https://mgiep.unesco.org/article/digital-technologies-for-assessments#:~:text=One%20other%20way%20that%20technology,based%20on%20a%20students'%20responses
https://mgiep.unesco.org/article/digital-technologies-for-assessments#:~:text=One%20other%20way%20that%20technology,based%20on%20a%20students'%20responses
https://www.tcd.ie/academicpractice/resources/Gateway_to_Assessment/staff/introduction.php
https://www.tcd.ie/academicpractice/resources/Gateway_to_Assessment/staff/introduction.php
https://educationendowmentfoundation.org.uk/education-evidence/guidance-reports/digital
https://educationendowmentfoundation.org.uk/education-evidence/guidance-reports/digital
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Radionica 6 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 6.1 

 

Naslov radionice 
Osnaživanje učenika - korištenje digitalnih tehnologija za poboljšanje 
inkluzije, personalizacije i aktivnog angažmana učenika. 

Naziv aktivnosti 
Uključivanje, personalizacija 
i aktivno uključivanje učenika 

Šifra 
djelatnost

i 

A 6 .1 

Vrsta izvora Digitalni 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 

aktivnosti 

 

30 minuta 
Ishod 

učenja 

 

Razumijevanje inkluzivnih, 

personaliziranih i privlačnih 
aktivnosti 

 

Cilj aktivnosti Sudionici će se upoznati s konceptima inkluzije, personalizacije i aktivnog 

sudjelovanja s digitalnim tehnologijama te će sami sudjelovati u inkluzivnoj 
aktivnosti. 

 

Materijali 

potrebni za 

aktivnost 

Jamboard 

Upute korak po 

korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće korake: 

 

● Pripremite pitanja u Jamboardu ili Miru . 

Primjeri pitanja: 

Što je inkluzivno obrazovanje? 

Kako shvaćate personaliziranu nastavu? 

Na koji bi način nastava mogla postati inkluzivnija i personaliziranija? 

Na koji način možete postići angažman tijekom aktivnosti? 
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● Za svako pitanje treba biti postavljena tablica s prvim post-it 

naljepnicama kako bi sudionici mogli odgovoriti bilo tekstom ili 

slikom. 

● Voditelj će dati upute o tome kako će sudionici koristiti digitalni 
alat (kako će se kretati pločom, kako će dodavati naljepnice, kako 

će pisati ili dodavati slike. 
● Za svaku ploču sudionici će imati 3-4 minute da je ispune. 

● Na kraju ove podaktivnosti voditelj će sažeti rezultate. 
● Facilitator će započeti raspravu o inkluzivnom i personaliziranom 

učenju te o tome kako bi učitelji mogli uključiti određeni alat u 
vlastiti kontekst i nastavu. On/ona može napisati središnje pitanje 

na flipchart. 
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Aktivnost 6.2 

Naslov radionice 
Osnaživanje učenika - korištenje digitalnih tehnologija za poboljšanje 
inkluzije, personalizacije i aktivnog angažmana učenika. 

Naziv aktivnosti 

Otkrivanje digitalnih alata za 

poboljšanje uključenosti, 
personalizacije i aktivnog 

angažmana 

Šifra 
djelatnost

i 

A 6 .2 

Vrsta izvora 
List aktivnosti & Digital 

(KAO) 

Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 

aktivnosti 

 

40 minuta 
Ishod 

učenja 

Stvaranje i učinkovito 
dijeljenje digitalnih 

obrazovnih materijala 

Cilj aktivnosti Sudionici će razviti kriterije za odabir digitalnih alata koji promiču 
uključivanje, personalizaciju i aktivan angažman te će 

upoznaju različite digitalne alate i platforme koje su im dostupne. Oni će 
na participativan i aktivan način naučiti kako mogu uključiti alate poput 
Jamboarda u svoje lekcije. 

 

Materijali 

potrebni za 

aktivnost 

Radni list aktivnosti i Jamboard 

Upute korak po 

korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće korake: 

 

● Voditelj treba unaprijed pripremiti Jamboard za sudionike kako bi 

registrirali sve digitalne alate koje će identificirati u drugoj fazi ove 
aktivnosti. 

● Voditelj će sudionicima dati materijal za aktivnosti (A 6.1) i dati 
jasne upute o tome kako će se podijeliti i raditi u grupama od 3 
osobe. 

● On/a će dati jasne upute o načinu na koji će raditi. Razmišljat će i 
zapisati sve kriterije za koje su odlučili da su relevantni. Svaki tim 
mora identificirati najmanje pet kriterija i klasificirati ih od 

najvažnijeg do najmanje važnog. Također će morati odlučiti tko će 
predstaviti rezultate na plenarnoj sjednici nakon završetka timskog 
rada. 
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● Voditelj će na flipchart zapisivati sve kriterije na koje će se sudionici 
pozivati, a istovremeno će ih pokušati grupirati. 

● Voditelj će uputiti sudionike da koriste Jamboard za zapisivanje svih 
alata dok ih identificiraju. 

● Zatim će zamoliti sudionike da koriste kriterije koje su sami izradili i 
da koriste tražilicu kako bi identificirali alate koje bi mogli uključiti 
u svoje lekcije i ispuniti kriterije. 

● Voditelj će potaknuti sudionike da nakon završetka radionice 
pogledaju alate koje su njihovi sudionici identificirali. 

 

Brošura Listić aktivnosti (A 6 . 1 ) priložen je u nastavku. 
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Aktivnost A6.1 Materijal 

Potraga za uključivim digitalnim alatima (10 minuta) 

Raspravite sa svojim sudionicima i odlučite koji su najvažniji kriteriji koje treba uzeti u 

obzir pri odabiru digitalnih alata. Ne zaboravite da je vaš cilj stvoriti uključivu, 

personaliziranu i zanimljivu lekciju. 

 

 

 

Pronađite najmanje 5 kriterija i razvrstajte ih od najvažnijeg do najmanje važnog. 

  

Kriteriji 
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Dodatna literatura 

• Digitalna jednakost i uključivanje u obrazovanje (OECD): 
https://one.oecd.org/document/EDU/WKP(2023)14/en/pdf#:~:text=Digital%20technol

ogies%20can%20be%20used,tijekom %20the%20COVID%2D19%20pandemija . 

• Oslobađanje snage digitalne kompetencije nastavnika – osnaživanje učenika: 
https://academy.europa.eu/courses/unlocking-the-power-of-teachers-digital-

competence-empowering-learners  

• Povećanje angažmana: Integracija pametnih tehnologija za interaktivno učenje i 
digitalnu pismenost: https://www.youtube.com/watch?v=GCkXpVu_mA4  

  

https://one.oecd.org/document/EDU/WKP(2023)14/en/pdf#:~:text=Digital%20technologies%20can%20be%20used,during%20the%20COVID%2D19%20pandemic
https://one.oecd.org/document/EDU/WKP(2023)14/en/pdf#:~:text=Digital%20technologies%20can%20be%20used,during%20the%20COVID%2D19%20pandemic
https://academy.europa.eu/courses/unlocking-the-power-of-teachers-digital-competence-empowering-learners
https://academy.europa.eu/courses/unlocking-the-power-of-teachers-digital-competence-empowering-learners
https://www.youtube.com/watch?v=GCkXpVu_mA4
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Radionica 7 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 7.1 

 

Naslov 
radionice 

Olakšavanje digitalne kompetencije učenika - Omogućavanje 
učenicima da kreativno i odgovorno koriste digitalne tehnologije za 
informacije, komunikaciju, stvaranje sadržaja, dobrobit i rješavanje 
problema. 

Naziv 
aktivnosti 

Vježbanje vještina 
rješavanja problema i 
odgovorna procjena 

informacija za poboljšanje 
praksi digitalne dobrobiti. 

Šifra 
djelatnosti 

A7.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

 
Sveobuhvatno razumijevanje 

olakšavanja digitalne 
kompetencije učenika 

Cilj aktivnosti Sudionici će naučiti o praksama digitalne dobrobiti i njihovoj važnosti 
u današnje vrijeme. Također će vježbati digitalne kreativne vještine i 
vještine rješavanja problema kako bi poboljšali digitalnu dobrobit i 
riješili negativne situacije na internetu. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija.  

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Predstaviti i objasniti prakse digitalne dobrobiti i njihovu 

relevantnost u današnje vrijeme (PowerPoint prezentacija). 

• Uputite sudionike da rade na simulacijama negativnih online 

situacija o neprikladnom ponašanju na internetu. 

• Uputite i vodite sudionike da vježbaju svoje vještine rješavanja 

problema kako bi poboljšali digitalnu dobrobit i pronašli 
odgovarajuća rješenja za rješavanje identificiranih negativnih 

situacija na internetu. 

• Podijelite primjer simulacije negativne online situacije kako 

biste pomogli i inspirirali sudionike tijekom aktivnosti . 

Simulacija online lažnih vijesti: ''Vlada najavljuje ukidanje 

školskih praznika kako bi poboljšala školski uspjeh. Prema 
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priopćenju ministra obrazovanja, školski praznici prepreka su 

školskom napretku učenika i ostvarivanju nacionalnih 

obrazovnih ciljeva. Njihovo ukidanje omogućilo bi učenicima 

da više vremena provode na nastavi, fokusiraju se na školski 
predmet i postižu bolje rezultate na državnim i međunarodnim 

ispitima.'' – ''Reakcije čitatelja bile bi pune uzrujanosti, živaca, 
negativnih kritika, neprimjerenog ponašanja. Trenutna 

rješenja bila bi provjera izvora informacija, datuma objave, 

autora, provjera drugih stranica da li se vijest pojavljuje u više 

izvora itd.'' 

• Posljednjih 10 minuta zamolite sudionike da u parovima 

rasprave o aktivnostima i svojim nalazima. To im omogućuje 

da podijele ono što su naučili iz aktivnosti. 

• Ostavite vremena sudionicima da postavljaju pitanja. 

• Voditelj aktivno sluša sudionike i bilježi ključne riječi koje 

najbolje zaključuju aktivnost. 

• Sudionici mogu koristiti priloženi list s aktivnostima da ih vodi. 

Brošura Listić aktivnosti ( A7.1) priložen je u nastavku. 
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Aktivnost 7.2 

Naslov 
radionice 

Olakšavanje digitalne kompetencije učenika - Omogućavanje 
učenicima da kreativno i odgovorno koriste digitalne tehnologije za 
informacije, komunikaciju, stvaranje sadržaja, dobrobit i rješavanje 
problema. 

Naziv 
aktivnosti 

Upravljajte se digitalnim 
izazovima i pristupite 
sigurnosti na internetu 

Šifra 
djelatnosti 

A7.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Osnaživanje učenika da se 
nose s digitalnim izazovima 

Cilj aktivnosti Sudionici će naučiti o različitim digitalnim izazovima i konkretnim 
savjetima za pozitivno upravljanje njima. Također će vježbati kritičko 
razmišljanje i digitalne vještine kako bi poboljšali sigurnost na 
internetu. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. 

Upute korak po 
korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Pružite sudionicima pregled današnjih digitalnih izazova, 

online sigurnost i savjete. Pogledajte PowerPoint slajdove. 

• Sudionici bi trebali početi shvaćati jednostavne radnje koje 

mogu poduzeti kako bi stvorili jake online lozinke za svoju 

sigurnost na mreži. 
• Materijal za ovu aktivnost uključuje praktičnu grupu aktivnosti 

o analizi sumnjivih web stranica i e-pošte. 
• Posljednjih 10 minuta zamolite sudionike da u grupama 

rasprave o glavnim nalazima analize. To im omogućuje da 

podijele ono što su naučili tijekom aktivnosti. 

• Ostavite vremena sudionicima da postavljaju pitanja. 

• Voditelj aktivno sluša sudionike i bilježi ključne riječi koje 

najbolje zaključuju aktivnost. 

• Sudionici mogu koristiti priloženi list s aktivnostima da ih vodi. 

Brošura Listić aktivnosti ( A7.2) priložen je u nastavku. 
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Aktivnost A7.1 Materijal 

Simulacije negativnih online situacija (20 minuta) 

Planiranje vaših scenarija: 

Provedite nekoliko minuta planirajući svoje scenarije. Stvorite scenarij(e) (realne ili 

imaginarne) online situacija, kao što su lažne vijesti, online govor mržnje, 

neprimjerene online objave, online diskriminacija itd. Razmislite o svom iskustvu i 

reakcijama čitatelja. Razmislite o tome čemu želite naučiti svoje učenike i vrsti 

negativnih online situacija koje bi bile korisne za njihovo podučavanje. Zapišite svoje 

scenarije. 

Sada odvojite malo vremena i kritički razmislite kako biste pronašli kreativna i realna 

rješenja za identificirani scenarij(e). Naglasite važnost odgovornog online ponašanja 

u svim interakcijama, čak iu teškim situacijama. 

Rješenje 
1:………………………………………………………………………………………………
………………………………… ……… 

 

SImulacija negativne online situacije (scenrarij) 
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Rješenje 
2:………………………………………………………………………………………………
………………………………… ……… 

Rješenje 
3:………………………………………………………………………………………………
………………………………… ……… 

 

 

  

 
Sada navedite 1-2 prakse digitalne dobrobiti koje se povezuju s identificiranim 

rješenjima i dovršite popis u nastavku: 

Praksa digitalne dobrobiti 1: Ostanite smireni: pokušajte ostati smireni i ne reagirajte 

impulzivno na online izazove. Zastanite i duboko udahnite prije nego odgovorite. 

Praksa digitalne dobrobiti 2: Ograničavanje izloženosti na mreži: ako smatrate da 

određena situacija na mreži negativno utječe na vas, poduzmite korake da 

ograničite svoju izloženost sadržaju ili ljudima koji vam uzrokuju nelagodu ili stres. 

Praksa digitalne dobrobiti 3: 

Praksa digitalne dobrobiti 4: 

itd.……………………………………………………………………………………………

……………………………………… ………………. 

Individualne bilješke iz rasprave u paru: 
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Aktivnost A7.2 Materijal 

Analiza sumnjivih web stranica i e-mailova (15 minuta) 

Provedite nekoliko minuta na analizi sumnjivih web stranica i e-mailova. Radi uštede 

vremena, sudionici se mogu podijeliti u dvije grupe, jedna grupa za analizu sumnjive 

e-mailove, a druga grupa za analizu sumnjivih stranica. Razmislite o tome čemu želite 

naučiti svoje učenike i vrsti savjeta i znanja koji bi bili korisni za njihovo podučavanje. 

Zapišite svoje zaključke za analizu. 

 

Analiza phishing e-pošte 

Adresa e-pošte : www.yourmoneysafe.lt 

Predmet e-pošte: "Hitno! Ažuriranje vašeg bankovnog računa. Vaš će pristup biti 

ograničen i više nećete moći vršiti plaćanja." 

Zatražite sadržaj e-pošte: “Poštovani korisniče, trenutno ažuriramo podatke o vašem 

računu kako bismo osigurali sigurnost. Kliknite donju poveznicu i unesite podatke o 

kartici kako biste dovršili ažuriranje. Imajte na umu da ako ne slijedite navedene 

korake, više nećete imati pristup svom bankovnom računu i više nećete moći vršiti 

plaćanja. Požuri! " 

Potpis: Srdačan pozdrav - Vaš tim za fleksibilan pristup novcu! 

Aspekti koje treba provjeriti: 

Email adresa 

Predmet e-pošte 

Sadržaj e-pošte 

Potpis e-pošte 

Analiza sumnjive web stranice 

URL adresa: http://www.mybankaccount.eu (umjesto www.officialbankaccount.com ) 

Sadržaj web stranice: Prijavite se sada za 100% osobni zajam, bez birokracije i bez 

skrivenih pravila. Imate li ušteđenog novca? Pristupite našem fleksibilnom kamatnom 

depozitu i ostavite svoj novac nama! 

Politika privatnosti te uvjeti i odredbe: Zadržavamo pravo pohranjivanja vaše adrese i 

osobnih podataka u svrhu širenja. 

Aspekti koje treba provjeriti: 

SSL certifikat 

Dizajn i sadržaj 

http://www.officialbankaccount.com/
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Popis literature 

(povezano u tekstu) 

 

• Generator slučajnih lozinki | Stvorite jake lozinke | Avast. (nd). Www.avast.com. 

https://www.avast.com/random-password-generator#pc  

 

Dodatna literatura 

• Digitalno blagostanje (infografika): https://timelyapp.com/blog/21-ways-to-improve-

your-digital-health  

• Digitalna pismenost u 21. stoljeću : https://www.youtube.com/watch?v=oU1X3QpX-90  

• Online sigurnost: https://www.webwise.ie/teachers/online-safety-skills/  

• Digitalna sigurnost: https://www.security.org/digital-safety/  

• Digitalno građanstvo: http://www.eun.org/focus-areas/digital-citizenship  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Sadržaj web stranice 

Politika privatnosti te uvjeti i odredbe 

https://www.avast.com/random-password-generator#pc
https://timelyapp.com/blog/21-ways-to-improve-your-digital-health
https://timelyapp.com/blog/21-ways-to-improve-your-digital-health
https://www.youtube.com/watch?v=oU1X3QpX-90
https://www.webwise.ie/teachers/online-safety-skills/
https://www.security.org/digital-safety/
http://www.eun.org/focus-areas/digital-citizenship
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Radionica 8 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 8.1 

Naslov 
radionice 

Istina je važna - Teorije istine, doba post-istine, istina kao bit 
novinarstva. 

Naziv 
aktivnosti 

Što je istina? 
Šifra 

djelatnosti 
A8.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

 
Duboko razumijevanje teorija 

istine i ere post-istine 
 

Cilj aktivnosti Sudionici će istražiti četiri primarne teorije istine. Vježbat će 
primjenu teorija istine na relevantne izjave dezinformacija na koje 
učenici s kojima rade mogu naići na internetu. To bi im trebalo 
pomoći da razumiju subjektivnost istine i kako se istina lako može 
iskriviti u suvremenom društvu. 
 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. Po želji, četiri para 
sunčanih naočala, od kojih svaka predstavlja leću istine. 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Predstavite sudionicima pregled četiriju teorija istine i 

koncept ere post-istine. 

• Skupinama sudionika dajte izjavu i materijal za aktivnosti. 

• Sudionici bi trebali uzeti vremena da razmotre kako mogu 

primijeniti objektiv istine na izjavu i raspraviti o tome unutar 

svoje grupe. 

• Sudionici trebaju prezentirati svoj grupni rad na kraju 

aktivnosti. Svatko bi trebao sudjelovati u raspravi i razmisliti 

o onome što je naučio iz ove aktivnosti. 

Brošura Listić aktivnosti ( A8.1) priložen je u nastavku. Postoje četiri verzije 
stranice 2. dijela za materijal za aktivnosti. Osigurajte grupama 
sudionika stranicu koja odgovara objektivu istine koji im je 
dodijeljen, npr. dopisivanje, koherentnost, konsenzus ili 
pragmatičan. 

 

Aktivnost 8.2 
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Naslov 
radionice 

Istina je važna - Teorije istine, doba post-istine, istina kao bit 
novinarstva. 

Naziv 
aktivnosti 

Novinarstvo i istina 
Šifra 

djelatnosti 
A8.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Prepoznavanje istine kao 
suštine novinarstva 

Cilj aktivnosti Sudionici će učiti o etičkom novinarstvu i praksama izvještavanja. 
Vježbat će provjeru činjenica i provođenje provjere izvora vijesti. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 
po korak 

 
 
  

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Osigurajte sudionicima dva novinska članka. Mogu se 

koristiti sljedeći članci ili slična alternativa koju odabere 

voditelj: 

Primjer etičkih članaka Primjeri lažnih vijesti / 
obmanjujućeg 
izvještavanja 

Ekološki članak o 
pingvinima i ptičjoj gripi 

U članku Disney Worlda 
snižena je dob za 
konzumaciju alkohola 

Članak o studentima i 
umjetnoj inteligenciji 

Članak u kojem se navodi da 
papa Franjo podržava 
Donalda Trumpa 

Novinski izvještaj o kvaliteti 
vode 

Članak o tvrdnji da je žena 
slomila nogu od uboda 

stršljena 

 

• Sudionici bi trebali odvojiti vrijeme za čitanje članka i 

razmišljanje o njemu. Oni bi trebali procijeniti članak i 

identificirati sve moguće dezinformacije ili dezinformacije. 

Oni bi trebali provjeriti izvore informacija i provjeriti činjenice 

pomoću nekih od sljedećih preporučenih alata: 

o Infografika je li legitimna : uključuje pet koraka za 

provjeru izvora vijesti. 

https://www.theguardian.com/environment/2024/mar/26/bird-flu-asymptomatic-penguins-adelie-penguins-antarctic
https://www.theguardian.com/environment/2024/mar/26/bird-flu-asymptomatic-penguins-adelie-penguins-antarctic
https://mousetrapnews.com/drinking-age-at-disney-world-may-be-lowered-to-18/
https://mousetrapnews.com/drinking-age-at-disney-world-may-be-lowered-to-18/
https://mousetrapnews.com/drinking-age-at-disney-world-may-be-lowered-to-18/
https://www.nytimes.com/2024/01/25/learning/what-students-are-saying-about-learning-to-write-in-the-age-of-ai.html
https://www.nytimes.com/2024/01/25/learning/what-students-are-saying-about-learning-to-write-in-the-age-of-ai.html
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
https://www.bbc.com/news/uk-northern-ireland-68649594
https://www.bbc.com/news/uk-northern-ireland-68649594
https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/woman-left-swollen-leg-bone-24552157
https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/woman-left-swollen-leg-bone-24552157
https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/woman-left-swollen-leg-bone-24552157
https://newslit.org/wp-content/uploads/2022/12/IsItLegit_infographic.pdf
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o Je li legitiman kviz : vježbajte prepoznavanje 

obmanjujućih naspram vjerodostojnih izvora vijesti. 

o Kontrola : Resurs za provjeru činjenica na internetu i 

učenje o vijestima i medijima. Za provjeru činjenice 

kliknite na karticu 'Centar za provjeru'. Ovaj resurs 

zahtijeva od edukatora da kreira račun sa svojom e-

poštom. 
o Novi kviz pismenosti : Kviz za učenje kako odlučiti što 

dijeliti na internetu. 

o Vodič za video izvor : Vodič za pronalaženje video 

izvora ili obrnuto pretraživanje video zapisa 

o Infografika razina znanstvenih dokaza 

o Provjera činjenica 

o Procjena informacija : CRAAP test 

o Prepoznavanje lažnih vijesti : Deset pitanja za 

otkrivanje lažnih vijesti 

o SIFT metoda 

• Trebali bi razmisliti o važnosti istine u novinarstvu i kako to 

mogu povezati sa svojim učenicima. 

Brošura Listić aktivnosti ( A8.2) priložen je u nastavku. 

 

  

https://newslit.org/tips-tools/news-lit-quiz-is-it-legit-vetting-news-sources-for-credibility/
https://get.checkology.org/register/
https://newslit.org/tips-tools/quiz-should-you-share-it/
https://factcheck.afp.com/how-find-source-video-or-how-do-reverse-video-search
https://newslit.org/tips-tools/levels-of-scientific-evidence/
https://www.factcheck.org/
https://library.csuchico.edu/sites/default/files/craap-test.pdf
https://www.courts.ca.gov/documents/BTB24-PreCon2G-3.pdf
https://hapgood.us/2019/06/19/sift-the-four-moves/
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Aktivnost A8.1 Materijal 

 

Što je istina? 

O aktivnosti: 

Vaša grupa će dobiti izjavu i mora razmotriti je li istinita ili ne koristeći leću istine. 

 

 

Brainstorming 

Zapišite neke početne ideje o tome kako ova izjava izgleda kroz zadanu prizmu istine: 

  

 

Aktivnost A8.1 Materijal 2. dio 

Što je istina? (Dopisivanje) 

 
Izjava: 

_________________________________________________________________ 

Teorija istine/leća: _______________________________ 

 
Koje su početne misli vaših grupa o ovoj izjavi? 

 

•  

•  

•  

•  
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Odgovorite na sljedeća pitanja (Chin, 2023.): 
Odgovara li ova izjava mom vlastitom iskustvu? 

 

 

Odgovara li ova izjava iskustvu o kojem sam čitao? 

 

 

Jesam li u stvarnom životu primijetio što ova izjava tvrdi? 

 

 

 

Napravite popis protuprimjera za ovu tvrdnju (napišite 3-5 protuprimjera): 

 

•  

•  

•  

•  

•  

Ostale misli/komentari: 
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Aktivnost A8.1 Materijal 2. dio 

Što je istina? (Koherencija) 

 

  

 

Odgovorite na sljedeća pitanja (Chin, 2023.): 
Ima li ova izjava smisla? Postoji li neki aspekt ove izjave koji ne slijedi logiku? 

 

 

 

 

 

Napravite popis drugih činjenica za koje znate da su istinite, a s kojima se ova izjava 

uklapa (pokušajte se dosjetiti barem jedne činjenice): 

 

•  

•  

•  

•  

Napravite popis drugih činjenica za koje znate da su istinite, a s kojima se ova izjava 

ne uklapa (pokušajte se dosjetiti barem jedne činjenice): 

 

•  

•  

•  

•  

Ostale misli/komentari: 
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Aktivnost A8.1 Materijal 2. dio 

Što je istina? (Konsenzus) 

 

Odgovorite na sljedeća pitanja (Chin, 2023.): 
Tko se još slaže s ovom tvrdnjom? 

 

 

 

Jesu li ti pojedinci stručnjaci? Zašto vjeruju u to? 

 

 

 

Tko se ne slaže s ovom tvrdnjom? 

 

 

 

Jesu li ti pojedinci stručnjaci? Zašto vjeruju u to? 

 

 

 

Što vjeruje većina ljudi? Kakvo je javno mnijenje? 

✔  

 

 

Ostale misli/komentari: 

 

 

 

 



 

 

145 
 

Aktivnost A8.1 Materijal 2. dio 

Što je istina? (Pragmatičan) 

  

 

Odgovorite na sljedeća pitanja (Chin, 2023.): 
Je li izjava vjerodostojna? 

 

 

 

 

Radi li to? 

 

 

 

 

 

Koristi li mi ova izjava (ako je istinita)? 

 

 

 

 

 

Postoji li način da testiram ovu izjavu da provjerim radi li? 

 

 

✔  

 

Ostale misli/komentari: 
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Aktivnost A8.2 Materijal 

Ocjena članka 

Za ovu aktivnost pročitat ćete priloženi novinski članak i ocijeniti ga. U tome ćete 
koristiti online alate kao što je 'checkology'. Ovdje sakupite svoje nalaze i razmislite o 
korisnosti alata za ocjenjivanje koje ste koristili. 

 

Kontrolni popis za evaluaciju (Projekt informativne pismenosti, 2024.; 

Društvo profesionalnih novinara, 2014.) 

 

 

Da ne 

Jesu li informacije i sadržaj točni?  

Jesu li navedeni izvori i reference?  

Je li članak uravnotežen ili jednostran?  

Postoji li potencijalna pristranost? Izostavlja li se neka važna perspektiva?  

Postoje li mogući sukobi interesa?  

Je li članak ažuriran?  

Je li dan pravi kontekst?  

 

 
Napišite kratki sažetak novinskog članka: 

 

 

 

 

 

 

Korišteni alati za procjenu (pokušajte koristiti nekoliko različitih alata): 
•  

•  

•  

•  

•  
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Koliko su alati za evaluaciju bili učinkoviti? Biste li ih ponovno koristili? 

 

 

 

 

Evaluacija i nalazi (sažetak): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ostale misli/komentari: 
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Popis literature 

(Povezanica u tekstu) 

 

• Studija (razumijevanje širenja lažnih vijesti): https://www.mdpi.com/2227-9709/10/2/38  

• UNICEF-ov članak o djeci i post-truth društvima: https://www.unicef-irc.org/evidence-

for-action/children-equipped-navigate-post-truth-societies/ 

• TED-Ed govori o efektu iluzorne istine: 

https://www.youtube.com/watch?v=G0nJbZJeLV0&t=273s 

• Članak o efektu iluzorne istine: https://thedecisionlab.com/biases/illusory-truth-effect  

• Prijavite vjerovanje i dijeljenje dezinformacija: https://fullfact.org/media/uploads/who-

believes-shares-misinformation.pdf  

• Studija o starijim osobama, dezinformacijama i preopterećenju informacijama: 
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC10956171/  

• Studija o razlikama u percepciji lažnih vijesti među generacijama: 
https://www.mdpi.com/2075-4698/12/1/3  

• Studija o svijesti o lažnim vijestima i povjerenju među studentima koji koriste TikTok: 
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/23311886.2024.2302216  

• Rad o psihologiji lažnih vijesti: 
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1364661321000516  

• Infografika za razumijevanje pristranosti u izvješćivanju vijesti: https://newslit.org/wp-

content/uploads/2020/09/Understanding-Bias-2020.pdf  

• Video o tome kako se videozapisi i umjetna inteligencija mogu koristiti za širenje 
dezinformacija usmjerenih na djecu: 

https://www.youtube.com/watch?v=GdJKwrUxDiU  

• Videozapis o dezinformacijama i kako mladi mogu postati provjerivači činjenica: 
https://www.youtube.com/watch?v=1iFPUR-L--8  

• Video koji objašnjava pristranost potvrde: 
https://www.youtube.com/watch?v=Kho5KvPBDSw  

• Video koji objašnjava kako se lažne vijesti šire: 
https://www.youtube.com/watch?v=cSKGa_7XJkg  

• Video koji objašnjava što je eho komora: 
https://www.youtube.com/watch?v=Se20RoB331w  

• Novinski članak The Guardiana: 
https://www.theguardian.com/environment/2024/mar/26/bird-flu-asymptomatic-

penguins-adelie-penguins-antarctic  

• Članak u New York Timesu: https://www.nytimes.com/2024/01/25/learning/what-

students-are-saying-about-learning-to-write-in-the-age-of-ai.html  

• BBC članak: https://www.bbc.com/news/uk-northern-ireland-68649594 

• Članak s dezinformacijama (doba pijenja u Disney Worldu): 
https://mousetrapnews.com/drinking-age-at-disney-world-may-be-lowered-to-18/  

• Članak s dezinformacijama (Lažna izjava javnosti o Donaldu Trumpu): 
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-

election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald- trump-za-predsjednika-

objavljuje-izjavu/  

 

https://www.mdpi.com/2227-9709/10/2/38
https://www.unicef-irc.org/evidence-for-action/children-equipped-navigate-post-truth-societies/
https://www.unicef-irc.org/evidence-for-action/children-equipped-navigate-post-truth-societies/
https://www.youtube.com/watch?v=G0nJbZJeLV0&t=273s
https://thedecisionlab.com/biases/illusory-truth-effect
https://fullfact.org/media/uploads/who-believes-shares-misinformation.pdf
https://fullfact.org/media/uploads/who-believes-shares-misinformation.pdf
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC10956171/
https://www.mdpi.com/2075-4698/12/1/3
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/23311886.2024.2302216
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1364661321000516
https://newslit.org/wp-content/uploads/2020/09/Understanding-Bias-2020.pdf
https://newslit.org/wp-content/uploads/2020/09/Understanding-Bias-2020.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=GdJKwrUxDiU
https://www.youtube.com/watch?v=1iFPUR-L--8
https://www.youtube.com/watch?v=Kho5KvPBDSw
https://www.youtube.com/watch?v=cSKGa_7XJkg
https://www.youtube.com/watch?v=Se20RoB331w
https://www.theguardian.com/environment/2024/mar/26/bird-flu-asymptomatic-penguins-adelie-penguins-antarctic
https://www.theguardian.com/environment/2024/mar/26/bird-flu-asymptomatic-penguins-adelie-penguins-antarctic
https://www.nytimes.com/2024/01/25/learning/what-students-are-saying-about-learning-to-write-in-the-age-of-ai.html
https://www.nytimes.com/2024/01/25/learning/what-students-are-saying-about-learning-to-write-in-the-age-of-ai.html
https://www.bbc.com/news/uk-northern-ireland-68649594
https://mousetrapnews.com/drinking-age-at-disney-world-may-be-lowered-to-18/
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
https://web.archive.org/web/20161115024211/http:/wtoe5news.com/us-election/pope-francis-shocks-world-endorses-donald-trump-for-president-releases-statement/
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• Obmanjujući članak (žena slomila nogu nakon što ju je uboo golemi stršljen): 
https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/woman-left-swollen-leg-bone-24552157  

• Je li legitimna infografika: https://newslit.org/wp-

content/uploads/2022/12/IsItLegit_infographic.pdf  

• Je li to legitiman kviz: https://newslit.org/tips-tools/news-lit-quiz-is-it-legit-vetting-news-

sources-for-credibility/  

• Kontrola: https://checkology.org/check-center  

• Kviz informativne pismenosti: https://newslit.org/tips-tools/quiz-should-you-share-it/ 

• Kako pronaći izvor videa: https://factcheck.afp.com/how-find-source-video-or-how-do-

reverse-video-search  

• Infografika razina znanstvenih dokaza: https://newslit.org/tips-tools/levels-of-scientific-

evidence/  

• Web stranica za provjeru činjenica: https://www.factcheck.org/  

• Evaluacija CRAAP testa: https://library.csuchico.edu/sites/default/files/craap-test.pdf 

• Deset pitanja za otkrivanje lažnih vijesti: 
https://www.courts.ca.gov/documents/BTB24-PreCon2G-3.pdf 

 

Dodatna literatura  

• Lažne vijesti u današnjim medijima: https://www.webwise.ie/teachers/what-is-

fake-news/  

• Kako otkriti lažne vijesti/novinarstvo: https://www.mindtools.com/a0g6bjj/how-

to-spot-real-and-fake-news  

• Obrazovanje o medijskoj pismenosti u eri post-istine: 

https://mediaeducationlab.com/sites/default/files/Media-Literacy-Education-in-

the-Era-of-Post-Truth_-Paradigm-Crisis.pdf  

 

  

https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/woman-left-swollen-leg-bone-24552157
https://newslit.org/wp-content/uploads/2022/12/IsItLegit_infographic.pdf
https://newslit.org/wp-content/uploads/2022/12/IsItLegit_infographic.pdf
https://newslit.org/tips-tools/news-lit-quiz-is-it-legit-vetting-news-sources-for-credibility/
https://newslit.org/tips-tools/news-lit-quiz-is-it-legit-vetting-news-sources-for-credibility/
https://checkology.org/check-center
https://newslit.org/tips-tools/quiz-should-you-share-it/
https://factcheck.afp.com/how-find-source-video-or-how-do-reverse-video-search
https://factcheck.afp.com/how-find-source-video-or-how-do-reverse-video-search
https://newslit.org/tips-tools/levels-of-scientific-evidence/
https://newslit.org/tips-tools/levels-of-scientific-evidence/
https://www.factcheck.org/
https://library.csuchico.edu/sites/default/files/craap-test.pdf
https://www.courts.ca.gov/documents/BTB24-PreCon2G-3.pdf
https://www.webwise.ie/teachers/what-is-fake-news/
https://www.webwise.ie/teachers/what-is-fake-news/
https://www.mindtools.com/a0g6bjj/how-to-spot-real-and-fake-news
https://www.mindtools.com/a0g6bjj/how-to-spot-real-and-fake-news
https://mediaeducationlab.com/sites/default/files/Media-Literacy-Education-in-the-Era-of-Post-Truth_-Paradigm-Crisis.pdf
https://mediaeducationlab.com/sites/default/files/Media-Literacy-Education-in-the-Era-of-Post-Truth_-Paradigm-Crisis.pdf
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Radionica 9 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 9.1 

Naslov 
radionice 

Ekosustav netočnih informacija i dezinformacija - porijeklo, 
definicija, posebne karakteristike, motivacija 

Naziv 
aktivnosti 

Razumijevanje 
dezinformacija i 
dezinformacija 

Šifra 
djelatnosti 

A9.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
30 minuta 

Ishod 
učenja 

Detaljno razumijevanje 
ekosustava dezinformacija i 

dezinformacija 

Cilj aktivnosti Sudionici će steći sveobuhvatno razumijevanje podrijetla, definicije, 
različitih karakteristika i motivacije u pozadini dezinformacija i 
dezinformacijskog ekosustava. Također će vježbati razvijanje 
analitičkih vještina za prepoznavanje dezinformacija i 
dezinformacija. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

PowerPoint prezentacija i brošura aktivnosti 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• 1. korak: Predstaviti povijest lažnih vijesti, definirati 

dezinformacije i dezinformacije, njihove vrste, ključne 

pokazatelje i utjecaj na društvo (pomoću PowerPoint 

prezentacije). 

• Korak 2: Nakon prezentacije dopustite sudionicima da 

postavljaju pitanja i sudjeluju u raspravi. 

• Korak 3: Uputite sudionike da će dobiti niz izjava i da će 

morati identificirati koje su izjave dezinformacije, 

dezinformacije ili stvarne činjenice. 
• Korak 4: Podijelite brošure sudionicima. 

• Korak 5: Nakon što sudionici završe vježbu, pregledajte 

točne odgovore i raspravite o njima. 

Brošura Listić aktivnosti ( A9.1) priložen je u nastavku. 
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Aktivnost 9.2 

Naslov 
radionice 

Ekosustav netočnih informacija i dezinformacija - porijeklo, 
definicija, posebne karakteristike, motivacija 

Naziv 
aktivnosti 

Ublažavanje utjecaja 
dezinformacija i 
dezinformacija 

Šifra 
djelatnosti 

A9.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(KAO) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Razvijanje strategija za 
ublažavanje utjecaja 

dezinformacija i 
dezinformacija 

 

Cilj aktivnosti Edukatori će steći znanja o učinkovitim strategijama za ublažavanje 
utjecaja dezinformacija i dezinformacija. Također će steći analitičke 
i kritičke vještine ocjenjivanja točnosti vijesti i pokušat će pronaći 
načine da usmjere učenike u razvijanju vještina kritičkog mišljenja. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

PowerPoint prezentacije i materijali za aktivnosti 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 
Unaprijed: Pronađite nacionalnu studiju slučaja koja predstavlja 
primjer teme ili događaja koji karakteriziraju dezinformacije ili 
dezinformacije (primjeri uključuju: 5G tehnologiju i COVID-19, 
dezinformacije nakon prirodnih katastrofa i lažno predstavljanje 
klimatskih promjena). 
 

• 1. korak: Prezentirati važnost medijske pismenosti i kritičkog 
mišljenja u određivanju točnosti informacija (pomoću 
PowerPoint prezentacije). 

• Korak 2: Podijelite sudionike u grupe od 3-4. 

• Korak 3: Predstavite studiju slučaja koju ste pripremili 
(možete pripremiti više od jedne studije slučaja). 

• Korak 4: Podijelite materijale i ocrtajte kriterije za sudionike 
za ocjenu studije slučaja. 

• Korak 5: Zamolite svaku grupu da predstavi svoje rezultate 
analize i raspravite o njima. 

• Korak 6: Podijelite drugi materijal i zatražite od grupiranih 
sudionika da razmisle o dvije ideje za lekcije ili aktivnosti 
kako bi pomogli učenicima da nauče o dezinformacijama i 
dezinformacijama i kritički se pozabave njima. 
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• Korak 7: Pregledajte ideje i sažmite rezultate ovih aktivnosti. 

Brošura Dvije brošure za aktivnosti ( A9.2) priložene su u nastavku. 
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Aktivnost A9.1 Materijal 

Kritički procijeniti izjave (15 minuta) 
U ovoj vježbi naići ćete na niz izjava koje predstavljaju primjere dezinformacija, 
dezinformacija i pravih informacija. Vaš izazov je primijeniti ono što ste danas naučili 
kako biste ispravno identificirali kategoriju svake izjave. 

Izjava Dezinformacij

a 

Dezinformacij

a 

Prava 

informacij

a 

5G tehnologija uzrokuje COVID-19.    

Pijenje velikih količina vode može 
spriječiti COVID-19. 

   

Konzumiranje hrane bogate 

antioksidansima može smanjiti rizik 
od mnogih bolesti. 

   

Ljudi koriste samo 10% svog 

mozga. 

   

Skuplji HDMI kabeli nude bolju 

kvalitetu videa i zvuka od jeftinijih. 

   

NASA je pronašla dokaze o 
paralelnom svemiru u kojem 

vrijeme teče unatrag. 

   

Redovito pranje ruku i nošenje 
maski može smanjiti širenje 
respiratornih virusa, uključujući 
COVID-19. 

   

Kineski zid jedina je struktura koju 

je napravio čovjek vidljiva iz 
svemira. 

   

Isključivanje elektroničkih uređaja 
može uštedjeti više energije nego 
njihovo ostavljanje u stanju 

mirovanja. 

   

Cjepiva mogu promijeniti vašu DNK 
i dovesti do genetskih poremećaja. 

   

 

Odgovori (samo za voditelja) 
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Izjava Dezinformacija Dezinformacija Prava 

informacija 

5G tehnologija uzrokuje COVID-19.  x  

Pijenje velikih količina vode može spriječiti COVID-19. x   

Konzumiranje hrane bogate antioksidansima može smanjiti rizik od 
mnogih bolesti. 

  x 

Ljudi koriste samo 10% svog mozga. x   

Skuplji HDMI kabeli nude bolju kvalitetu videa i zvuka od jeftinijih. x   

NASA je pronašla dokaze o paralelnom svemiru u kojem vrijeme teče 
unatrag. 

 x  

Redovito pranje ruku i nošenje maski može smanjiti širenje respiratornih 

virusa, uključujući COVID-19. 
  x 

Kineski zid jedina je struktura koju je napravio čovjek vidljiva iz svemira. x   

Isključivanje elektroničkih uređaja može uštedjeti više energije nego 
njihovo ostavljanje u stanju mirovanja. 

  x 

Cjepiva mogu promijeniti vašu DNK i dovesti do genetskih poremećaja.  x  
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Aktivnost A9.2 Materijal 

Analiza studija slučaja o dezinformacijama i dezinformacijama (20 
minuta) 

Kako biste razvili kritičko razmišljanje i analitičke vještine, u ovoj vježbi bit će vam 

predstavljena studija slučaja dezinformacija i dezinformacija iz stvarnog života. Vaš 
zadatak je analizirati studiju slučaja na temelju ove strukture: 

• Pozadina – ukratko opišite događaj ili problem. 
✔  

✔  

✔  

✔  

✔  

• Izvor i motivacija – identificirajte moguće motive i podrijetlo ove 
dezinformacije/dezinformacije. 

✔ Izvor (gdje?) - 

✔  

✔  

✔ Motivacija (zašto?) - 

✔  

✔  

 

• Korištene strategije – koje su tehnike korištene (npr. emotivni tekst, lažni 
stručnjaci), te preko kojih platformi/medija se širila 
dezinformacija/dezinformacija? 

✔ *Zanimljivost – platforma s najvećim udjelom osjetljivog sadržaja sastavljenog od 
dezinformacija je Twitter (Izvor - https://www.bbc.com/news/technology-66926080 ) 

✔ Korištene tehnike - 

✔  

✔  

✔ Platforme/mediji - 

✔  

✔  

 

https://www.bbc.com/news/technology-66926080
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• Utjecaj – kako je utjecao na javnu percepciju ili ponašanje? Gdje postoji bilo 
kakav utjecaj na politiku ili društvene norme? 

✔  

✔  

✔  

✔  

✔  

 

 

• Protumjere – koje su radnje poduzete za rješavanje 
dezinformacija/dezinformacija? 

✔ 1- 

✔  

✔ 2- 

✔  

✔ 3- 

✔  
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Aktivnost A9.2 Materijal 

Ideje za lekciju/aktivnost (10 minuta) 

Na temelju zaključene analize, unutar svoje grupe, osmislite ideje za dvije lekcije ili 

aktivnosti koje bi mogle pomoći učenicima da nauče i kritički se suoče s 
dezinformacijama i dezinformacijama. 

Titula  

Cilj  

 

 

Kratki opis (koraci, 

zadaci itd.) 

 

 

 

 

 

 

 

Potrebni materijali  

 

 

Očekivani ishod  

 

 

 

Titula  

Cilj  

 

 

Kratki opis (koraci, 

zadaci itd.) 
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Potrebni materijali  

 

 

Očekivani ishod  

 

 

 

 

 

Popis literature 

(Povezano u tekstu) 

• Dezinformacije na internetu: https://www.bbc.com/news/technology-66926080  

 

Dodatna literatura  

• Dezinformacije protiv dezinformacija: https://www.bbc.co.uk/bitesize/articles/z3hhvj6  

• Dezinformacije, dezinformacije i zlonamjerne informacije: 

https://www.youtube.com/watch?v=HD5MmuLDeFE&t=28s  

• Povijest lažnih vijesti; https://libguides.tcd.ie/fake-news/history 

• Učinkovite strategije za borbu protiv dezinformacija: https://oecd.org/stories/dis-

misinformation-hub/webbooks/dynamic/gov-mis-information-case-

studies/1c2c918b/pdf/counter-disinformation-toolkit-strategic-communications- za-

smanjenje-utjecaja-pogrešnih-i-dezinformacija.pdf  

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.bbc.com/news/technology-66926080
https://www.bbc.co.uk/bitesize/articles/z3hhvj6
https://www.youtube.com/watch?v=HD5MmuLDeFE&t=28s
https://libguides.tcd.ie/fake-news/history
https://oecd.org/stories/dis-misinformation-hub/webbooks/dynamic/gov-mis-information-case-studies/1c2c918b/pdf/counter-disinformation-toolkit-strategic-communications-to-reduce-the-impact-of-mis-and-disinformation.pdf
https://oecd.org/stories/dis-misinformation-hub/webbooks/dynamic/gov-mis-information-case-studies/1c2c918b/pdf/counter-disinformation-toolkit-strategic-communications-to-reduce-the-impact-of-mis-and-disinformation.pdf
https://oecd.org/stories/dis-misinformation-hub/webbooks/dynamic/gov-mis-information-case-studies/1c2c918b/pdf/counter-disinformation-toolkit-strategic-communications-to-reduce-the-impact-of-mis-and-disinformation.pdf
https://oecd.org/stories/dis-misinformation-hub/webbooks/dynamic/gov-mis-information-case-studies/1c2c918b/pdf/counter-disinformation-toolkit-strategic-communications-to-reduce-the-impact-of-mis-and-disinformation.pdf
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Radionica 10 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 10.1 

Naslov 
radionice 

Integriranje načina za uočavanje medijske manipulacije u postojeće 
planove lekcija 

Naziv 
aktivnosti 

Grupni rad i prezentacije 
Šifra 

djelatnosti 
A10.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Razumijevanje taktika 
medijske manipulacije koje 
će polaznicima omogućiti 

snalaženje i kritičku procjenu 
informacija u digitalnom 

dobu. 

Cilj aktivnosti Sudionici će analizirati svoje postojeće planove lekcija/tečaja s 
aspekta medijske manipulacije. Edukatori će razmotriti opcije za 
integriranje načina za uočavanje medijske manipulacije i stoga 
minimizirati širenje od strane učenika, čime će kod učenika 
njegovati budan stav kada se susretnu s informacijama na 
internetu. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Predstavite sudionicima pregled predmeta putem 

PowerPoint prezentacije. 

• Nakon toga, potaknite sudionike da pročitaju članak o 

uočavanju medijske manipulacije (poveznica) i relevantne 

daljnje informacije te da analiziraju svoj trenutni plan 

lekcije/tečaja kako bi pronašli načine na koje bi se te 

smjernice mogle ugraditi u trenutni kurikulum. 

• Grupe će koristiti list s aktivnostima (priložen u nastavku) da 

ih vodi. 

• Na kraju aktivnosti svaka grupa će imati nekoliko minuta da 

predstavi ono što je smislila. 

 

https://flashpoint.io/blog/what-is-media-manipulation/
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Brošura Listić aktivnosti ( A10.1) priložen je u nastavku. 

Praćenje/procj
ena 

Sudionici bi mogli sami razmisliti o sadržaju radionice uključujući 
ideje drugih grupa i pronaći načine da ih integriraju u svoje 
postojeće planove lekcija. 
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Aktivnost 10.2 

Naslov 
radionice 

Otkrivanje medijske manipulacije i istraživanje povezanih izvora. 

Naziv 
aktivnosti 

Kviz, istraživanje i 
prezentacija 

Šifra 
djelatnosti 

A10.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Razumijevanjem razmjera 
medijske manipulacije 
društvenim mrežama 

nastavnici će steći 
dragocjena znanja i vještine 

o tome kako usmjeravati 
učenike u razvijanju vještina 
kritičkog mišljenja specifičnih 
za sadržaj društvenih medija, 

prepoznavanju taktika 
manipulacije i stoga 

promicanju odgovornih 
praksi dijeljenja 

Cilj aktivnosti Sudionici će istražiti opasnosti medijske manipulacije; tada će dobiti 
predodžbu o vlastitoj razini sposobnosti otkrivanja dezinformacija u 
društvenim medijima i analizirat će učinak te vrste informacija na 
njihove učenike. Ovo će znanje usaditi važnost obrazovanja 
učenika da postanu zagovornici pouzdanog i preciznog digitalnog 
krajolika. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Vodite sudionike da pročitaju članak koji opisuje opasnosti 

medijske manipulacije ( poveznica ) 

• Dajte sudionicima relevantne poveznice da vide koliko dobro 

mogu otkriti medijsku manipulaciju ( poveznica – YouTube 

video; poveznica na kviz s dezinformacijama) i analiziraju 

učinak koji bi te informacije imale na njihove učenike. 
• Nastavnici bi trebali istražiti srodne resurse koje bi mogli 

integrirati u svoje nastavne planove koji su posebno 

relevantni za njihove učenike. 
• Navedite edukatore da razgovaraju o svim novim 

spoznajama koje su stekli na radionici, kao i da podijele sve 

https://www.linkedin.com/pulse/dangers-social-media-manipulation-its-impact-society-simone-bonnett-/
https://www.youtube.com/watch?v=oxXpB9pSETo
https://euvsdisinfo.eu/quizzes/euvsdisinfo/
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resurse koji bi mogli biti vrijedni za druge sudionike na koje 

su naišli tijekom svog istraživanja. 
 

Brošura N/A 

Praćenje/procj
ena 

Sudionici bi mogli sami razmisliti o sadržaju radionice uključujući 
ideje drugih grupa i pronaći načine da ih integriraju u svoje 
postojeće planove lekcija. 
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Aktivnost A10.1 Materijal 

Integracija 6 smjernica za manipulaciju medijima u svakodnevnu 

nastavu 

 

O aktivnosti: 

Nakon što pročitate članak o medijskoj manipulaciji, odaberite što više aspekata iz 

smjernica i opišite kako ih možete implementirati u trenutni nastavni plan ili program. 

Budući da radite u parovima, zadatke možete izvršavati pojedinačno i razgovarati 

kasnije ili možete podijeliti smjernice između vas dvoje. Ako postoje neke smjernice 

za koje niste sigurni kako ih integrirati, hoćete li ih istaknuti i zatražiti savjet od ostatka 

grupe tijekom prezentacije? 

 

 

 
Odgovorite na sljedeća pitanja: 
 
Koliko vaših učenika primjenjuje sve ove smjernice na informacije koje 
svakodnevno obrađuju? 
 
 
 
Mislite li da su ove smjernice relevantne i zašto? 
 
 
 
Imate li još neke aspekte koje biste htjeli dodati ovim smjernicama, a kojih bi 
učenici trebali biti svjesni? 
 

 
Dobna skupina učenika koje podučavate: ________________________ 

 
Smjernice koje su već integrirane u vaš plan lekcije/tečaja.  
 

 

Smjernice koje ćete uvesti. (Napišite obrazloženje zašto mislite da je to 

potrebno i zašto mislite da je to najkorisniji način) 

✔  
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Popis literature 

(Povezanica u tekstu) 

• Medijska manipulacija 101: Što je to i kako to možete uočiti? 

• https://flashpoint.io/blog/what-is-media-manipulation/  

• Članak o tome kako Finska počinje svoju borbu protiv lažnih vijesti u osnovnim 
školama. 

• https://www.theguardian.com/world/2020/jan/28/fact-from-fiction-finlands-new-
lessons-in-combating-fake-news  

• Mladi nam govore da trebaju pomoć u prepoznavanju dezinformacija 

• https://www.scientificamerican.com/article/young-people-tell-us-they-need-help-
identifying-misinformation/  

• Kako naučiti svoju djecu o dezinformacijama na internetu 

• https://www.safesearchkids.com/how-to-teach-your-kids-about-misinformation-online/  

• 4 načina za integraciju medijske pismenosti u razred 

• https://www.commonsense.org/education/articles/4-ways-to-integrate-media-literacy-
in-the-classroom  

• Činjenice protiv lažnih: brza lekcija iz medijske pismenosti 
• https://www.youtube.com/watch?v=9MJFRr7mY-Y  

• Članak o tome kako su Amerikanci koji uglavnom dobivaju vijesti na društvenim 
mrežama manje angažirani, manje obrazovani. 
https://www.pewresearch.org/journalism/2020/07/30/americans-who-mainly-get-their-
news-on-social-media-are-less-engaged-less-knowledgeable/  

• Članak o tome koliko odraslih nije naučilo vještine medijske pismenosti u srednjoj školi. 
Što škole sada mogu učiniti. https://www.edweek.org/teaching-learning/many-adults-
did-not-learn-media-literacy-skills-in-high-school-what-schools-can-do-now/2022/09   

• Dezinformacije, mediji i uloga koju igrate u oba 

• https://www.youtube.com/watch?v=7byH2HQoJxE  

• Kako poučiti odrasle o medijskoj pismenosti? 

• https://www.medialit.org/sites/default/files/connections/Media%20Literacy%20for%20
Grown%20Ups.pdf  

• Opasnosti manipulacije društvenim medijima i njezin utjecaj na društvo 

• https://www.linkedin.com/pulse/dangers-social-media-manipulation-its-impact-
society-simone-bonnett-/  

• Što su lažne vijesti – objašnjeno 

https://flashpoint.io/blog/what-is-media-manipulation/
https://www.theguardian.com/world/2020/jan/28/fact-from-fiction-finlands-new-lessons-in-combating-fake-news
https://www.theguardian.com/world/2020/jan/28/fact-from-fiction-finlands-new-lessons-in-combating-fake-news
https://www.scientificamerican.com/article/young-people-tell-us-they-need-help-identifying-misinformation/
https://www.scientificamerican.com/article/young-people-tell-us-they-need-help-identifying-misinformation/
https://www.safesearchkids.com/how-to-teach-your-kids-about-misinformation-online/
https://www.commonsense.org/education/articles/4-ways-to-integrate-media-literacy-in-the-classroom
https://www.commonsense.org/education/articles/4-ways-to-integrate-media-literacy-in-the-classroom
https://www.youtube.com/watch?v=9MJFRr7mY-Y
https://www.pewresearch.org/journalism/2020/07/30/americans-who-mainly-get-their-news-on-social-media-are-less-engaged-less-knowledgeable/
https://www.pewresearch.org/journalism/2020/07/30/americans-who-mainly-get-their-news-on-social-media-are-less-engaged-less-knowledgeable/
https://www.edweek.org/teaching-learning/many-adults-did-not-learn-media-literacy-skills-in-high-school-what-schools-can-do-now/2022/09
https://www.edweek.org/teaching-learning/many-adults-did-not-learn-media-literacy-skills-in-high-school-what-schools-can-do-now/2022/09
https://www.youtube.com/watch?v=7byH2HQoJxE
https://www.medialit.org/sites/default/files/connections/Media%20Literacy%20for%20Grown%20Ups.pdf
https://www.medialit.org/sites/default/files/connections/Media%20Literacy%20for%20Grown%20Ups.pdf
https://www.linkedin.com/pulse/dangers-social-media-manipulation-its-impact-society-simone-bonnett-/
https://www.linkedin.com/pulse/dangers-social-media-manipulation-its-impact-society-simone-bonnett-/
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• https://www.youtube.com/watch?v=RDOFt1tFYx8  

Dodatna literatura 

• Neka vas ne zavaraju digitalno manipulirani videozapisi. 

• https://www.youtube.com/watch?v=lrLOX3XDJTU  

• Lažne vijesti i dezinformacije Kvizovi za učenike osnovnih i srednjih škola 

• https://www.internetmatters.org/issues/fake-news-and-misinformation-advice-
hub/find-the-fake/choose-quiz/  

• Što su 'lažne vijesti' i kako ih prepoznati? 

• https://www.theglobeandmail.com/community/digital-lab/fake-news-quiz-how-to-
spot/article33821986/  

• Kako uočiti lažne vijesti i dezinformacije: Rat između Izraela i Gaze i porast lažnih 
vijesti 

• https://www.youtube.com/watch?v=yoB3RpqgXF8  

• 11 načina za jednostavno prepoznavanje manipuliranih slika 

• https://www.makeuseof.com/ways-to-easily-identify-manipulated-images/  

• YouTube video s deepfakeom Morgana Freemana 

• https://www.youtube.com/watch?v=oxXpB9pSETo  

• Kviz o dezinformacijama 

• https://euvsdisinfo.eu/quizzes/euvsdisinfo/  

 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=RDOFt1tFYx8
https://www.youtube.com/watch?v=lrLOX3XDJTU
https://www.internetmatters.org/issues/fake-news-and-misinformation-advice-hub/find-the-fake/choose-quiz/
https://www.internetmatters.org/issues/fake-news-and-misinformation-advice-hub/find-the-fake/choose-quiz/
https://www.theglobeandmail.com/community/digital-lab/fake-news-quiz-how-to-spot/article33821986/
https://www.theglobeandmail.com/community/digital-lab/fake-news-quiz-how-to-spot/article33821986/
https://www.youtube.com/watch?v=yoB3RpqgXF8
https://www.makeuseof.com/ways-to-easily-identify-manipulated-images/
https://www.youtube.com/watch?v=oxXpB9pSETo
https://euvsdisinfo.eu/quizzes/euvsdisinfo/
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Radionica 11 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 11.1 

Naslov 
radionice 

Radionica 11 - Utjecaj lažnih i obmanjujućih netočnih informacija na 
pojedince i društvo 

Naziv 
aktivnosti 

Razumijevanje utjecaja 
netočnih informacija: 
prezentacija i interaktivne 
studije slučaja 

Šifra 
djelatnosti 

A11.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(KAO) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Sveobuhvatno 
razumijevanje utjecaja 
lažnih i obmanjujućih 
dezinformacija 

Cilj aktivnosti Sudionici će biti opremljeni sveobuhvatnim razumijevanjem 
višestranih utjecaja lažnih i pogrešnih dezinformacija na pojedince i 
društvo. Strukturiranim pristupom koristeći studije slučaja iz 
stvarnog života, oni će produbiti svoje znanje o psihološkim, 
društvenim i kulturnim dimenzijama predmeta kroz razvoj analitičkih 
vještina potrebnih za prepoznavanje i artikuliranje specifičnih 
učinaka dezinformacija, potičući kritičku procjenu njihovih 
posljedice. Osim toga, od nastavnika se očekuje da njeguju 
empatičan stav u potrebi usmjeravanja učenika prema pronicljivom i 
otpornom pristupu potrošnji informacija. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti, studije slučaja i PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 
po korak 

Voditelj treba predstaviti sljedeće korake: 
Korak 1: Uvod u prezentaciju (10 minuta) 

• Započnite kratkim uvodom u ciljeve aktivnosti. 

• Održite kratku prezentaciju o učincima lažnih i pogrešnih 
informacija, usredotočujući se na psihološke, društvene i 
kulturne dimenzije te ulogu edukatora u rješavanju problema 
dezinformacija. 

Korak 2: Formirajte grupe i podijelite studije slučaja (2 minute) 

• Brzo organizirajte sudionike u 2 grupe. 

• Podijelite različite studije slučaja dezinformacija svakoj skupini. 

✔ Primjeri su povezani u gornjem planu lekcije. 
Korak 3: Analiza studije slučaja (10 minuta) 

• Uputite skupine da identificiraju elemente dezinformacija i 
rasprave o mogućim utjecajima u svojoj studiji slučaja. 

Korak 4: Grupne prezentacije (15 minuta) 
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• Neka svaka grupa predstavi svoju analizu, ograničenu na 5 
minuta po paru, ističući dezinformacije i njihove učinke. 

• Omogućite kratke rasprave nakon svake prezentacije za 
dodatne uvide i pitanja. 

Korak 5: Zaključak (3 minute) 

• Brzo ponovite glavne uvide iz prezentacija i rasprava. 

• Završite pitanjem za razmišljanje o ulozi edukatora u 
ublažavanju utjecaja dezinformacija. 

Brošura Listić aktivnosti ( A11.1) priložen je u nastavku. 
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Aktivnost 11.2 

Naslov 
radionice 

Radionica 11 - Utjecaj lažnih i obmanjujućih netočnih informacija na 
pojedince i društvo 

Naziv 
aktivnosti 

Izgradnja otpornosti i 
kritičkog razmišljanja: 
dijeljenje strategije i 
izazov obrazovne 
intervencije 

Šifra 
djelatnosti 

A11.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(KAO) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Promicanje otpornosti i 
kritičkog razmišljanja za 
ublažavanje utjecaja 
dezinformacija 

Cilj aktivnosti Sudionici će istražiti vještine i stavove potrebne za razvoj i 
provedbu učinkovitih obrazovnih intervencija koje grade otpornost 
učenika na dezinformacije. Ova je aktivnost osmišljena za 
promicanje dubljeg razumijevanja strategija koje mogu ublažiti 
utjecaje dezinformacija i stvoriti okruženje proaktivnog, kritičkog 
angažmana s informacijama među učenicima, čime se pridonosi 
društvu koje cijeni istinu, točnost i informirano donošenje odluka. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija. 

Upute korak 
po korak 

Voditelj treba predstaviti sljedeće korake: 
1. korak: Uvod i pregled (10 minuta) 

• Ukratko objasnite ciljeve aktivnosti i njezin značaj u kontekstu 
dezinformacija. 

• Predstavite ključne strategije za izgradnju otpornosti i kritičkog 
mišljenja, s naglaskom na medijsku pismenost, digitalno 
građanstvo i načela provjere činjenica, potkrijepljene brošurama. 

Korak 2: Razmišljanje (15 minuta) 

• Organizirajte sudionike u 2 grupe kako biste potaknuli 
fokusiranu suradnju. 

• Zadužite obje grupe da osmisle sažetu obrazovnu intervenciju 
usmjerenu na povećanje otpornosti učenika na dezinformacije, 
uključujući kritičko razmišljanje i aspekte medijske pismenosti. 

• Obje grupe mogu koristiti list aktivnosti (priložen u nastavku) za 
formuliranje svojih intervencija. 

Korak 3: Grupna rasprava i razmišljanje (15 minuta) 

• Neka grupe podijele svoje ideje o intervenciji što će potaknuti 
sesiju konstruktivne povratne informacije. 

• Završite razmišljanjima, tražeći od sudionika da razmotre kako 
mogu primijeniti stečene uvide u svojoj praksi podučavanja, 
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pojačavajući ciljeve radionice osnaživanja edukatora da se 
učinkovito bore protiv dezinformacija. 

Brošura Listić aktivnosti ( A11.2) priložen je u nastavku. 
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Aktivnost A11.1 Materijal 

Razumijevanje utjecaja dezinformacija: 
Interaktivne studije slučaja 
 

 

 
Pitanja iz studije slučaja: 

 

 

✔  
1. Koja je glavna tvrdnja informacije i koji su dokazi pruženi u prilog tome? 

 
 
 
2. Možete li identificirati bilo kakve obmanjujuće elemente ili netočnosti u 

informacijama? 

 
 
 
3. Postoje li logičke pogreške ili pristrani jezik korišten u prezentaciji informacija? 

 
 
 
4. Ocjenjuje autoritet i pouzdanost izvora koji podupiru informacije. 

 
 
 
5. Koji bi motivi mogli ležati iza stvaranja i širenja ovih dezinformacija? 

 
 
 
6. Kako ove dezinformacije mogu utjecati na uvjerenja ili emocije pojedinaca koji se 

s njima susreću? 

 
 
 
7. Kako bi te dezinformacije mogle utjecati na društvenu dinamiku ili odnose? 

 
 
 
8. Kako bi se negativne posljedice ovih dezinformacija mogle ublažiti ili spriječiti? 

 
 
 
9. Kako obrazovne ustanove mogu poticati kulturu kritičkog mišljenja i medijske 

pismenosti kako bi pripremile učenike za učinkovito prepoznavanje i borbu protiv 
dezinformacija? 
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Napomena: Molimo vas da ovaj materijal držite uz sebe kao referencu tijekom cijele 
aktivnosti. Budite spremni podijeliti svoja razmišljanja i uvide tijekom segmenata 
rasprave i razmišljanja. 
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Aktivnost A11.2 Materijal 

Izgradnja otpornosti i kritičkog razmišljanja: dijeljenje strategije i 
Izazov obrazovne intervencije 
 
O aktivnosti: 

U ovom dijelu aktivnosti dobit ćete 15 minuta za razmišljanje i osmišljavanje sažete 
obrazovne intervencije s članovima vaše grupe. Vaš će zadatak biti uključiti aspekte 
kritičkog razmišljanja i medijske pismenosti u plan koji će privući učenike i biti učinkovit 
u unaprjeđivanju njihove otpornosti na dezinformacije. Kako bismo omogućili smislenu 
raspravu i osigurali učinkovitost vaših intervencija, potičemo vas da koristite navedeni 
popis pitanja kao vodič. Dok rješavate ova pitanja, uključite se u otvorene rasprave sa 
svojim kolegama kako biste podijelili uvide, izazove i inovativna rješenja. 
 

Zatim ćemo se okupiti za grupnu raspravu kako bismo podijelili vaše ideje i prikupili 
povratne informacije, završavajući sesijom razmišljanja o tome kako se ti uvidi mogu 
integrirati u vaše nastavne prakse. 
 

Započnimo! 
 

Izazov obrazovne intervencije 
 
Ključna pitanja koja treba razmotriti: 
 
Razumijevanje publike 
• Tko je ciljna publika ove intervencije? (Dob, razina obrazovanja, pozadina) 

• Koje prethodno znanje ili pogrešne predodžbe publika ima o dezinformacijama? 

Definiranje ciljeva 
• Koji su specifični ciljevi učenja ove intervencije? 

• Kako se ova intervencija usklađuje sa širim obrazovnim ciljevima ili standardima? 

Sadržaj, format i materijali 
• Koji će sadržaj biti pokriven i koliko je relevantan za publiku? 

• Koji su materijali ili resursi potrebni za učinkovito izvođenje ove intervencije? 

• Kako će se intervencija pozabaviti različitim vrstama dezinformacija (npr. lažne 
vijesti, lažne lažne vijesti, pristrano izvještavanje)? 

Metodologija i isporuka 
• Koje će se nastavne metode koristiti? (npr. predavanja, radionice, interaktivne 

aktivnosti) 

• Kako će se tehnologija integrirati u intervenciju? 

• Koje će se mjere poduzeti kako bi se osiguralo da intervencija bude zanimljiva i 
interaktivna? 

Evaluacija i povratne informacije 
• Kako će se mjeriti učinkovitost intervencije? 

• Koji će se alati ili metrika koristiti za procjenu ishoda učenja? 

Praktična razmatranja 
• Koji je vremenski okvir za razvoj i provedbu intervencije? 

• Postoje li proračunska ograničenja koja treba uzeti u obzir? 

• Koji su logistički zahtjevi (npr. prostor, oprema, pristup internetu)? 
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Brainstorming/grupna rasprava 

Zapišite neka razmišljanja o tome što ste naučili iz ove vježbe i kako biste mogli 
primijeniti strategije i intervencije o kojima se raspravljalo u vašoj vlastitoj nastavnoj 
praksi. 
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Napomena: Molimo vas da ovaj materijal držite uz sebe kao referencu tijekom cijele 
aktivnosti. Budite spremni podijeliti svoja razmišljanja i uvide tijekom segmenata 
rasprave i razmišljanja. 

 

Popis literature 

(povezano u tekstu) 

 

• Lažne vijesti: Primjeri: https://library-nd.libguides.com/fakenews/examples  

• Fake-Off: Primjeri lažnih vijesti relevantnih za mlade: https://www.fake-

off.eu/toolbox/contents/English/Examples%20News%20-%20online%20version.pdf 

• Kako tihi Brainstorming lako uključuje introverte u Project TeamCoolors, generator 

paleta boja: https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-

management/silent-brainstorming/  

• Dezinformacije i lažne vijesti: Vodič za otkrivanje izvora lažnih vijesti, uključujući 
članke, videozapise i poveznice na druge izvore: 
https://libguides.lib.cwu.edu/c.php?g=625394&p=4391900  

 

Dodatna literatura 

• Učinci infodemije: https://www.who.int/europe/news/item/01-09-2022-infodemics-and-

misinformation-negatively-affect-people-s-health-behaviours--new-who -pregled-

nalazi  

• Posljedice lažnih vijesti: https://libguides.exeter.ac.uk/fakenews/consequences  

• Pandemija lažnih vijesti: https://www.youtube.com/watch?v=wT2m3kljcSU  

• Kako kritički analizirati digitalne medije: 
https://edtechbooks.org/mediaandciviclearning/critical_visual_analysis  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://library-nd.libguides.com/fakenews/examples
https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/English/Examples%20News%20-%20online%20version.pdf
https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/English/Examples%20News%20-%20online%20version.pdf
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://thedigitalprojectmanager.com/projects/leadership-team-management/silent-brainstorming/
https://libguides.lib.cwu.edu/c.php?g=625394&p=4391900
https://www.who.int/europe/news/item/01-09-2022-infodemics-and-misinformation-negatively-affect-people-s-health-behaviours--new-who-review-finds
https://www.who.int/europe/news/item/01-09-2022-infodemics-and-misinformation-negatively-affect-people-s-health-behaviours--new-who-review-finds
https://www.who.int/europe/news/item/01-09-2022-infodemics-and-misinformation-negatively-affect-people-s-health-behaviours--new-who-review-finds
https://libguides.exeter.ac.uk/fakenews/consequences
https://www.youtube.com/watch?v=wT2m3kljcSU
https://edtechbooks.org/mediaandciviclearning/critical_visual_analysis
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Radionica 12 – Listovi s aktivnostima  

Aktivnost 12.1 

Naslov 
radionice 

“Razumijevanje medijske i informacijske pismenosti (MIP) i pristupa 
informacijama” 

Naziv 
aktivnosti 

Grupni rad na analizi 
prezentiranih podataka u 

članku i kako napraviti 
poboljšanja i prezentacije 

Šifra 
djelatnosti 

A12.1 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Razumijevanje važnosti 
procjene vjerodostojnosti 

izvora, snalaženja u različitim 
medijskim formatima i 
etičkog i odgovornog 

bavljenja informacijama. 

Cilj aktivnosti Sudjelovanjem u ovoj aktivnosti edukatori će prepoznati integralnu 
ulogu MIP-a u oblikovanju informiranih i odgovornih građana. 
Poticat će stavove koji cijene raznolikost izvora informacija, poticati 
znatiželju za cjeloživotnim učenjem i promicati etičko bavljenje 
informacijama u digitalnom dobu. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Predstavite sudionicima pregled predmeta putem 

PowerPoint prezentacije. 

• Nakon toga podijelite sudionike u grupe od 2 osobe i 

potaknite sudionike da pročitaju članak koji je naveden u 

odjeljku za prilagodbu i prikladan je za svaku grupu. 

Alternativno, voditelj može potražiti relevantan članak na 

temelju profila edukatora koji sudjeluju u radionici. 

• Sada podijelite brošure s ključnim konceptima IMP-a i 
zamolite sudionike da pregledaju članak u svjetlu ovih 
načela. Par može ili podijeliti koncepte ili raditi na svima 
zajedno. Ostavite 20 minuta da grupe rade na ovome. 

• Na kraju aktivnosti svaka grupa će imati nekoliko minuta da 

predstavi ono što je smislila. 
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Brošura Listić aktivnosti ( A12.1) priložen je u nastavku. 

Praćenje/procj
ena 

Sudionici bi mogli sami razmisliti o sadržaju radionice uključujući 
ideje drugih grupa i pronaći načine da ih integriraju u svoju 
postojeću/planiranu nastavnu praksu. 
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Aktivnost 12.2 

Naslov 
radionice 

“Razumijevanje medijske i informacijske pismenosti (MIP) i pristupa 
informacijama” 

Naziv 
aktivnosti 

Izrada nastavnog plana za 
podučavanje o pristupu 

informacijama 

Šifra 
djelatnosti 

A12.2 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(KAO) 
Vrsta 

učenja 
Licem u lice 

Trajanje 
aktivnosti 

 
40 minuta 

Ishod 
učenja 

Proširenje razumijevanja 
evoluirajuće prirode pristupa 
informacijama u digitalnoj eri. 

Steknite razumijevanje 
važnosti pružanja učenicima 

učinkovitih strategija 
pretraživanja, korištenja 
knjižnice i internetskih 

resursa i poticanja 
sposobnosti razaznavanja 
relevantnosti i pouzdanosti 

informacija na različitim 
platformama. 

Cilj aktivnosti Edukatori će steći razumijevanje prednosti pružanja svojim 
učenicima stavova koji cijene istraživanje različitih perspektiva, 
potiču intelektualnu znatiželju i promiču odgovornu upotrebu 
informacija kako bi se pozitivno doprinijelo akademskim 
nastojanjima i širem društvenom angažmanu. 

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

Radni list aktivnosti i PowerPoint prezentacija 

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Objasnite aktivnost i dajte sudionicima materijale za 

aktivnosti. 

• Sudionici će izraditi plan lekcije koji će moći koristiti u svom 

razredu na temu pristupa informacijama. Cilj lekcije bit će 

osigurati da učenici steknu znanje o strategijama za 

olakšavanje pristupa informacijama, uključujući 
razumijevanje načela informacijske pismenosti, knjižničnog 

istraživanja i digitalnih baza podataka. Učenici bi trebali 

naučiti učinkovite strategije pretraživanja, koristeći knjižnicu i 

online resurse te poticati sposobnost razaznavanja 
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relevantnosti i pouzdanosti informacija na različitim 

platformama. Nastavnici mogu koristiti predložak u brošuri. 
• Facilitator bi trebao voditi sudionike da pročitaju resurse 

savjetovane u odjeljku o prilagodbi. 

• Nakon toga slijedi grupna rasprava u kojoj edukatori mogu 

predstaviti svoje planove lekcija i opravdati korake korištene 

u planu i korist svakog koraka. Nastavnici bi također trebali 

istaknuti ishod učenja iz svog plana lekcije. 

• Odgovorite na sva pitanja koja sudionici imaju. 

 

Brošura Listić aktivnosti (A12.2) priložen je u nastavku. 

Praćenje/procj
ena 

Sudionici bi mogli sami razmisliti o sadržaju radionice uključujući 
ideje drugih grupa i pronaći načine da ih integriraju u svoju 
postojeću/planiranu nastavnu praksu. 
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Aktivnost A12.1 Materijal 

Analiza članka u svjetlu 8 MIP načela 

O aktivnosti: 

Nakon što pročitate članak, analizirajte informacije navedene u članku u svjetlu 8 
načela MIP-a. Kako bismo vas vodili u procesu pregledavanja, u zagradama su 

dodana neka pitanja koja možete koristiti kao smjernice. Budući da radite u parovima, 
zadatke možete izvršavati pojedinačno i razgovarati kasnije ili možete podijeliti načela 
između vas dvoje i nakon toga razgovarati. 

 

 

 
1. Sve medijske poruke/informacije su konstruirane: mediji ne odražavaju samo  

vanjsku stvarnost. Umjesto toga, predstavljaju pažljivo izrađene konstrukcije koje 
odražavaju mnoge odluke i rezultat su mnogih odlučujućih čimbenika. ( Tko je 
stvorio ovaj članak? Kojoj svrsi služi? Koje moguće pretpostavke ili uvjerenja ima 
autor koji se odražavaju u sadržaju? Svakako još jednom provjerite datum 
objave. Ovisno o tome kada je članak objavljen, može sadržavati informacije koje 
više nisu relevantne ili su opovrgnute.) 

✔  

✔  

✔  

✔  

✔  

 
2. Mediji konstruiraju verzije stvarnosti: Mediji su odgovorni za većinu opažanja i 

iskustava iz kojih gradimo naše osobno razumijevanje svijeta i načina na koji on 
funkcionira. Velik dio našeg pogleda na stvarnost temelji se na medijskim 
porukama koje su unaprijed konstruirane i imaju već ugrađene stavove, 
interpretacije i zaključke. Stoga nam mediji u velikoj mjeri daju naš osjećaj za 
stvarnost. ( Osjećate li da vas članak navodi da osjećate određeni način o temi? 
Je li svaki aspekt problema uključen u članak ili pokušava rasvijetliti samo 
pozitivnu ili negativnu stranu problema? 

✔  

✔  

✔  

✔  

✔  

 
3. Publika daje značenje medijskom sadržaju: Ako nam mediji pružaju većinu 

materijala na temelju kojeg gradimo svoju sliku stvarnosti, svatko od nas 
pronalazi ili "pregovara" značenje prema individualnim čimbenicima: osobnim 
potrebama i tjeskobama, zadovoljstvima ili nevoljama dana , rasne i spolne 
stavove, obiteljsko i kulturno porijeklo, moralno stajalište i tako dalje. ( Kako ga 
različiti ljudi koji čitaju ovaj članak mogu vidjeti drugačije? Jeste li imali bilo kakvu 
osobnu predrasudu prije nego što ste počeli čitati informacije u članku? Osjećate 
li da vas tema utječe?) 

✔  
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✔  

✔  

✔  

✔  

 
4. Mediji imaju komercijalne implikacije: Cilj medijske pismenosti je potaknuti 

svijest o tome kako na medije utječu komercijalni razlozi i kako oni mogu utjecati 
na sadržaj, proizvodnju i distribuciju. Većina medijske produkcije je posao i stoga 
mora biti profitabilan. Pitanja vlasništva i kontrole ključna su, osobito kada 
relativno mali broj tvrtki posjeduje i kontrolira publikacije, mreže i platforme koje 
pružaju vijesti, informacije i zabavu. (Zašto je članak napisan? Tko pobjeđuje ako 
ljudi upoznaju informacije u njemu? I kako je ta namjera priopćena čitatelju?) 

✔  

✔  

✔  

✔  

✔  

 
5. Medijski sadržaj sadrži ideološke i vrijednosne poruke: Svi medijski proizvodi 

primjeri su oglašavanja koje na neki način proklamira vrijednosti i načine života. 
Mediji prenose, eksplicitno ili implicitno, ideološke poruke o pitanjima kao što su 
vrlina konzumerizma, uloga žena, neupitni patriotizam i prihvaćanje "drugog". 
(Tko i/ili što je prikazano u pozitivnom/negativnom svjetlu u članku i zašto? Tko i 
što je izostavljeno iz članka? Koje zaključke čitatelj treba izvući iz ovog članka? 
Provjerite izvorni izvorni materijal kako biste bili sigurni informacije su shvaćene i 
podijeljene s ispravnim tumačenjem i da drugi članci ne pokušavaju iskriviti 
informacije kako bi se pridržavale određenog cilja ili cilja.) 

✔  

✔  

✔  

✔  

✔  

 
6. Medijske poruke i sadržaj sadrže društvene i političke implikacije: mediji 

imaju veliki utjecaj i mogu dovesti do političkih i društvenih promjena. Mediji 
mogu imati značajan utjecaj na naš odgovor na događaje, kao što su 
demonstracije za građanska prava, izbjegličke krize i političke kampanje. Daju 
nam intiman osjećaj za nacionalna pitanja i globalne brige na takav način da smo 
postali dio "globalnog sela", izraz koji je skovao kanadski teoretičar komunikacije 
Marshall McLuhan. ( Tko je autor članka? Može li ovo sugerirati koja je svrha 
članka? Jesu li autor i korištene činjenice vjerodostojni? Također, pažljivo 
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proučite grafikone i dijagrame koji bi mogli manipulirati ljestvicama ili namjerno 
izostaviti podatke kako bi zaveli čitatelje .) 

✔  

✔  

✔  

✔  

✔  

 
7. Forma i sadržaj usko su povezani u medijskim porukama: kao što je 

primijetio McLuhan, svaki medij ima vlastitu "gramatiku" i kodificira stvarnost na 
svoj poseban način. Različiti mediji izvještavat će o istom događaju, ali stvarati 
različite dojmove i poruke. McLuhan je također naglasio važnost ispitivanja 
utjecaja medija na postojeća “okruženja” kao i ona koja nastaju našom 
upotrebom tehnologija, podsjećajući nas na to da obratimo pozornost na ono što 
tehnologija radi, bez obzira na njezin sadržaj ili namjenu. (Unakrsno usporedite 
informacije korištene u članku - međutim, čak i ako možete pronaći nekoliko 
članaka s istim tvrdnjama, budite sigurni da su sami članci iz renomiranih izvora. 
Jesu li isti podaci korišteni u drugim publikacijama u malo drugačijem svjetlu ? 
Postoje li neki drugi članci o ovoj temi koji se slažu s tvrdnjama iznesenim u 
ovom članku?) 

✔  

✔  

✔  

✔  

✔  

 
8. Svaki medij ima jedinstveni estetski oblik: kao što primjećujemo ugodne 

ritmove određenih pjesama ili proze, tako bismo trebali moći uživati u ugodnim 
oblicima i učincima različitih medija. (U stvarnosti, jeste li smatrali da je ovaj 
članak lako probavljiv, ako jeste, zašto, ako ne zašto? Mislite li da se informacija 
mogla prenijeti čitatelju u boljem formatu?) 

✔  

✔  

✔  

✔  

✔  
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Aktivnost A12.2 Materijal 

Napravite plan lekcije o pristupu informacijama 

O aktivnosti: 

Sada kada ste naučili više o važnosti medijske i informacijske pismenosti, imate priliku 

izraditi zanimljiv plan lekcije za svoje učenike o pristupu informacijama. Sljedeći 

predložak možete koristiti kao vodič ili izraditi novi, u svakom slučaju svakako uključite 

cilj aktivnosti i ishode učenja kako biste o njima raspravljali s ostatkom grupe kasnije 

tijekom radionice. Upotrijebite dodatne resurse na poveznicama koje je dao 

moderator. 

Naziv 
aktivnosti 

<Umetni naslov 
aktivnosti> 

Vrsta 
učenja 

Licem u lice 

Vrsta izvora 
Listovi aktivnosti 

(LA) 
Ishod 
učenja 

 
<Umetni ishod učenja koji 
treba postići po završetku 

aktivnosti> 
 

Trajanje 
aktivnosti 

 

<Umetni trajanje u 
minutama> 

Cilj aktivnosti <Umetnuti kratak opis cilja aktivnosti> 
  

Materijali 
potrebni za 
aktivnost 

<Umetni popis svih materijala koji su potrebni za izvođenje ove 
aktivnosti>  

Upute korak 
po korak 

Kako bi proveo ovu aktivnost, voditelj bi trebao predstaviti sljedeće 
korake: 
 

• Korak 1… 

• Korak 2… 

• Korak 3… 

• Korak 4… 

• Korak 5… 

• Korak 6… 

Brošura <Ako je relevantno, uključite brošuru ili list aktivnosti koji je potreban 
za izvođenje ove aktivnosti> 

Praćenje/procj
ena 
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Dodatna literatura 

• Provjera činjenica korak po korak: Osiguravanje autentičnosti na mreži 
• https://originality.ai/blog/ensuring-authenticity-online  

• 3 velika pitanja u irskom osnovnoškolskom obrazovanju upravo sada 

• https://www.rte.ie/brainstorm/2024/0109/1425395-ireland-primary-schools-education-

teaching-curriculum-challenges/  

• Učenici znaju pravila naše škole – nema pametnih telefona. Evo kako to radi 

• https://www.theguardian.com/commentisfree/2023/jul/31/pupils-school-smartphones-

parents-teachers-social-media  

• Irske srednje škole među socioekonomski najjednakijima u pogledu čitalačke 
pismenosti 

• https://www.tcd.ie/news_events/articles/2023/irish-secondary-schools-among-the-

most-socio-economically-equal-in-europe-for-reading-literacy-/  

• Nedostatak akreditiranih nastavnika ograničava širenje informatike, kaže se u izvješću 

• https://www.breakingnews.ie/ireland/lack-of-accredited-teachers-limiting-expansion-

of-computer-science-report-says-1453672.html  

• Kako naučiti svoju djecu da budu kritični konzumenti medija 

• https://www.verywellfamily.com/media-literacy-how-to-teach-kids-to-be-critical-

consumers-5181306  

• MediaWise - Tema 1: Što su mediji? (dojenčad i 1. i 2. razred) 
• https://www.youtube.com/watch?v=FavihU8zrW0  

• Što su lažne vijesti? Savjeti za njihovo uočavanje - lažne vijesti za djecu 

• https://www.youtube.com/watch?v=D0Cd9-eJ-No  

• Što je medijska pismenost? 

• https://www.youtube.com/watch?v=GIaRw5R6Da4 

• Pomaganje studentima da prepoznaju lažne vijesti s pet C kritičnog konzumiranja 

• https://www.youtube.com/watch?v=xf8mjbVRqao  

• Sarah Harte: Isplati li se upisati magisterij odmah nakon diplome? Ne prema 

poslodavcima 

• https://www.irishexaminer.com/opinion/columnists/arid-41244787.html  

• Godine su samo broj: 74-godišnja žena svladava digitalnu pismenost, stvara jače 
veze. 

• https://www.rte.ie/lifestyle/living/2023/0808/1398732-age-is-just-a-number-74-

yearold-woman-masters-digital-literacy/  

• InfoShield – otpornost na dezinformacije – Tečaj medijske pismenosti 
• https://www.debunk.org/infoshieldcourse?gad_source=1&gclid=CjwKCAjw5ImwBhBt

EiwAFHDZx2gQtHB2Gb3ChP4snFzjsBVuIOWLxMdff6IJ0C3_rnlzkorDR0YOZBoCElI

QAvD_BwE  

• Obrazovanje o medijskom opismenjavanju: ne samo za djecu 

• https://medium.com/everylibrary/media-literacy-education-not-just-for-kids-

6a26bac944da  

• Medijski i informacijski pismeni građani: Mislite kritički, kliknite mudro! 
• https://www.youtube.com/watch?v=bjYhmTC3lrc  

• Sredstva za medijsku pismenost za učitelje osnovnih škola 

• https://www.webwise.ie/teachers/resources/#Webwise-Primary-Resources  

https://originality.ai/blog/ensuring-authenticity-online
https://www.rte.ie/brainstorm/2024/0109/1425395-ireland-primary-schools-education-teaching-curriculum-challenges/
https://www.rte.ie/brainstorm/2024/0109/1425395-ireland-primary-schools-education-teaching-curriculum-challenges/
https://www.theguardian.com/commentisfree/2023/jul/31/pupils-school-smartphones-parents-teachers-social-media
https://www.theguardian.com/commentisfree/2023/jul/31/pupils-school-smartphones-parents-teachers-social-media
https://www.tcd.ie/news_events/articles/2023/irish-secondary-schools-among-the-most-socio-economically-equal-in-europe-for-reading-literacy-/
https://www.tcd.ie/news_events/articles/2023/irish-secondary-schools-among-the-most-socio-economically-equal-in-europe-for-reading-literacy-/
https://www.breakingnews.ie/ireland/lack-of-accredited-teachers-limiting-expansion-of-computer-science-report-says-1453672.html
https://www.breakingnews.ie/ireland/lack-of-accredited-teachers-limiting-expansion-of-computer-science-report-says-1453672.html
https://www.verywellfamily.com/media-literacy-how-to-teach-kids-to-be-critical-consumers-5181306
https://www.verywellfamily.com/media-literacy-how-to-teach-kids-to-be-critical-consumers-5181306
https://www.youtube.com/watch?v=FavihU8zrW0
https://www.youtube.com/watch?v=D0Cd9-eJ-No
https://www.youtube.com/watch?v=GIaRw5R6Da4
https://www.youtube.com/watch?v=xf8mjbVRqao
https://www.irishexaminer.com/opinion/columnists/arid-41244787.html
https://www.rte.ie/lifestyle/living/2023/0808/1398732-age-is-just-a-number-74-year-old-woman-masters-digital-literacy/
https://www.rte.ie/lifestyle/living/2023/0808/1398732-age-is-just-a-number-74-year-old-woman-masters-digital-literacy/
https://www.debunk.org/infoshieldcourse?gad_source=1&gclid=CjwKCAjw5ImwBhBtEiwAFHDZx2gQtHB2Gb3ChP4snFzjsBVuIOWLxMdff6IJ0C3_rnlzkorDR0YOZBoCElIQAvD_BwE
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https://medium.com/everylibrary/media-literacy-education-not-just-for-kids-6a26bac944da
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https://www.webwise.ie/teachers/resources/#Webwise-Primary-Resources
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• Svi za DigiTown! - Put učenja za djecu od 9 do 12 godina kako postati pametni digitalni 
građani. 

• file:///C:/Users/FIPL/Downloads/All-aboard-for-Digitown.pdf  

• Sredstva za medijsku pismenost za nastavnike srednjih škola 

• https://www.webwise.ie/teachers/resources/#Webwise-Post-Primary-Resources  

• Uvod u digitalnu medijsku pismenost - Povezano 

• file:///C:/Users/FIPL/Downloads/8345_PDST_Connected%20(1).pdf  

• Web stranica s informacijama o tome kako biti medijski pametan 

• https://www.bemediasmart.ie/  

• Medijska pismenost za odrasle – radionica u kutiji 

• https://www.medialiteracyireland.ie/training-development/workshop-in-box/ 
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