
Valutazione –
Utilizzare le tecnologie 

digitali e le strategie 

pedagogiche per una 

valutazione efficace

Il sostegno della Commissione europea alla produzione di questa pubblicazione non costituisce

un'approvazione del contenuto, che riflette esclusivamente il punto di vista degli autori.

La Commissione non può essere ritenuta responsabile per l'uso che può essere fatto

delle informazioni ivi contenute.



Valutazione

● Competenza chiave 

dell’insegnante

● Non va considerata come un 

insieme di tecniche da applicare al 

termine del semestre, ma come 

uno dei fondamenti dell’intero 
processo di apprendimento.



Quali tipi di valutazione (metodi, 

strumenti, risorse) puoi utilizzare in 

classe?



Valutazione

Domande chiave per delineare il 

concetto di valutazione:

1. Cosa vorrei che le classi 

imparassero e facessero?

2. Come faccio a sapere se le e i 

discenti stanno realmente 

assimilando le conoscenze?

3. Cosa posso fare se le classi non 

assimilano l’apprendimento?
4. Cosa posso fare quando le e i 

discenti hanno già appreso le 

conoscenze?



Chi effettua la 

valutazione?

● La valutazione dell’insegnante viene 

effettuata da educatrici ed educatori, 

oppure da un agente esterno.

● L’autovalutazione consiste nella 

valutazione individuale da parte di ogni 

discente del livello di acquisizione di 

contenuti, competenze e procedure.

● La valutazione tra pari consiste nella 

valutazione tra discenti che svolgono il 

duplice ruolo di valutatori e valutati.



Quando si effettua 

la valutazione?

● Prima dell’attività di apprendimento: 
valutazione iniziale, valutazione di 

posizionamento o valutazione 

preliminare, utilizzate per verificare le 

conoscenze pregresse delle e dei 

discenti e per identificare le loro 

caratteristiche.

● Durante l’attività di apprendimento: 
valutazione formativa

● Dopo l’attività di apprendimento: 
valutazione sommativa



Quali sono le differenze tra valutazione 

formativa e valutazione sommativa?

?



Formativa Sommativa

Quando lo CHEF

assaggia la zuppa

Quando gli OSPITI

assaggiano la zuppa

(Steve Wheeler, The AfL truth about 

assessment, 22 October 2014)



Sommativa

● Serie di controlli informativi e che 

generano feedback in modo da 

ottimizzare la strategia applicata.

● Procedure di valutazione formale e 

informale condotta dal corpo docente 

durante le lezioni.

Formativa

● Valutazione che certifica 

esclusivamente il livello di risultati 

raggiunti al termine 

dell’apprendimento.

● Converte i risultati finali in voti numerici 

o standardizzati.

● Facilita il processo metacognitivo: la o 

il discente può riflettere sul contenuto 

e sulle modalità dell’apprendimento e 
ha diverso tempo per apportare 

eventuali modifiche prima degli 

scrutini.



Quali sono le tre risorse digitali che utilizzi più 

spesso per verificare il progresso della classe? 

Perché le usi?



Nearpod

● Permette di creare presentazioni interattive.

● Consente di caricare presentazioni PowerPoint o immagini e inserire domande (a 

risposta aperta o chiusa), sondaggi e attività (lavagna collaborativa, disegni, video 

interattivi, abbinamenti, memory).

● La presentazione può essere guidata dall’insegnante o dai membri della classe (come 
compito per casa).

● Tutte le risposte sono registrate e analizzate nella scheda Reports.



Quizizz

● Strumento per la creazione di quiz con domande a 

risposta aperta o chiusa.

● Consente di creare lezioni interattive (come 

Nearpod, include una combinazione di slide e 

attività).

● Permette al corpo docente di creare quiz 

personalizzati o di utilizzare quelli realizzati da altri, 

oppure di integrare nei propri quiz domande 

specifiche da altri test.

● Fornisce una panoramica dettagliata del rendimento 

di ogni dicente o del gruppo.



Flip

● Applicazione web e mobile gratuita di Microsoft.

● Consente al corpo docente di facilitare le discussioni video.

● Offre una lavagna interattiva in cui l’insegnante può porre domande e le 
classi possono condividere risposte video che appaiono sulla griglia. 

● Le risposte possono avere una durata da 15 secondi a 10 minuti.

● Permette alle classi di imparare ad articolare le loro idee tramite risposte ben 

pianificate e considerare punti di vista alternativi forniti dai loro pari.



Progetta un’attività 
di apprendimento 

che prevede l’uso di 
una risorsa digitale

● 10-15 minuti

● Determina l’argomento e i 
risultati

● Crea il contenuto

● Presenta l’attività



Cosa ti è piaciuto? 

Hai qualche suggerimento?

Quale strumento pensi che utilizzerai?

?
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PARTNER



GRAZIE! 

Ci sono domande?
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