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Uvod

* Digitalni mediji nude izvrsne mogucnosti ucenja s otvorenim pristupom.

» Postoje izazovi kojih treba biti svjestan, ukljuCujuci ‘netoCne informacije i dezinformacije,
govor mrznje i harusavanje privatnosti na internetu' (Grizzle et al., 2021.).

* Ovaj modul predstavit ce okvire Europske komisije koji su razvijeni s ciljem povecanja
obrazovnih prednosti digitalnih medija uz smanjenje mogucnosti potencijalne stete.

 Ovi su okviri osmisljeni kako bi opCu populaciju, obrazovne organizacije i nastavnike
opremili medijskom i digitalnom informacijskom pismenoscu.
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Informacijska i Trazenje podataka, informacija i digitalnog
01 podatkovna sadrzaja. Ocjenjivanje i upravljanje materijalima
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P Biti kreativan i uciti rjesavati tehniCke probleme.

( Vuorikari , Kluzer i Punie, 2022.)



Kompetencije

edukatora

1 Profesionalni
Angazman

7.1 Organizacijska

1.2

1.3

1.4

komunikacija

Profesionalna
suradnja

Reflektivna praksa

Digitalni
CPD

2.1

2.2

2.3

4.1

4.2

4.3

DigCompEdu

Okuvir digitalnin kompetencija za edukatore

Digitalni
Resursi

Odabir

Stvaranje i
modificiranje

Upravljanje,
zastita, dijeljenje

Procjena

Strategije ocjenjivanja
Analizirajudi
dokaze

Povratne informacije
i planiranje

Pedagoske
kompetencije
edukatora

3.1

3.2

3.3

3.4

5.1

5.2

5.3

Nastava
i uCenje

Nastava

Vodstvo

Suradnicko ucenje

Samoregulirano
ucenje

Osnazivanje
polaznika

Pristupacnost
& ukljucivanje

Diferencijacija
& personalizacija
Aktivno

angaziranje
polaznika

6

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

¥ THINK
TWICE

Kompetencije
polaznika

Omoguditi razvoj
Digitalnih kompetencija
polaznika

Informacije &
medijska
pismenost

Komunikacija

Stvaranje
sadrzaja

Odgovorno
koristenje

RjeSavanje
problema

Dijagram prilagoden iz: Europska komisija (2022.)



DigCompEdu

% 01

% 02

=

03 % 04

% 05

% 06

, , o , 5 o . , OlakSavanje
Profesionalni Digitalni Poucavanje | OsnaZzivanje digitalne
angazman Izvori ucenje Procjena ucenika kompetencije

ucenika
Edukatori mogu Nastavnici mogu UkljuCivanjem Koristenje Digitalni mediji Edukatori mogu

jednostavno
suradivati |
Komunicirati sa
svima koji su
ukljuceni
(uCenici, roditelji,
ostalo osoblje
itd.).

Mogu pristupiti
online CPD

mogucnostima.

pronaci digitalne
resurse Kkoji
dodaju vrijednost
njihovim
lekcijama.

Mogu stvarati i
sukreirati
digitalni sadrzaj

za ucenike.

digitalnih medija
edukatori
promoviraju i
potiCu suradnicko
| samoregulirano

ucenje.

digitalnih medija
omogucuje nove
nacine
ocjenjivanja.
Omogucuje
nastavnicima da
analiziraju
rezultate kako bi
bolje prilagodili
svoje metode

poducavanja.

mogu se koristiti
Zza promicanje
ukljucenosti |
pristupacnosti.
Tehnologija se
moze koristiti za
rjeSavanje
razliCitih potreba

ucenika.

utjecati na znanje |
razumijevanje
digitalnih
informacija i
pismenosti svojih
ucenika. Mogu
osnaziti ucenike da
sigurno koriste

tehnologiju.




DigCompOrg

Digitalna kompetencija za obrazovne organizacije

7 kljucnih podrucja:

* Prakse vodstva i upravljanja.

* Prakse poucavanja i ucenja.

* Profesionalni razvoij.

* Prakse ocjenjivanja.

e Sadrzaj i nastavni planovi i
programi.

e Suradnja i umrezavanje.

* Infrastruktura.

Dijagram prilagoden iz: Kampylis , Punie i Devine (2015.)
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* Nastavni plan i program UNESCO-a za koji omogucava gradanima znanje i alate za snalazenje u digitalnoj
tehnologiji i medijima. Sadrzi 14 modula s aktivhostima ucenja.

e Resurs povezuje medijsku i informacijsku pismenost s obrazovanjem. Pruza metode za poducavanje
vjestina digitalne pismenosti za nastavnike i ucenike.

 Jedan od glavnih ciljeva kurikuluma je pouciti ljude kako 'uociti lazno predstavljanje i dezinformacije i
ono Sto je najvaznije, a to je razviti sposobnosti kritickog misljenja' (UNESCO, 2023.).

(Grizzle i sur., 2021.)
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