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Introduzione

* | media digitali offrono eccellenti opportunita di apprendimento ad accesso libero.

 Ci sono problematiche delle quali bisogna essere consapevoli, tra cui “la disinformazione
e la malainformazione, l'incitamento all'odio e la violazione della privacy online™ (Grizzle et
al., 2021).

* Questo modulo introdurra i quadri di riferimento della Commissione Europea che sono
stati sviluppati con l'obiettivo di aumentare i benefici didattici dei media digitali, riducendo
al contempo i potenziali danni .

* Questi quadri sono stati progettati per offrire alla popolazione generale, alle organizzazioni
educative e alle e agli insegnanti un'alfabetizzazione ai media e all'informazione digitale.



Alfabetizzazione
Ricerca di dati, informazioni e contenuti digitali.

01  all'informazione & o o
Valutare e gestire i materiali utilizzati.

al Dati

: . Interagire con le altre persone online e comprendere
Comunicazione &

02 la “netiquette”. Essere in grado di condividere

Collaborazione . L
informazioni e risorse.

DigComp 2.2 03 Creazione di Produrre contenuti digitali propri o modificare

ntenuti esistenti. Con re le licenze di right.
Quadro delle Competenze Digitali Contenuti Digitall contenuti esistenti. Conoscere le licenze di copyrig

per le Cittadine e i Cittadini.
Sapere come proteggere i propri dati personali e la
04 Sicurezza propria privacy. Riconoscere gli effetti dei media

digitali sulla salute e sul benessere.

Riflettere e identificare le lacune di conoscenza.
05 Problem Solving

Essere creativi e imparare a risolvere i problemi

tecnici.

(Vuorikari, Kluzer and Punie, 2022)



DigCompEdu
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Diagramma adattato da: Commissione Europea (2022)
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DigCompOrg

Competenza Digitale per le Organizzazioni Educative

7 aree chiave:

* Leadership & pratiche di
governance.

* Pratiche di insegnamento & studio.

 Sviluppo professionale.

* Pratiche di valutazione.

e Contenuti & Curricula.

* Collaborazione & networking.
* Infrastruttura.

Diagramma adattato da: Kampylis, Punie and Devine (2015)

©
g
(Sottoelemento

Parte della missione, della

specifico del settore
. ) visione & della strategia

Infrastrutture Digitali

Supportato da un piano

e
(562:2"‘0) [ead di implementazione
sP < § e/v .
N %, ¢
‘\\‘%,\ /'o ,0/, Modello di amministrazione
Spazi di apprendimento \(&: eoc % & governance
fisici e virtuali \\ (Y (Y
Le partnership é
vengono sviluppate cd Quadro Europeo per org Competenze digitali del
g téo i i i g personale e delle e degli
S = Organizzazioni 3 3 studenti
N s D
Approccio strategico g g Educative =1 g_
alla comunicazione o 4 . - © o
S c Digitalmente 2 o
o 3
,‘ U = =
Promuovere il competentl o Ripensare i ruoli & gli
networking & la o approcci pedagogici
condivisione @
%, Q
< L ¥
i 7 S
| curricula vengono /f (_,Q\ 5N
riprogettati/interpretati. % ) é@c’
2, ¥

Formati di valutazione
Promozione dei contenuti coinvolgenti

digitali & delle OER

Riconoscimento
dell'apprendimento
informale & non formale

Progettazione
dell'apprendimento
basata sull'analisi



......

“Think Critically, Click Wisely! Media and -
Information Literate Citizens”

 Un programma dell'UNESCO per dare alle cittadine e ai cittadini delle conoscenze e degli strumenti
necessari per navigare nella tecnologia e nei media digitali. Contiene 14 moduli con attivita didattiche.

 La risorsa collega l'alfabetizzazione ai media e all'informazione all'istruzione. Fornisce metodi per
insegnare le competenze digitali alle e agli educatori e studenti.

* Uno degli obiettivi principali del programma e quello di insegnare alle persone come “individuare i
malainformazione e la disinformazione e, soprattutto, sviluppare il pensiero critico”. (UNESCO, 2023).

(Grizzle et al., 2021)
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